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W'lr liefern die Software meist innerhalb von

7 Wenderp rogram 24 Stunden auf farbigen Qualitatsdisketten
zenen-Demos _ AleProgranmo aenaf alen

,A1200,A2000,A4000...)
solite jedoch vorhanden sein.

 Saftwarekomplexen mit |
r Preis hinter dem |

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung.
1002 DPaint Praxis Ausfihricher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
1003 Malkurs Erlemen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.
004 1000 starke Spriiche und iiber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 85 Il
05 Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags/Mittwochs-Lott d... B o = A &
Adress Master ~ Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 1 1050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen,
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM : 11051 Lemmingoids  Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte. 200 Lemm.Olympiade100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
Astronomie Berechnet und stellt grafisch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar. 052 Operation Lemm. Brutales Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene freigegeben!
Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM 053 Brettspiele | Muhle und Dame mit ansprechender und gemiitlicher Grafik.
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortem. SUPER!!! ~ 1300 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung! i 054 Mensch drgere... ... Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.

Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich.

Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart.  10,- DM
Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz WB.
Amiga Atlas Streckenplaner, zeigt Karte mit Orten, Flissen, Straflen, Gewassern usw. an. 10,- DM
Diagramm Profi  Erstelit Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fur Ubersichten und Mathematik.
Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!
Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen kénnen. Verbrauch, Olwechsel...
Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.

Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Men(is und vielen Sound-Einstellungen.
Game Maker Set Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellel I dventures/Breakout) 10

Label Maker Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. nach WYSIWYG!

Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlic!
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!

Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !l
M-More El:%antes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.
Disketten Retter  Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
Kassabuch 3.0  Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
Pro Tracker 4.50 Der beste Musikeditor fiir alle Amlgasaetz! mit neuen Funitionen Ill 10,- DM
Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 01:30-Nummem. Telefonsex, Erotikstunde, Abenteuernummer! 10,- DM
C84 Emulator-Pack100% kompatibel, mit 80 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM
Run It Erhoht die Kompatibilitét vieler PRG auf AB00, A1200, A4000! 15,- DM
Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mit Inrem eigenen Pafworl. 10,- DM

Giga Ubersetzer  Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca, 30.000 Vokabeln, 3 Disks 15,- DM
DiskettenverwaltungJede Ihrer Disks sauber verwaltet, Suchen nach Themen, Sortieren und..und. |
Top Timer Terminkalender mit toller GrafikfGhrung fir Privat- und Geschaftsleute.

Turbo Title Fiir Mulitmedia, zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.
Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM
3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM

Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flu%eumriﬁi. 3 Disks 15,- DM

Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. 3 Gratisdemoslll

D.AN.E. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.

9 Fingers Dance-Video-Cl ig mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 1

End of Misery Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,-
Demo-Collection Anarchy Demo, Splash II, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM
Exodus Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Ber?.e. Mit sehr schénen Bildern.

ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1!
Let’s Party Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM
Irak Demo Saddam Hussein und die USA begegnen sich im lustigen Panzertrickfilm.
Lemmings Horror Lemminge werden auf der Biihne [.ZE ] Ab 18! 10,-DM (1,5 MB)
Multi Megamix Ill Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.
Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM ka¥a:s
Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
Protracker Musik 7 besonders gute Musikstlcke (30 Min.) zum Anhdren oder Benutzen.

Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikieuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Mentdesign. Einfach Spitze!
Speed High-Tech-Musik-Videc-Clip mit Tunnelfahrien, Animationen! 4 Disks 20,- DM

- {069 Dragon Tiles

£ 1080 X-Atoms
1205 Power Tetris
081 Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.

Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter einbaubar.
Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schiner Grafik.
Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten,.fiir 10,- DM
057 Das PEPSI Game Das neus Werbespiel: uruh-Rennen, Olfieber, Fi be
058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Réubem, Labyrinthen und, und...
Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
fidr 1-4 Spieler. Top Grafik Ill L&nderauswahl mit

n Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
Mit wunderschénen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fiir Klein und GrofB.
Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
Denkspiel: Ordnen und Schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiiren und div. Exirafunktionen.
067 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht, Krieg und totaler Eroberung.
202 System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und selisame Wesen sind abzuballern. 10,- DM
068 Das Erbe Il Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium.
203 Dr. Mario Das bekannte tetrisdhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteuerung ist hier gefragt.
Erfilllen Sie Ihre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Die Top Umsetzung: ker vom C84: Roboter im Raumschift.
Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
Original RTL-Gameshow mit iiber 3000 Antworten. 10,- DM
Action-Flugzeug-Ballerei fir 1-4 Spieler, Top Aufmachun
1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Gberlebt nur,
077 Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf fiir alle.
Kniffliges Denkspiel rund um Atome und Elektronen, die sich verbinden.
Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt !!l 10,- DM

070 Space Taxi
071 Quantum

072 Megaball Il
073 Paradroid Il

Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fiir Kinder geeignet.
5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fir Kinder.
Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.
085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
086 Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
301 Erotika Cards Neckische Kartenspiele mit erotischen Motiven. Ab 181 3 Disks 15,- DM
302 Game-Pack 2 Extreme Viol. (Anti-Kriegsspiel), Universal Conquest (Strategie) 15,- DM
303 Game-Pack3  Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpﬁagd (blutig und brutal) 15,- DM
400 Pomo Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM :iztaed
304 Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildem. Ab 18! 15,- DM
1206 Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
087 Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
088 Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen,
207 Cindi Perfekte, hochaufldsende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
089 Erotik Stories Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art. Ab 18!
090 LEGO Show 24 Bilder der Superlative auf einer Diskette. Wunderbare Filmshow.
091 Military Show HeiBe Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubern.

082 Tonga
083 Top Secret
084 Ultima

, Nil-Uberquerung,

1036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! 092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

1037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack. 093 Op. Tduschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kannen.
038 Trickfilme 3 traumhatte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene. 208 Pomno Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
1039 Slide n"Musik Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik. 209 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

Niallander
omputersofiware.
248 46395 1Boctofte

Rufen sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummem
durch. Sie konnen auch schrift-
lich per Post/Fax bestellen.
Mindestbestellwert; 10,- DM

Versandkosten: =
 Inland Vorkasse: 6~DM
Iniand Nachnahme: ~ 10-DM_




EDITC RIAL
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LEMMINGS

Seit Monaten dienen die Leserbnef Setten nun schon als Kampfarena fiir den schier endlosen
Verbal-Fight ,,Amiga vs. PC” — geht Euch das langsam auch auf den Geist? Zumal von einer
sachlichen Diskussion eigentlich kaum die Rede sein kann, in aller Regel stehen sich da
(g)eifernde Fans (nicht ganz umsonst ist Fan die Abkiirzung von Fanatiker...) und etwas ra-
tionaler denkende User in unerbittlichen Rededuellen gegeniiber. Und zwischen den Fronten
sitzen wir, um im Zweifelsfall von beiden Seiten unser Fett abzubekommen. ]
Was die Redaktion betrifft, so geht es ihr da ndmlich dhnlich wie der UNO: Wir halten uns
Jiir neutral, blof3 nimmt uns das nicht jeder ab. Wiirde es helfen, wenn ich hiermit eidesstatt-
lich versicherte, daf3 die meisten Redakteure, genau wie ich, selbst einen Amiga und einen PC
(nebst einigen Konsolen, wir sind nun mal auch privat ein verspielter Haufen) besitzen? Auf3er-
dem machen wir doch fiir beide Systeme eine Zeitschrift und sind schon von daher an beider
Wohlergehen interessiert. Doch sind all diese Argumente nicht neu und scheinen bei einer der-
art emotional gefiihrten Debatte wenig Gewicht zu haben. Daher greife ich heute mal zu hér-
teren Bandagen und sage Euch ganz ungeschminkt, wie ich die Sache sehe: Der Streit ist von
Grund auf tiberfliissig, damlich und nutzlos — basta! i
Zugegeben, fiir den PC werden momentan mehr Spiele verdffentlicht, und einigen nghhghts
darunter verweigern die Hersteller die Konvertierung — sei es nun aus technischen oder son- |
stigen Griinden, das ist doch Jacke wie Hose. Na und? Ich meine, fiir den Amiga erscheinen
derzeit rund 20 neue Games im Monat, darunter viel qualitativ hochwertige Software. Ist das
nicht ohnehin sehr viel mehr, als sich der einzelne zulegen kann? Wozu also das neidische
Gezdnke, konzentrieren wir uns doch lieber auf unseren Stoff! Das schont die Nerven und macht
Spaf3; alles weitere liegt so oder so nicht in unserer Hand, sondern héiingt von der Marktent- |
wicklung im allgemeinen und der zukiinftigen Situation bei Commodore im speziellen ab. :
Als Beweis fiir meine Thesen moge Euch die vorliegende Ausgabe dienen, denn laut Teststa- |
tistik kommt der Lowenanteil der aktuellen Spiele iiber 80 Prozent in der Gesamtwertung, dar-
unter vier Hits. Viel Spafi damit und mit dem Rest des Hefts wiinscht Euch nun ein versohn-
lich gestimmter Amiga-Fan der ersten Stunde — ndmlich
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SPASS IN DER SAVAN- !
NE: Disneys KONIG DER |
LOWEN starzt sich von |
~der Leinwand direkt auf |
die Plattformen - wir:
haben uns im Test ver-
bissen und uns auch
gleich das passende
. Preisausschreiben  fur |
| Euch gekrallt! Mit Gebrdill | ;
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\ Editorial \

% Betriebsgeheimnis

; ‘\ Mixer

, Borgis Branchengefluster

. Frontier: First Encounters
} Mailbox
Krieger-Comic
|Up & Down
PD-Box
Crack
! Demo Galerie
{ Preisausschreiben:
Die Disney-Competition
Wahlergebnis:
Das Spiel des Jahres 94
Ruhmeshalle
Brork-Comic
Know How
Know How Index
Der groB3e Sonderteil:
Amiga CD-Joker
Joker Galerie
Impressum
Interview:
Was machen eigentlich
Magic Bytes & ReLINE
Joker-Comic
Klassiker:
Balance of Power
Budget-Bliihne
Marktubersicht:
Alle aktuellen Compilations
User Club:

W Siegfried Antivirus Pro.
¥ Joker Index

Kicker-Cup

Radio- und TV-Tips fur Freaks
§ Kieinanzeigen
B Computer-ABC

Stromausfall:
Mutant Chronicles
Demonworld
Coin Op

4 Joker-Shop

B Vorschau
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1 Games im Test

Abenteugr

° Bloodnet

Classic Collection: Adventure
¢ Dragonstone

Action

Guardian (AGA-Version)
Rise of the Robots auf CD
Shadow Fighter

Shaqg-Fu

Tower Assault auf CD

Geschicklichkeit
Emerald Mines auf CD
Koénig der Léwen

Mr. Blobby

Simulation
Biing!

Combat Classics 3
Qverlord

Subwar 2050
Theme Park
(Standard-Version)

Sport

Bump’'n Burn auf CD
Doppelpal3

PGA European Tour
(Standard- und AGA-Version)

Strategie

All New World of Lemmings
Fields of Glory
(Standard-Version)
Kingdoms of Germany

The Complete Chess System

Verschiedenes
Addiction
Arcade-Spiele

j Brettspiele

& Budget-Spiele

L PD-Compilations auf CD
i PD-Games

- '_‘schaftsmmula
| on aIEer Zelten |m Test — und mit ihren Machern

| komischerweise ganz verniinftige Leute im In-
| terview! Alles Gber Krankenhauser und eine Ge»_'i'__-‘;.:

| sprachstherap:e auf den
 Seiten 14/15 bzw. 84/85

LERNDES VERGNUGEN: Unser Heft im

| Heft hat diesmal viel feinen Lesestoff zu bieten, =22

u.a. ein Preview zu THE BIG RED ADVENTURE, |

{den Test der futunstlschen Hit-Sim SUB‘WAR 1




Muangels Masse Lillt unser traditioneller Weihnachtskarten-Wettbewerb dieses Jahr aus

dessen standhalt, weshalb hier quast nur Gewinner zu sehen sind. ..

Diesen Grundstein zu .,Sim City 2000 hat uns

W e |

l" Coming poan "

Die Codemasters auf
dem weihnachtlichen
Horrortrip...

Letzten Monat im Preview, diesen Monat
unter dem Weihnachtshaum: die ziinden-
den ,,Worms” von Team 17

""*;
rs

...doch neue (Digi-) Lieder Klingen halt besser!

A= A

Im Joker Verlag hat’s Michael dieses Jahr mit
altem Liedgut probiert...

die Firmen mubten wohl sparen und

haben deshalb statt origineller Eigenkreationen meist blofi gekaufte Grulikarten verschickt. Wir und ein paar andere blieben in

Die Rollen-
spiel-Profis
von Fanpro
(s»Shadow-
run’’) feiern
sichtlich stil-
voll...

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

(00%-10%)

(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

Muf nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megostark
Hit-Ausbeute
Megahits

OMEGA Datentechnik GmbH
JunkerstraBe 2 ¢ 26123 Oldenburg
Tel : 0441 82257 « FAX : 0441 885408
Fachhandel fiir PC-IBM kompatible, AMIGA, Philips CD-i, Repararturservice
Commodore: ... flir A2000: Wechselfestplatten: YAKUMO PC’s:
A 2091 SCSI-A2/4000 99 ROM1.3/20/30 je 79, SyQuest270 MB AT 629,- Am486(R) DX2-80MHz
A 3640 68040-Karte  ab 898,- SyQuest 270 MB SCSI  649,- - BMB-540MB-HD 2308,-
AMIGA Zubehor: - VGA1MB VL
... flir A500: Piccolo 2 MB 575- CDROM: - DOS/WIN Tastatur Maus
ROM1.3 / 20/ 3.0 je 79,- Piccolo SD64 4 MB 875,-  Phillips 215 SCSI-2 199 -
512 kB RAM-Karte + Unr ~ 49,-  Picasso 2 MB 749- NEC 2x SCSI 299,- Pentuim 60 MHz
1 MB RAM-Karte A500+  99,- 400 dpi Handy Scanner ~ 249,- NEC 3xi SCSI-2 399, - BMB-730MB-HD 3399,-
2/4 MB RAM-Karte + Uhr 249,-  Stereo Sound Sampler 99,- Toshiba 5201 3x SCSI-2 398,- - VGA 1 MB PCI 64 Bit
Festplatte 270 MB extern 498,-  Video Digitizer s/w 149,- Toshiba 3501 4x SCSI-2 669,- - DOS/WIN Tasatur Maus
Festplatte 420 MB extern 598,- RGB Spilitter farbe 99,-
SIMM 4 MB A4000 339,- Drucker: wir filhren Monitore von:
... flir A600: RAMs 4 MB A3000 359,-  Citizen ABC-Printer 24N 333, YAKUMO, EIZO, SONY, IDEK
2 MB RAM-Karte PCMCIA 279,-  Aktiv-Boxen 80 Watt 99,-  Citizen ABC-Printer color 399,- HITACHI, PHILIPS, NEC, ADI
CDROM extern 2speed 469, ISDN Master 749,-  EPSON Syllus color TIN  1079,-
MultifaceCard Ill 179,-  Canon BJ-200 TIN 499,-  wir filhren Drucker von:
... fiir A1200: FlickerFixer AGA 698,-  Canon BJC-4000 TIN color 899,  Ganon, NEC, HP, OKI, EPSON,
RAM-Karte 2/8 MB + Uhr 269, HP LaserJet IV P 600dpi 1998,- Texas Instruments, star, CITIZEN
Turbo 1220/28 MHz 2 MB  369,- ':\?stplagf?';):?o MBAT 39 Monit
Turbo 1220/28 MHz 4 MB 499, esternDigi. - onitore: ; .
Aufpreis fir CoProz. 68882 69, WesternDigi. 420 MB AT = 429,-  Microvitec 1438M (AKF52) 549, \;oﬂ;lél:b:rg: e Pradakbe:
DKB Cobra 030-28 MHz 299, WesternDigi. 739 MB AT  599,-  Microvitec 1438V (AKF50) 649,- ’ §
DKB 1240 /030-40 MHz 399, WesternDigl. 1.0 GB AT 999  yakumo PS 1564 15 598, ACORN RiscPC
Festplatte 2.5" 80 MB 299, Conner540MB SCSI-2 498,-  yakumoPS 1764 17" 1099 IDEK Monitore
Festplatte 2.5" 240 MB ~ 498,-  Quantum 540 MB SCSI-2 498,-  yakumo TR 1764 Trinitron1349,-  Philips CD-i
CDROM extern PCMCIA 468,- Conner 1,0 GB  SCSI-2 999,- |DEK MF 8617 17 1598,-
Alle Preise in DM, Ve d zzgl. Verp g und F zzgl. Frach ing auf Wunsch. Preiséinderungen (aktuelle Tagespreise erfragen) und Imtiimer vorbehalten. /
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erlauben — Was m_lm% das Bild ®
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Alternativ schwarzen Rahmen
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Zoller namlich YO C tliche

‘I?z;sm wm-&mebssggtxm Numero 3.1 ist nach
C :
Il:ur IS:(-)im i _,vAzooooﬂﬁ! 4000 nun auch fiir den
i Meirker erhiilt man das Nachriistkit mit vi
u ! stkit mit vi -
gzrcehem,_ sechs System-Disketten sowie zwei ROD?;-(I;I;'H (:
- 1] Emb:.au unproblematisch ist — wenn man nur einI:: ,
chraubenzieher vom Kiichenmixer unterscheiden kannn
Der Aufwand lohnt sich vor allem fiir CD.. '
Upc_late des A1200 auf ini

Woll 1hr nun lieber das Pro-
grammieren er- oder Euren
Amiga besser kennenler-
nen? Thr braucht Euch nicht
zu entscheiden, denn mit un-
seren heutigen Buchvorstel-
lungen ist beides moglich!

So erhilt man im Tausch ge-
gen 2990 DM beim DTV-
Verlag die rund 380 Seiten
von Programmieren in C,
wo Wolfgang Sommergut den
Leser in die Grundlagen dieser
noch immer populiiren Pro-
grammiersprache einfiihrt.
Der Band eignet sich daher
auch als Einstiegsliteratur zum
modemisierten ,,C++”’, zumal
nur einige Beispiele auf MS-
DOS  zugeschnitten  sind,
withrend sich der Info-GroB-
teil des im einschldgigen
Buchhandel erhiltlichen
Werks ganz systemunabhin-
gig gibt.

Fiir stolze 79,— DM gibt’s im
Verlag von Gabriele Lechner
auch stolze 610 Seiten, die
Hartwig Tauber unter dem
vielsagenden Titel Faszinati-

Programmieren
inC
Eintunrung Bef dat Geus
des ANSI-C-Slandard

Von WoHgang Sommergut

A5\
g B L

on Amiga und Video hat bin-
den lassen. Wer sich also ei-
nen Uberblick iiber Genlocks,
Titler und Animationspro-
gramme verschaffen oder ein-
fach nur das notige Basiswis-
sen zur Videonachbearbeitung
auf der ,JFreundin” aneignen
will, der ist hier bestens aufge-
hoben und kriegt eine Bei-
spieldisk gleich obendrein.
Und zwar bei:

Verlag Gabriele Lechner,
Bodenseestr. 91,

81243 Miinchen
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ELECTRONIC
ENTERTAINMENT
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Die traditionsreiche Sommer-CES
wird nicht mehr wie gewohnt in
Chicago stattfinden — aber auch
nicht in Philadelphia, wie es noch
letztes Jahr hieB. Statt dessen ist
man nun ins CONVENTION CEN-
TER von Los Angeles gezogen, wo
es vom 11. bis zum 13. Mai auf
65.000 Quadratmetern rundgehen
wird. Wer sich zu den Themen CD-
ROM, CD-i, 3DO, Virtual Reality,
interaktives Fernsehen oder Kabel-
TV umfassend informieren will
(und zufillig ein Flugticket nach
L.A. in der Tasche hat), darf dieses
Spektakel nicht verpassen; wir wer-
den also auf alle Fille dort sein!

Nach GEORGE LUCAS
kiimmern sich mittler-
weile immer mehr Hol-
lywood-Grifien um Com-
puterspiele — z.B. das
Produzententrio SPIEL-
BERG, KATZENBERG
und GEFFEN, aber auch
namhafie  Schauspieler
und Drehbuchautoren!

So finden sich auf den Be-
setzungslisten aktueller
CD-Games immer mehr
bekannte Namen, etwa der
von MARK ,Skywalker”
HAMILL in ,Wing Com-
mander II1”, der von TIA
»ITrue Lies” CARRERE in
,»,The Daedalus Encounter”
oder der von GRACE
,,Conan” JONES in ,,Hell”.
Was die Scripts angeht, so
schreibt z.B. MICHAEL
BACKES, der Autor von
,Rising Sun”, momentan fiir
die Softwarefirma ROCKET
SCIENCE. Bleibt nur zu

A

HOLLY-WARE

hoffen, dal demniichst auch
der Amiga von diesem
Trend partizipiert. ..

-~

runden statt (wobei
iibrigens auch Ami-
ga-Games gedaddelt
werden), und freitags
geht es schwerpunkt-
mifBig um PC-Spiele
— hier werden Neuig-

DAS BESSERE X-BASE

Die tidgliche Compu-Show im ZDF begegnet ihren Kritikern mit
einer umfassenden Rundemeuerung: Montags gibt es in Zukunft
immer den sogenannten ,.Info-Tag”, an dem jeweils ein spezielles
Thema wie etwa das Internet oder Virtual Reality abgehandelt
wird. Dienstags bis donnerstags finden die bekannten Sptele-

Der ehemalige COMMO-
DORE-Geschiiftsfiihrer
ALWIN STUMPF war im
letzten Jahr wohl doch recht
brav gewesen, denn der
Weihnachtsmann hatte ei-
nen neuen Job fiir ihn im
Sack...

Der Mann ist jetzt geschifts-
fiilhrender Gesellschafter der
MULTI MEDIA CPC
GMBH, wo PC-Steckkarten,

ABGESTUMPFT

alten Brotchengeber gibt’s in-
dessen noch immer keine

Neuigkeiten, warten wir also
mal den Messebericht zur
Winter-CES aus Las Vegas
im nidchsten Heft ab — ohne
vorschnell ,,abzustumpfen’!

keiten getestet, und mit denen sich TV- und
Starprogrammierer stel- Radioprogramme direkt per
len ihre neuen Werke | DOSe empfangen lassen, pro-
VOr. ; duziert werden. Von seinem
L A
<

RELINE KEHRT ZURUCK

Das hannoversche Label RE-
LINE, dem wir Meilensteine
wie ,,Oil Imperium™ oder ,,Fate:
Gates of Dawn’’ verdanken, mel-
dete ja bekanntlich Anfang 92
Konkurs an - doch nicht einmal
der Tod wiithrt heutzutage ewig!

Jiingst stiegen namlich Ge-
schiftsfilhrer HOLGER GEHR-
MANN und Programmierer
OLAF PATZENHAUER wie
die Phonixe aus der Asche,
griindeten die Firma neu und
verwenden auch wieder das alte
Logo. »Biing!”,  MAGIC
BYTES’ aktuelle Spritze fiir

kranke Simulanten, lduft z.B. ei-
gentlich bereits wieder unter
RELINE, und auch dariiber hin-
aus werden GEHRMANN &
CO. weiterhin Amiga-Games
produzieren. In Arbeit befinden
sich etwa eine Fortsetzung zu
»Dynatech” sowie ein neues
Rollenspiel.




Darf es etwas mehr sein?

Etwas AuBerirdisches!

Sie sind mitten unter uns! "MicroProses Szenario der Invasion ... bietet nicht zuletzt
aufgrund der Ideenvielfalt des Spielgeschehens viele spannende Stunden” und "fordert
Uberlegung und Fingerspitzengefiihl". Die "gelungene Mischung aus Strategie & Action ...
Ein Gewinn fur jeden Amiga-User".

Play Time 85%

Etwas Strategisches!

Amiga Bonaparte! "Fields of Glory ~ = 9 oy
ist ein ausgesprochen komplexes 14 ! !‘ l I ) S ( ) ! 4
Strategiespiel, das einen mit frei : | 4R N .
wéhlbaren Optionen férmlich Gber- T P 3 iy
schiittet ...Ordentliche historische « \ N1 | /
Recherche, reizvolle Grafik, Bedie-
nerfreundlichkeit und eine unerhérte

Fille an Informationen sorgen fir
lang anhaltende Motivation".

Amiga Games 82%

Wir schreiben das Jahr 2050.

Die Ozeane erndhren die
Menschheit, liefern Mineralien und
Energie. Damit das auch so bleibt,
tauchen Sie ab. lhre Anti-

el S Sabotage-Einheit wird einiges zu
THE UNDERWATER COMBAT SIMULATION A lunhaben'umdieweﬂvollen

; Ressourcen vor fremdem Zugriff
- zu schitzen. Diese Aufgabe
verlangt einiges von lhnen:
Rasches Erfassen des Problems,
intelligente Lésungen und ...
starke Nerven!

'Postfach 40-L_eier_unsi_lanlungﬂhesin9unm- ngsbedi .

Preise zzgl. DM 4,50 Versand- bzw. DM 10,90
Nachnahmekosten. Ab Bestellwert von DM 250

85453 kostenfreie Lieferung. Reklamationen kénnen nur =
artenberg innerhalb von 14 Tagen nach Auslieferung akzeptiert =

werden. Riicksendungen, die nicht ausreichend frankiert
sind, kénnen nicht angenommen werden. Teillieferungen = o . Ort:
sind maglich. Bei Minderjghrigen Unterschrift der ~ * *
Erziehungsberechtigten. Solange Vorrat reicht. :

Titel (dt. Vers.) System Best/Anzan je DM [Titel (dt. Vers.) System  Best/Anzani je DM | ch zahle (zzgl. DM 4.50 Versandkosten) per U Scheck

Computer-Games-Club

Starlord A500 O 19— [Fieldsof Glory  A1200 O 7~ o oetie ELAme EViea: O Brircard
Impossible Miss. A 500 a 54, [Subwar A1200 Q 74~ | Nummer
= -
~ Civilization A 500 Q 54~ |U.F.O. A 1200 Q 84,— 0 Bankeinzug far die sinmalige Abbuchung der Bestellung links
A 500 m 74,— | -— Power-Plus-Serie — e
A 500 a_____ 84-|Gunship2000 A 500 ] _ 39~ fjKto-Nr. BLZ
Micro Machines A 500 a_ 39— |F-117 A A 500 Q 39~ | Bank
| Impossible Miss. CD32 Q 54 —|F1 Grand Prix A 500 Q 39,~ | 9ebe ich mein Einverstandnis.
Fields of Glory ~ CD32 Q 54— |Dogfight A 500 O 39~ | Nachnahme (zzgl. DM 10,90 Nachnahmekosten)
Subwar CD32 Q 74,—|B-117 Flying F. A 500 Q 39~ &
| U.F.O. CD32 Q 84,— |Gesamtpreis (zzgl. Versandkosten) DM i Datum: Unterschrift:




Schon am 64er war David Brabens Space-Opera ,,Elite’” der Stoff, aus dem Softwarelegen-
den gestrickt werden. Mit ,,Frontier’” war es am Amiga anno 1993 nicht anders — und auch

in der dritten Generation steht uns wieder ein besonders elitires SF-Vergniigen bevor!

y in die Weiten des Raums auf-

WY brach, um zwischen den Sternen
- zu handeln und Piraten zu jagen, sind
mittlerweile sechs Jahre verstrichen,
doch scheint sich das Konzept kaum
abzunutzen — was neben diversen
Nachahmern auch das grundsiitzlich
gleiche, wenn auch optisch wie inhalt-
lich stark verbesserte ,,Frontier” bewies.
Und so wird auch dessen Nachfolger
im Frithsommer auf eine ziemlich #hn-
liche Umlaufbahn einschwenken:
Raumpiloten diirfen sich auf noch mehr
Schiffsklassen freuen, die neuerdings in
edlem Texture Mapping durch das
Amiga-All diisen werden; und auch die
dann viel variantenreicheren Orbitalsta-
tionen werden komplett neu gestaltet.
Klingt gut, aber doch reichlich konven-
tionell? Stimmt, bloB sind wir ja noch
gar nicht richtig gestartet. .. Tiefgreifen-
deres wird sich nimlich bereits in Sa-
chen Planeten tun, selbst wenn’s erst

+

(TS T

Seit die ,Freundin” das erste Mal

aus der Nihe wirklich auffillt. Bislang
waren die Elite-Welten ja mit geogra-

_phischen Merkmalen eher spirlich ge-

segnet; abgesehen von den Raumhifen
und ein paar Bergen oder Wolken sah
eigentlich ein Gestirn wie das andere
aus. Vorbei, denn in Zukunft werden
sie alle ihr eigenes Gesicht haben, mit
Dschungeln, Wiisten oder Polarkap-
pen. Jede Landung wird Euch also mit
einzigartigen Geldndemerkmalen und
wechselndem Wetter konfrontieren,
und beim Tiefflug iiber das Terrain
konnt Thr Unebenheiten, Hiigel und
Gebirgsziige aus ungeziihlten kleinen
Polygonen erkennen. Daf} sich die ver-
wendete Vektortechnik auf hochstem
Niveau (allenfalls vergleichbar mit PC-
Voxels a Ia ,,Comanche” & Co.) auch
auf neu gestal-
tete Stidte mit
schick futuristi-
schem Gebéaude-
design erstreckt,

zeigen die Fotos wohl besser, als es

‘tausend Worte sagen konnten.

Freilich haben die Ingenieure von Game-
tek auch vor dem jeweiligen Schiff des
Spielers nicht haltgemacht, weshalb

] man nach einer Landung bzw. einem
~ Andockmanéver im Screenhintergrund

ein Panorama seiner Kommandozen-
trale sehen wird, das je nach Raumer-
typ und erworbener Ausstattung vari-
iert. Fans von spektakulidren Effekten
diirfen zudem die neuerdings mit Ka-
meras ausgestatteten Raketen fiir ein

_ Verfolgungsjagd-Heimkino zweckent-
fremden! Die sich iiber den unteren
~Screenrand schlidngelnde Iconleiste

hingegen mag vielleicht nicht jeder-
manns Geschmack treffen, aber einfa-
cher und intuitiver als bisher soll sie
dennoch zu bedienen sein.

Apropos: Zu den besonders schwieri-
gen Kapiteln von ,,Frontier” gehorte
bisher der 3D-Kampf, denn obwohl die
Gegner bloB mit drei, vier Taktiken ar-
beiteten, war das Zielen bzw. Treffen
dank des intensiven Flugrealismus nur

SR A




mit viel Ubung zu bewiltigen. Dem-
ndchst sollen nun ein paar zusatzliche
Navigationshilfen das Uberleben im
All erleichtern, darunter ein Combat-
Computer. Dieses Utensil funktioniert
zunichst mal dhnlich wie der gewohn-
te Scanner, hat aber eine sehr viel
grofere Reichweite und gebietet iiber

diverse Sonderfunktionen, von denen

die Ermittlung der Flugrichtung von

Fremdschiffen auch iiber grobe Entfer-

~ nungen hinweg sicher nicht die un-

wichtigste ist. Auch sonst wurden die

3D-Ballereien physikalisch gesehen
leicht ,entschirft”, doch muB man
dafiir nun mit intelligenteren Widersa-
chern rangein. '

Um die Komplexitit des Sternenhan-
dels zu vertiefen, hat Mr. Braben
gleich fiinf Zeitungen eingebaut, die
der Raumfahrer abonnieren kann. Drei
davon sind den politischen Strémun-
gen im Elite-Universum (Foderation,
Imperium und Unabhingige) zugeord-
net, wihrend die beiden anderen Jour-
nale mehr oder weniger neutral berich-
ten. Verhandelt werden dort natiirlich
einmal die wichtigsten Ereignisse
wihrend des Spiels, aber auch das
»~Kleingedruckte” ist nicht von Pappe,
lassen sich doch allerlei brauchbare In-
formationen zwischen den Zeilen her-
ausfiltern, dIB letzten<E. y

Nac-h.folger eine ganze Sequeni von
Auftrigen (deren Abarbeitung tiber drei
Spieljahre in Anspruch nehmen soll)

mit den vom urspriinglichen ,Elite” her

bekannten Thargoiden befassen. Auf
diese tiblen Aliens stief} in ,,Frontier” ja
nur, wer Elite-Pilot und Prinz der Impe-
rialen Marine war, bald schon wird
man aber auch in fritheren Stadien sei-
ner Karriere mit den schieBwiitigen
Biestern Bekanntschaft machen!

Um diesen Wust an Neuerungen reali-
sieren zu konnen, muB} der Programm-
code von A bis Z neu geschrieben
werden, doch keine Sorge, grundsitz-
lich wird der Genre-Mix seinem be-
wihrt-genialen Prinzip natiirlich treu
bleiben, Es gilt also nach wie vor, von

“Stern zu Stem (bzw. von Raumstation

z Raumstat:on) zu diisen, die ver-
schledensteu Giter billig ein- und teu-

5eEANRf kv

Rebual 1053 kv~

rer zu verkaufen, Transporte zu iiber-
nehmen, Bergbau zu treiben und iiber-
‘haupt ein ziemlich ungezwungenes' i
Leben im virtuellen Universum zu

fiihren — Hauptsache, da man dabei

‘genug Mammon scheffelt, um sich im-

mer bessere Ausriistungsgegenstinde
und immer groBere Schiffe leisten zu

‘konnen. Davor sollte man seinen Stan-

dard-Amiga aber bereits gegen einen
AGA-Rechner oder ein CD* einge-
handelt haben, denn der komplett re-
novierte Frontier-Kosmos wird die-
sen Maschinen vorbehalten bleiben.
Das mag fiir den einen oder anderen
drgerlich sein, ist aber schlicht un-

 umginglich bei einem Spiel, das so

hart an die Grenze des technisch

‘Machbaren kommt. Und haben wir

uns so was schlieBlich nicht schon im-
mer gewiinscht? (jn)

A




BLoODNET

Cyber-Vampirismus

A CYEERPUNERE GOTHIC *
e .
'3 o
F
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Vor Jahresfrist haben die Daten-
vampire von MicroProse den PC-
Usern mit diesem atmosphiéirischen
Endzeitrolli das Blut abgesaugt —
dank Gametek wird jetzt auch am
'Amiga herzhaft zugebissen!

|
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Wer eine AGA-Zeilinaschine sein eigen
nennt, wird hier inldie diisteren Gossen
von Manhatten "&wmnl. wo er sich im
Jahr 2094 als Qyberpunk Ransom, Stark
\\ILLECI’[IIIM{ nd der macht "[euh im
_schons #€bilderten Intro mit den Schat-

o

tenseiten der Zukunft Bekanntschaft: In
der von Vampiren, Strallengangs und den
Soldnern des Trans-Tech-Konzerns be-

vilkerten City fillt er cinem Blutsauger |
zum Opfer. Mitdem Ergebnis, dafy er nun

binnen weniger (Echtzeit-) Tage die ves-
schollene  Gehitnspezialistin® Deidre
Hackett auftreiben darf — oder dem Um-
wandlungsprozeizum Vollzeitvampir er-
liegt... '

Nach der umfangreichen Charaktergene-
ricrung wird'der erste Blutdurst abhiingig
von ci‘ﬁérﬁEnergieleiste an Passantenhil-
sen gestillPwihrend man mit der Maus
die sechs einblendbaren Befehlsicons be-
arbeitet. um isometrisch dargestellte und
bildweise umschaltende Wohnungen, Hin-
terhife oder Parkanlagen nach Spuren

und herrenlosen Gegenstinden zu durch-

& = =
Wo, bitte, geht’s zur Blutbank?

stobern, [ GroBeren Wegstrecken
nimint \,in scroll- tind.anklickbarer
Shtdlp]nn den Schrecken, und all-
iiberall lauern dubiose Gestalten,
“dic Ransom mittels Anklicksiitzen in um-
fangreiche und automatisch protokollier-
te Gespriche verstricken kann. Freilich
wird kaum jemand Infos ohne Gegenlei-
stung herausriicken, withrend Drogen oder
Walffen im Inventory so manche Zunge
lockern. Ab und an trifft man auch ei-
nen Kumpel des Helden und kann ihn
zum Party-Beitritt tiberreden. So Lt sich
die Mannschaft nach und nach auf sechs
unterschiedlich talentierte Kopfe (Hacker,
Fighter, Diebe...) erweitern.
Gekampft wird natiirlich auch, und zwar

in Rundenform gegen Vampire, Gangster

oder Soldaten — bei Bedarf macht der
Rechner die Gegner iibrigens allein mit
der Bleispritze. einem Elektroschocker
oder einer Granate bekannt. Siege fiihren
zu neuen Eigentumsverhiltnissen und ver-
besserten Charakterwerten; zudem wiire
Ransom kein echter Cyberpunk, hiitte er
nicht stets einen Compi dabei, um
sich in das virtuelle Datennetz von
Trans-Tech einklinken zu kénnen.

- durch umhersc¢hwinsende. Bytes: stindig

Dort lrc'ibl er dann auf der Sucheé nuach g
Terminalstund versteckten Codewdrtern

auf der Hut vor lndlachua Wiichterpro-
grammen. :

Das alles spielt sich |u:ht komplex und
dank des mit Tekknobeats unterlegten und
in vielen schénen Grafikenpriisentierten
Endzeit-Szenarios auch sehr atmo-
sphirisch. Unterschiede zur PG=Version
sind dabei nicht zu finden, was sich lei-
der auch auf deren Schwachstellen be-
zieht: Trotz solider Steuerung leidet das
Nervenkostiim unter den arg-langsamen
(und zudem etwas biederen) Animatio-
nen sowie der Weitschweifigkeitder eng-
lischen Dialoge. Das rmnanari‘ll_ ge-
kniipfte Blutnetz diirfte also vor al.lcm
fremdsprachenkundige Leseratten IL\\ejll

~ im Sommer dapn auch am A‘?()() uncl
dem CD*™. (md) P

,.DUSTER”

GRAFIK 76%
ANIMATION 63%
MUSIK 77%
SOUND-FX 72%
HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 74%
m b
i FUR KONNER

“ |PREIS DM 79i-
SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY mm
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH




Und so urteilt die Fachpresse:
Amiga Magazin 2/94: ,Arbeiten in hoher Geschwindigkeit,

komfortabel und durch originelle Ideen ergénzt”.

Amiga Plus 10/93: ,Ein leistungsfihiges Programm, dessen
Funktionen leicht zu handhaben sind”,

Amiga Spezial 3/94: ,Siegfried Copy zdhlt im Bereich
AMIGA zu den besten

Kopierprogrammen”,

. Vereinigt Dos-, Nibble-,
Hardware- und CDTV-Copy in
EINEM Programm!

@ Hardwarecop

Erstellen von Sicherheitskopien von schwerst geschiitzten Disketten mittels eines
Hardware-Zusatz' (gehdrt zum Lieferumfang). Fir Hardwarecopy wird ein externes
Laufwerk benstigt.

@ Linkviren

Prifen von Link- und Bootblockviren beim Kopieren ohne Geschwindigkeits-
einbuflen (immer aktuell durch Updates).

D DAT:

Archivieren von Disketten auf Festplatte. Optionales Hinzuschalten eines Packers
zum Komprimieren der Daten.

) DFU-COPY

Kopieren von Disketten via Modem. Einfach auch fiir Einsteiger.

Weitere Funktionen von Siegfried Copy

* Kopiert auch HD-Disketten

* Mehrere Nibblemodi: es werden geschiitzte + PC- und Atari-Disketten kopiert
* Erkennung von Short- bzw. Longtracks im Deep- Nibble Modus

& Automodus: Disketten einlegen, und der Kopiervorgang starfet automatisch

* Deep-DOS-Modus: automatisches Nachkopieren von geschiitzten Spuren

 Multitaskingféhig, auch wihrend des Kopierens )

o

¢ automatische Analyse von fremden Sync-Werten
4

o Multiformat, mehrere Disketten
ohne groflen Aufwand formatieren

Inland Vorkasse (+DM 5.-) o. Nachnahme (+DM 10.-)

Awusland nur Vorkasse + DM 15.-

Systemvoraussetzungen fiir beide Programme: Min. 512 KByte,
Kickstart 1.3 oder hoher. Lauffahig auf allen AMIGAs und CDTV.

...meint Siegfried M. und bezieht sich auf die
herausragende Beurteilung von Siegfried Copy und -

Antivirus durch die Fachpresse.

s

PROFESDIDNAL

...das professionelle Antivirus-
Programm fiir den Amiga!

Virenvorsorge
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Komfortables erstellen von Prisfsummen. Durch regelmé&Bigen Vergleich der |

Prifsummen mit den duzugLehéirigen Programmen kann das Eindringen von |
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neuen/unbekannten Viren frishzeitig aufgedeckt werden.

r -

@ Virensuche

Uberpriifen von Disketten und Festplatten auf alle Arten von Viren (Bootblock-, Link-,
Fileviren usw.). Besonderheit: prisfen von gepackten Programmen auf Viren!

Einfaches laden, speichern, sichern und installieren von Bootblécken. Zusétzlich
kann eine Analyse auf virulente Programmstrukturen durchgefihrt werden.

Weitere Funktionen von Antivirus Prof.

® Suche nach Viren auf Blockebene
* Sichern und restaurieren des RigidDiskBlock einer Festplatte

* Permanente Uberpriifung der wichtigsten Systemvektoren

® Durch kontinuierliche Updates immer eine aktuelle Virenerkennung
® Protokollieren der aktuellen Aktion

* Wiederherstellen von IRAK-verseuchten Disketten
* Deutsches Handbuch

* Installation auf Festplatte

orange promofion, kassel

.79,

Inland Vorkasse (+DM 5.-) o. Nachnahme (+DM 10.-)
Ausland nur Vorkasse + DM 15.-

Siegfried Soft

i Hauff-Pinkert-Weingdrtner GbR

! Reichenbergerstr. 12 * 34246 Vellmar
Tel.: 0561/825847 » FAX: 0561/573179

; BTX: SIEGFRIED-SOFT #




Nebenwir

| on? LaBt Euch in die neue Digi-Klinik von Magic Bytes
einweisen, und Ihr wiit es! Aber befragt wegen der
kungen zuvor Euren Arzt oder diesen Te

' raum sind als Erstausstattung

unentbehrlich, Neurologie, OP,;
| Zahn- oder Intensivstation hiebt
| man sich fiir spiter auf. Im
o Lauf der Zeit wird sich auch
=1 das Einrichten einer Patholo-
gie in Verbindung mit Blut-
und Organbank als gewinn-
bringend erweisen, kann man
so doch selbst aus Kunstfeh-
. lern noch Kapital schlagen.
Davor diirften aber Kranken-
zimmer und eine Kiiche fillig

5
f

[ Was .
Die Programmierer von reLINE strapa-
zieren hier von Anfang bis Ende die Lach-
muskeln des Spielers, da kennt bereits das
grandiose Gag-Intro keine Gnade: Die ge-
zeigte Invasion von AuBerirdischen, das
Kidnapping der lieblichen Prinzessin Ro-
senrot und das Ballerdemo haben mit dem
Rest dieses Spiels namlich absolut nichts

_zu schaffen — hier geht es um die Leitung
eines Krankenhauses und damit um den
erbitterten Kampf um Patienten gegen 15
rechnergesteuerte Konkurrenzhospitiler.

- Der Wahnsinn beginnt beim Makler, wo
zunichst einige Landparzellen angemie-

~ tet (zum Kauf reicht das magere Grund-

- kapital nicht) und dann mit Gebiiudeein-

heiten bepflastert werden. Aufnahme,

- Wartezimmer, Lager und Behandlungs-

hit uns denn? |

* werden, denn stationire Pati-
enten lassen sich natiirlich am
besten schropfen. SchluBendlich ist fiir
besonders harte Fiille noch eine Folter-
kammer im Angebot, wihrend sich das
Personal auf Club- und Golfraum freuen
darf.

Richtig, das Personal. Man rekrutiert sei-
ne Mitarbeiter, indem bei der Stellen-
ausschreibung die Qualifikationen und
das Gehalt festgelegt werden. Fiir Kran-
kenschwestern ist da die Oberweite das
»herausragende’” Kriterium, withrend bei
den Lagerarbeitern die Leberwerte den
Ausschlag geben. Doch egal, ob Chirurg
oder Koch, anfangs stellen sich alle gleich
didmlich an und wollen jeden Handgriff

| Genesung fiir GenieBer (A500) |

|

[ Mutti, er hat doch gebohrt! | .:

: Und w n neuer Kunde

vom Aufrufen der ?aﬁén’teg bis hin zur
Wahl der Behandlungsmethode mithsam

per Maus eingeblent bekommen. Praxis

und diverse Lehrgiinge mehren dann die
Erfahrungs- bzw. Ausbildungspunkte,
so dal} mit der Zeit jeder seine Aufga-
ben selbstindig erledigen kann. Und das
ist auch notig, schlieBlich hat sich der
Chef ja noch um andere Dinge zu kiim-
mern. ..

So wollen Rechnungen ausgestellt und
die Rdumlichkeiten mobliert werden;
etwa, indem man die kahlen Winde des
Wartezimmers stilvoll mit einer kaputten
Kuckucksuhr oder einem Autogramm von
Heino schmiickt. Und damit Langeweile
gar nicht erst aufkommen kann, legt der
fiirsorgliche Klinikleiter so interessanten
Lesestoff wie das Autobahnbuch der DDR
von 1962 fiir seine Patienten aus. Uber
die Verwaltung miissen zudem allerlei
medizinische Geritschaften geordert wer-
den — die Palette reicht vom gewohnli-
chen Stethoskop iiber den elektrischen
Stuhl fiir Schockbehandlungen bis hin
zum puren Luxus wie einem Designer-
Kruzifix aus Japan (der Warenkatalog be-
urteilt den Nutzen hier bei Wiederbele-
bungsversuchen als eher gering).

Falls trotz aller Bemiihungen die Patien-
ten ausbleiben, kann Dr. Stink-
mann aber auch zu hirteren Ban-
“l dagen greifen. Wie wiire es z.B.
{ mit markigen Flugblattern? Nicht
effizient genug? Okay, dann heu-
ert man eben einen Schligertrupp
_an, um aus kerngesunden Passan-




ten todkranke Patienten zu machen! Oder
man schickt seinen Krankenwagen in Ren-
nen, wo als Siegpriamien die wunder-
vollsten Unfallopfer warten. Bewéhrt hat
sich hier das Modell Borsche Barberra
912 Turbo, das Radarfallen unterfliegt
und schneller als der Tod ist! Nun darf
man sich darunter aber keine richtige Ac-
tionsequenz vorstellen, denn wihrend die-
ser Wettfahrten gegen die Konkur-
renzunternehmen werden nur die Posi-
tionen, der eventuelle Riickstand auf den
Fiihrenden und die verbliebene Runden-
zahl angezeigt. Wer bei der ..Formel
Krank” in-allen Liufen geniigend Punk-
te sammelt, kann fiir sein Hospital mit
dem Weltmeistertitel werben.

Generell kann man seine Einzel- und Ge-
samterfolge im Vergleich zu den Mitbe-
werbern aus der Zeitung oder den un-
zihligen Statistiken im Biing-Desktop-
Menii erfahren; sollten sie entsprechend
ausfallen, darf man sich unter den 20 Be-
sten in der Highscoreliste verewigen. Das
Handling des kranken Spiels ist dank ei-
ner durchdachten Steuerung kerngesund,
denn via Grundrifl geht’s flott in die ge-
wiinschten Locations, wo dann ein Klick
auf Gegenstinde oder Personen geniigt,
um die Meniis fiir die Handlungsmog-
lichkeiten zu 6ffnen. Da es davon mehr
als genug gibt, herrscht gerade anfangs
rege Hektik — man wird die optionale Hil-
fe-Funktion zum Einstieg (ein Onscreen-
Tutorial, das die notwendigen Schritte an-
zeigt und direkt ins zustindige Menii
fiihrt) also dankbar in Anspruch nehmen.
DaB neun Savestiande angelegt werden
konnen, gehort ebenfalls zum Service.
Die augenfilligsten Qualititen der ebenso
komplexen wie witzigen Simulation lie-
gen natiirlich in der bombastischen Pri-
sentation mit tollen Comic-Bildern, auf de-

1o T

| Siigen bringt Segen... ‘

nen leichtbekleidete Sghwestem, kraeke " [ grankenblatt
Kranke und iiberdrehte Arzte zu sehen sind. e
Umrahmt wird das Gagfeuerwerk von to-
tal abgefahrenen Sound-Samples und Mu-
sikstiicken. Doch hat das anspruchsvolle
Produkt seinen Preis, und der ist (auch)
in Hardware zu bezahlen:
Die unglaubliche Disket-
tenflut (14 bzw. 19 Schei-
ben!) will auf Festplatte
installiert sein und viel,
viel RAM sehen, fiir den
vollen Genul3 der Hires-
Grafiken und Digi- |
Bildchen sollten AGA-
Rechner iiber einen
Multisync-Monitor und
Standard-Amigas iiber ei- |
nen Flickerfixer verfiigen.
Zwar flimmern die maBig
animierten Doktorspiele
im Zweifelsfall auch itber
einen Fernseher, aber dann freut sich die
néichstgelegene Augenklinik. ..
Andererseits ist Biing! seinen Preis in je-
der Hinsicht wert, denn hier wartet kein
Spiel fiir zwischendurch, sondern harte
Arbeit auf Wirtschaftssimulanten — aller-
dings Arbeit, die wirklich Spall macht!
(st
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Um Organspenden wird gebeten —]

BIING!
(MAGIC BYTES/reLINE)
SIM KLINIK

— P

L, UPPIG"”

STANDARD / AGA
GRAF'K 83"/0 / 87% ;
MUSIK 76% / 76%|F
.

| Wo gehobelt wird, fallen Spéne

PREIS DM 119,-/129,

KOMPLETT
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1 (A500) |




r Ami

dagewesenen
Ilhnen die

Helicopter Mission
Frésc e Uber StraBen und Wasser
Bac ks tage WerbespiellLiveclub
Das Pepsi Game

Skat perfekt

B illard Perfekte Billardsimulation.
Telekommander I
Energie Manager

#Crv a1 >c Promo-Spiel der Sparkasse.
Winning Post
Diplormac)ys Strategieschlacht
Evil Tower Top Abenteuerspiel.
China Challenge
Tricky Quicky Nesquik-Game
Tele i(un:r’r' rdo
516 Bi-Fi Il (Ac in Hollywood)

515

Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure!

517 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes

Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuem.

518 Mine Trasher

Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in

verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!

519 Boggle

lAus wildem Buchstabensalat sinnvolle Warter

zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstlicke !!!

520 Insecioids 2
Abballem iver Insektenscharen.

29 Hot B21ox Neuartige Tetris-Variante,

&522 5 Gievinni 225 Felder, 1-2 Spieler,

523 Areria 2 Roboter bekdmpfen sich.

524 Silver Blade

Ihre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die

eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem

Diisenjet zu eredigen! Top Abemeueme

7 im Kellogg s Land

?ue "
iel wie im

lertung
526 Zombie Apocal
|Neuauflage von 1994: Sehr reelles
echten Videofilm. Versuchen Sie, alle Zombles 2u
erledigen. Freigegeben ab 18 Jahren.
527 Ghost IVine s Geisterhaftes Boulderdash,
528 Blaclk Jacke Mitansprechender Grafik.

£29 ZEUS - The Game
Kniffliges Dumdmwm
Sd0 Task Force
Kriegsspiel: Sie konnen Ihre Manner mit

10 Waffenarten, Messer oder Minensucher ausrilsten,

31 LCD Drazuns
Videospielsimulator mit 4 tollen, Iuatigsn Spielen:

Fire Attack und Oil Panick!

Figuren aus der Sesamstrafe.

533 Thiirlicler Trorn Das Schneliste.

34 High Octane

Autorennen ﬁ{ 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und
der Superiative.

Octopus,
32 Cookla
Lustiges Kinderspiel mit

Versand:
Vorkasse: 6,- DM
'{Nachnahme: 10,- D

herzlich willkomman zu einem weltweit einmaligen
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
gt‘.‘lnsugen Preis erwerben kénnen. Wir bieten

sten Spiele und die aktuellsten
Anwenderprogramme. Sie erhalten also garantiert Qualitat
statt Massenware. Séamtliche Software ist auf Lager und wird
meist innerhalb von nur einem Tag ausgeliefert.

" Alle Programme laufen selbsténdig
und ohne Vorkenntnisse.

Comput

Profi-Software ab 4,50 DM

Die glgantlsche Fundgrube far Anfdnger und PI‘OfIS

r Center

Am alten Wehr 2

* Vollstandige Virus- un(: Error-Freiheit.
* Alles Vollprogramme (keine ei hrankten
Demoversionen) und lauﬁahigmlen Amigas. 46395 Bocholt
(T gt
u rantie bei £)e) s f 2y Ao
Hard- und Software-Problemen. .r "I y_-_'}/ I / ! d UU _)‘
* Uberwiegend deutsche Programme
mit deutschen Anleitungen. = ..bf. J J / [ / ! J

viga World

Sharéware Dalenbank mit Informationen zu allen
Landem der Welt (Einwohner, Flache, Lage, Kapital,
Wéhrung Nummemschllder usw.)!

336 Dire ry Opus Profe

clo

Das Profiprogramm zum Kopieren von Files,
Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hod"gianzverpadcung. dafiir aber nur4 50 DM 11l

537 Astrologic
Horoskope, ‘Analysen.. Test Amiga-Magazin ¥94: gut

=] L;ur

i ch'.r") ich +

Top Sharawms-Engt -Deutsch-Engl.-Ubersetzer II!
544 ProF a1kt Fakturierung/Rechnungen
545 Profib s Finanzbuchhaltung

546 ProiData Datenverwaltung aller Art.
r (Ab0S 2.0)

547 Streckenplane
"Amiga Route" ist
der  ultimative

Shareware
Streckenplaner,
der so bekannt wie
professionell ist.

548 Geheimdisk
Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickeit. Nein? Diese Disk hitft!
549 Frusitkiller (AbKick2.0)
Auf Workbench zu installieren:
oder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...
S50 Mini-lMaxi-Video
Neuartige Shareware-Videoverwaltung.
551 Boot-Intro-laker-Disic
Installiert div. Text/Grafik-Intros im Bootblock.
552 Cover Master
Erstelit meisterhaft Aufkleber fir Audio-Kassetten.
453 Kalernde " Druckt beliebige Jahre.
54 Viaster C

Kop|erl sogar zwischen Disk unayFesqiaﬂa SUPER!
555 30 [cons Uber 50 Icons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken fir alle Zwecke.
£56 Disk Arzt & Crack
Vielseitiger Diskettenreparierer und Diskmonitor.
8657 Hardwareschaltpléidne

A r.4 Joys, Midi....!
558 Fake emory
Simuliert eine Speichererweiterung (Fast-MEM).
Dadurch laufen wieder viele altere Programme auf
dem A500/A1200/A4000! Einfach genial.

59 2Eite

Spitzen DFﬁ'-Programm mit allen Profi-Funktionen.
860 Quadra Composer
Neuartiger Spitzenmusikeditor: Noteneditor,
Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CD-Bedienung!
S61 Daten Converter Disk
Problemioses Austauschen von Texten, Daten und
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...!
582 U{lt:'uf)‘ru:(v ’rb./dll’[nl'j
Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken...!

Tolies anerraran Mn Amms und Sprachausgabe
Komplexe raahléisnahe Sharéware Slmhlauon fr
Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb,
Erlse, Marktanteile... Top Grafik, saubere Menis.
602 Galaga Deluxe

Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grafik,
tollen Explosionseffekten, Top 20-Highscoreliste,
Warpspmng usw Esnfach ein SUPERSPIEL!

[ Y -
Maschmengewehr StraBen Nahkampl Ab 18 Jahre!
Als Plngum durch Labynnthe Annlich wie Pac Man,

Gle!che Sleihchen a'ufelnanderschleben Denkspiel.
606 D 2 fernde
Hugzeugabwehr ﬂHS_a_GEhMMLQQLD_&
O7 Numeri>
E!n First Class-Knoba!sp;e! 4 gmﬁsche Ebenen.
308 Universal Ra
Aulorennan aus der Vogelpespelqwa Versehnedene
Fahrzeuge und Course zur Auswabhl.
) Dicte w ' Herrschaft {iber England.

kamptsp.el im 3D-Labynnth Super 3D-Grafik.

Attack

Assault & Crime

2 Spiele Gnadenlose SchieBereien mit Gangslem.

6712 Kreuzworirdtse

Fast 50 Rétsel mit je 54 deutschen Fragen I

673 Turbo Hockey

Schnelles Eishockeyspiel fir 1-2 Spieler.

614 Overlander

Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden

Planeten. Es lauem Ufos und seltsame Dinge auf.

6715 Fatal Mis JJC)H '/
Wi mit sagenhafter

Grafik von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.

e ST
mwxrsmgm

6177 Knighis

Mittelalterlicher Kampf mit Schwert/Axt fir 2 Spieler.

618 Dynamite Warriors
1-5 Spieler. Iibyrimh Bombe

619 Mega -Jc).rnbor Wie Bomb Pac
£20 Damonen Friedhof
AuBerst gruseliges Jump'n‘Run-Game mit Leichen,
Zombies, Skeletten, Hexen, Hunde ohne Kopfe...!

627 Crazy Cross Cars

1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospriinge.
622 Die spektakuldre Flucht
whenSleaus nem

dig Welt. Action/Geschick.
824 Wipe Outl §
Eines der ausgeflipptesten Ballerspiele mi Parralax
Scrolling, Rundumsteuerung, Hadarschinn usw...lI!
e25 I)uun.' Der PC-Renner jetzt fir Amiga!
(=7 -él{es Block I

Ein 1etrisahnl Spiel mit selten professioneller,
fetziger Musik und freundiicher, heller Supergrafik.
627 Alleirs Gefahriche Wesen besiegen.
G628 Girl Actions Kein Kommentar,
629 Karate Wirin /i Kampisplel.
830 _Harrier A iz eic Raketenballem.

Top Szenen—Dem

ppelia (AbKick 2.0)
Das Orrg:nalhed U got 2let tne Musm Einlach Top'

Lushger klamer Tnckfllrn in der Sadewanne

Ray- Traclng BlldEl‘l‘I
634 Se
Ein in der Amlga Joker 91‘94 gekréntes Spitzendemo.
r;_;w (i"-“f‘lt .J
Megademo mit Echtzeltilugen (ber Berge, tollen
Grafik- Feuerwerken Wasserwiirfel, Top Musik usw...!
636 F 1] Morgana
Fetzender MUSIk-’CIIp mit Plasma verschiedenen
tanzenden Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
637 Full Moo (Nur A1200/A4000)
Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
Sprachausgabe, voll realistische Gleitfliige Gber
Berge. Labynnthbegahung. Feuersimulator usw...!
&38 Fieal (Nur A1200/A4000)
Top AGA Demo mit Wirfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug dber
Raumstation, Flug dber Schlucht, Erotik-Grafiken...!
639 [ntel Outsice (NurA1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
640 Das Intei WC
Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC
heruntergespiilt. Zusétzlich
befinden sich auf der Disk
das Demo "Eyes of Death”
und *We Shave Ass®,
welches tolle E-Gitarren-
Musik, Erdkugelsimulation ¥
und viele Effekte bietet. ;
641 Freltag s wum 8:00 Uhi
AGA-Demo fir A1260M4000 mit superschnellen
Tunnelfahrten und Grafikspielereien. Als kostenlosen
Zusatz gibt's noch 2 weitere Demos und 8 Lieder.
642 Boggledop
Demo mit Sprachausgabe, fustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Plus 7 weitere kostenlose Demos als Zugabe.
643 Horror Video Clips
Motorsage, Axt, Gewehr. Clips ab 18 freigegeben !!!
Vorlauf, Riicklauf, Zeitlupe, Videorekorderbedienung.
G4d4 Virtual Dreams If
Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeraniagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.
846 In A Dreain
Demo mit Vector-Liebes-Szenen zweier Personen.
646 Twingo Haoine
Erster Computer-Werbespot - Wie im Fernsehen -
G447 Ary aun:,(/ !nt.;r uuuu: 1al
Werbedemo mit Anti-grauseligen Fotos

6848 Neural Ausse

r{tf?

Trips, Kampte und Flige in femer Zukunft im Weltall
10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!
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700 Or
Lustvolles

asmus-Stéhnen Extrahart
iebesstohnen von 4 Frauen und 2

|Méannem in Hi Fi-Qualitat. Mit Knallhart-Schreien !!!
701 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige

der Musik:
Cubic, Future Shack,
Liverman Remix,

glice Tacy, TripOnDiz, Anestia, NXicio Il
702 Happy Hippo Songs
12 randvolle Disks mit 12 frohlichen Profi-Sengs.

_ Die besten Sammlungen von Clip Art
"S5 Bildem in hochster Qualitat sauber nach
iemen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Bilder)

704 Klndar

703 Weihnachten 705 llustrationen

708 Autos
ralle

706 Sport 707 Tiere

arbige B
Amigas und Malprogramme.
Wahnsinns-Motive filr Jedermann

709 Erotik-Motive 710Grusel-Bilder

713T:ere & Natur
715 Witzecke

HeiBe Blondinenwitze, einfach ftierisch,
Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.

716 Jahreshoroskop 1995
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fiir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fir jedes
|Stemzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1995 entwickelt. Lesen und staunen Sie.

717 Die Fiintstones
Das neue original "Jabba Dabba Doo™Lied in voller

714100 Bilder gemischt

Lange und in Hi-Fi Qualitat auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD abgespielt.

718 Motorola Invaders
Bekédmpfen Sie hunderte von Computerviren
gleichzeitig. Hartes Ballerspiel mit viel Action und
digitalisierter Hard-Rock-Musik-Begleitung. 2 Disks.
719 Golf spezial

; Professionelles Golfspiel
“mit 16 Landschaften und
; detaillierter Steuerung. 2
Disketten. Spiel auf Rasen,
= vri, i e Wasser, Strafe und Sand!
720 Ca ta}n Bonus
Als imergnlalﬁgaﬁer Polizist haben Sie Missionen in
|einer anderen Welt zu erfiillen. Ninja-Kampf-Spiel mit
Hohlen-Hindernis-Welt-Erkundung.
721 Denver Duk

722 Smash Bang Wallop!
Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitalisierten

|Molorgerauschen, Frontalaufprall, Feuerball und

uietschenden und dampfenden Reifen, die beim
ren ein Loch im Asphalt einbrennen.

750 Maximal Overdrive

Nur far A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem
5 minditigen, echten Videofilm mit Ausschnitten aus
Kinohits wie Star Trek und einem heiBen Erotikfilm.
AuBerdem folgende Filme: Kirmes, Schidgerai,
Schwertkampf. Danach gibt’s noch Techno-Musik.
757 International Championship

Wrestling

rMit Dlgl -Stimmen, 1-2  Spieler, div.
Schwierigkeitsgraden und Top Grafik. 2 Disketten.
752 Kinder Ofymp:ade

28%

Die lustigsten Olympischen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler kénnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

753 Video Adventure - Nachbarn -

Spielen Sie interaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
Femsehserie mit. Mit digitalen Bildem, gesampelter
Musik und Video-Animationen.

754 C64 Super Collection
|Einmalige Sammilung von weit {iber 600 original
(C64-Songs und zahlreichen CB4-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
maglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.

755 Label Pack

Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Retumn Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel,
Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie
Action-, Westem-, Erotik-Filme. Einfach SUPER!)
756 Druckertreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fir den richtigen
Druck filr nahezu alle Druckertypen. Fur Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, Oki, Plotter....)

75 7 Sar Superpack

Monopoly, Dojo Ninja Fighter: Ein famﬁstliches
Kampfsportspiel fiir 1-2 Spieler, Cosmic Racer:
Rasanter Flug mit Raumschiff und brisanten
Ausweichmandvem.
758 The Gladiators of Dagania
Grafik-Adventure: Nach vielen Jahren des
Terrorismus gilt es, in einem Labyrinth die Menschen
mit abenteuerli Mitteln zu befreien. Sehr brillante
igrafische Aufmachung.

759 Lutiabwehr

Brisantes Ballerspiel. Von einem Flugzeugtrager aus
haben Sie die Aufgabe, feindliche Flugzeuge zu
erledigen. Tolle Echtgrafik. Ab 18 Jahren Il

Bunter Mlx
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800 71000 Insrrumente

10 pralivolie Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Spriche
(Politiker), (Natur)Gerduschen im IFF-Format fir alle
Musik- und Soundprogramme direkt zu verwenden.
807 Musik Modul Pack

8 Disketten randvoll mit Gber 200 Musikstiicken im
ProTracker-Format fOr alle géngigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind von Ende
1994, (Nr. 800+801 incl. Pro Tracker 3.15 ll)

802 Die Profi-Malbox

Dieses Komplettpaket erdffnet lhnen die
phantastische Maglichkeit, Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
bearbeiten und mit einem Universaldruckprogramm
auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
konnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.

803 Actlion/Ballerspiele

Zertrimmem Sie herabstirzende Felsbrocken
Actiongeladene Sammilung der neuesten Baller- und
Actionspiele. Fallschirmspringen, Meteoritenregen,
Raumschiffe und Ufos abballern, Zombies
abschieBen oder durch Feuer fliegen.

804 Kinderspiele

Fir Kinder ab 3 Jahren bis hin zum Erwachsenen:
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kopfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerausche.), Pinguin, Uggo (Bélle in der Luft halten),
Delemma (Geometrische Figuren zusammensetzen),
Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw
805 Jump n Run Sp.rele

Die besten Spiele wie Space Taxi vom C64:
Geschicktes Steuern einer Waltraumtaxe zu
Plattformen. Mit S Mr. Munk,
Gnﬂdy. Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
806 Denk/Brett Spiel
Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-
schaftsspielen mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
[Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
lzusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
Cracked, Slider, Piper, Toe Popper...usw!
807 Lernpaket
Universal-Sammlung der besten Lernprogramme ab
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix,
Plotter, R.O.M. (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, 2.B.
Kurvendiskussionen), Notenmanager (Schulnoten-
erwaltung), Molekil 3D, Pythagoras, Chemie-
Master, Abacus (2 Disks Elektro(nik)), Grammatik-
Pauker, Vokabel-Pauker und weitere Programme.

850 Erohk Kn'ﬂfer 1995
’ g Eine riesen Sammlung

g harter Folos in 256 Farben,
also nur fir AGA-Amigas
A1200,A1300,A4000
L% Ab 18 Jahren II!

- Manner & Lesben
- Riesenbusen

- Flotter Dreier &
851 Szenen-Demo H.rghh hts
Auf 15 randvollen Disketten dirfen Sie brisante
Neuerscheinungen von Ende "94 bzw. Anfang "95
erieben. Wir_haben die besten AGA-Szenen-Demos
speziell nur fiir A1200-A4000 mit bis 2u 16 Mio. Farben
und superschnellen Grafikanimationen selektiert.

" Echtzeit-Fiim einer AGA-Bider aus div.

laufenden Person als AGA-Demos
Ray-Tracing-Animation

Der Inhalt des Pakets stand bei Drucklegung noch
nicht genau fest, da die aktuellen Neuerscheinungen
erst in das Paket mit aufgenommen werden. Das
Paket wird komplett mit neuen Demos
zusammengestellt am: 01.12.1994 und am
15,02.1995, dann mit den neuen Rekord-Demos der
Megapartys von Weihnachten/Silvester 1994!
852 Virus/Disk/Repair/Copy
Universal-Paket

: Ein riesen
s Komplettpaket mit
sagenhaften
il Kopierprogrammen
(auch fir Kopier-
schutz), neuesten
Virus-Programme wie
Virus Workshop, ein
tscatss IO um  defekte Disks
odsr Festplatten (Read/Write-Errors...) wieder zu
usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fon!s. Bilder und Texte anzeigen, und
Programme. die auf einfache Weise die komplizierte

Il-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.

853 Biropaket kompleti
Die komplette Biro-Programmausstattung fiir alle nur
denkbaren Bnroautgaban Z.B. eine

Textverarbeitung, Kontofiihrung und -verwaltung,
eine Adressenverwaltung, ein frei maskierbares und
programmierbares Datenbanksystem fir Ver-
waltungen  aller  Art, ein Shareware-
Haushaltsbuchprogramm fir den normalen
‘erbraucher oder ein Statistik-Programm, was sehr
ibersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen
kann, Alles komplett fiir nur 49,- DM
854 DPaint Biider & Fonts
Bunte Fonts S crzdez UEANURRT
= e kénnen Sie
richtig
/ loslegen: 73
(e = Farbbilder,
| =F=Tat d 150 schwarz
/weiB-Bilder

oder extprogramme Keine oppulten Bilder
703-714, 802, 851 und 854!




sei denn, man mochte mit solchen Wort-
' monstern wie ,,Glack” und ,Kipfchen”
konfrontiert werden. Und auch bei der
Grafik war den Designern das Gliick nicht
hold, denn zwar darf man wahlweise mit
einem ménnlichen oder weiblichen Helden
durch umfangreiche Draufsicht-Land-
schaften dackeln, doch sind die Anima-
tionen durchgehend miBig geraten — zudem
ruckelt das multidirektionale Scrolling
zum Steinerweichen. Konsolentypische
Effekte wie wie das zugegeben tolle Zer-
pixeln des Screens beim Teleportieren sind
da nur ein schwacher Trost...
Immerhin weif} die dramatische Titelme-
lodie zu gefallen, und die Sound-EX sind
- sogar richtig atmosphirisch. Begleitet von
Vogelgezwitscher und Grillenzirpen mar-

~ schiert man also durch Wiilder, erforscht

Hohlen oder unterhilt sich am knisternden
Kaminfeuer mit den (wenigen) freundlich
ohnermn ¢ :

Unterfangen, denn die anfinglich vier Le- |
: sind gegen' schier unerschﬁpﬂichg s
_ Monsterscharen zu verteidigen. Auf Stick

oder Pad ist der Feuerknopf dabei nor-
malerweise fiir das Schwert zustindig,
doch bei lingerem Gedriickthalten er-
scheint ein Energiebalken, der sich nach
dem Loslassen in einem Blitz entlddt; zu-
dem kann der Wirkungsgrad beider Waf-
fen im Spielverlauf noch gesteigert wer-
den.

Dumm nur, daB immer wieder gleich
mehrere Schurken die Lebensenergie aus
dem umzingelten Helden priigeln, ohne
daB er auch nur mit dem Schwert ausho-
len kann. Bei soviel UnfaimeB hilft es
herzlich wenig, daB manch gefallener
Feind energiespendende Nahrung oder
Gold, mit dem man z.B. eines der raren
Extraleben erstehen kann, hinterliBt. Sehr
viel einfacher ist dagegen das Lésen der
nicht allzu anspruchsvollen Ritsel oder
das Erledigen kleinerer Auftrige. Aktio-
nen wie das Untersuchen bzw. Benutzen

- von Gegenstiinden sowie Gespriiche wer-
igen Fan-  den T :
ahre . durchgefiihrt, der sich mit der Leertaste
- nem zweiten Feuerknopf aufrufen

bei iiber einen eigenen Screen

auch gonnen — doch es blieb beim guten Vorsatz.

! Was gibt es auf den Konsolen nicht fiir tolle Actionadventures, allen
| voran die beriihmte ,,Zelda”-Saga von Nintendo. So was wollte Core De-
sign dem Amiga n

T

Der separate Interaktionsscreen

So weit, so ertriglich, und selbst die feh-
lende HD-Unterstiitzung hitten wir auf-
grund der kurzen Nachladezeiten noch
weggesteckt. Aber daB man nicht spei-
chern, sondem nur zu Beginn jedes Levels
ein 20stelliges (!) PaBwort miithsam per
Stick eingeben kann, das war uns dann
doch zuviel der Japan-Anleihen. No, fiir
derart frustrierendes Gameplay und ein
solch schauerliches Handling braucht man
nun wahrhaft nicht nach Fernost zu
schweifen, so was gibt’s hier schon zur
Geniige! (st)

DRAGONSTONE
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|| ACTION-ADVENTURE
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Auf CD-ROM oder Diskette

mw‘?/&me

e Dle Akil.lelle Grcﬁkblblloﬂ'lek erschlagt Sie nicht mit 10.000 \
 ClipArts. Qualitit und komfortables Handling sind angesagt:
Pramierte Grafiker haben rund 1.000 Einzel-Mofive und Gestal |
tungsmuster eigens fiir diese Kollektion geschaffen. Irren Sie nicht \
~langer durch ClipArtlabyrinthe um irgendwo ein Bildchen
- auszugraben, das irgendwie zu lhrem Gestaltungsthema e
passen kénnte. Holen Sie sich lieber aus der Aktuellen
Grafikbibliothek genau das Sujet, das Sie wirklich

brauchen.

So einfach geht’s: aus der Bilddatenbank mit der super-
komfortablen Oberfléche oder aus dem praktischen Ring-
ordner mit dem den reprofahigen (!) Vorlagen ziehen Sie
sich heraus, was immer Sie wollen. Das ausgewdhlte Mofiv
kombinieren Sie mit raffinierten Stilelementen, kolorieren es
nach Belieben oder zerlegen es!

Kreativitit ohne Grenzen ist eine Sache, das praktische Hand- |

ling eine andere: Die Aktuelle Grafikbibliothek garantiert
beides: Motive und Muster, stilistisch perfekt, in einer Vielfalt S
sondersgleichen, Kombinationen und Bearbeitungsmoglichkeiten "‘a: -
noch und noch. Und dlles so organisiert, da} man schnell und X
unkompliziert zur perfekten Lésung kommt. Ob PC, Mac oder \
Amiga, ob Diskettenlaufwerk oder CD-ROMDrive - die Aktuelle ol
Grafikbibliothek pafit immer, bei voller Kompatibilitat mit
allen géngigen DTP-, Text- und Bildverarbeitungsprogrammen.

e Canle
AKTUELLE
BIBLIGTHEK

Also: nichts wie raus mit der Bestellung, damit schon Ihr
néchstes Grafik-Projekt rundum Spaf3 macht. Damit Sie
ungestresst ein tolles Ergebnis hinkriegen, Grafik-Design
vom Feinsten ebenl .

: : : .‘.............................."."...Q.......
: ! ®
9
3 Testen Sle zehn D 4 , Sel e r:
® Expl ,,Aktuelle Grof'lkblbholhek fur PC, Armga, Apple Macintosh”
" Tage lang °hne : Ordner DIN A4, ca. 230 Seiten, CD-ROM mit iiber 1000 Grafiken, Gratis-Demodiskette, wahlweise
‘ 'RISIkO : ® [ ] Fankashn 3,5 Disketien, BestelNr. 12200, DA 199 zgl. Versandkesten. Alle 2-3 Mone erhalien Sie Erweiterungen zum Grundwerk mit
3 - ; ® je ca. 70 Seiten (etwa 250 Grafiken), inkl. CD-ROM {wuhlvmsecu fiint 3,5"-Disketten), zum Preis von DM 99,- (Abbestellung jederzeit maglich).
5 L ]
Praktischer Rlngbuchordnar im Formul DIN A4 S [ Bestell-Nr. 612200 DOS-HD-Disketten nur 3,5*-Format (] Bestell-Nr. 512200 CD-ROM fiir Macintosh
Grundaussiattung rund 230 Seien, e,,,,chh,m,ch . (] Bestoll-Nr. 712200 MAC-HD-Disketten nur 3,5"-Format 7] BestellNr, 512250 CD-ROM fir DOS und Amiga
COROM ind GRATIS Domediskelie. -t bt 2 (] Bestell-Nr. 712250 AMIGA-HD-Diskelen nur 3,5*-Format
SR ine Anschrift:
BesielINr.: 12200, DM 199,- zuzllch Versandk &
kosten. Wahlweise mit fiinfzehn 3 1/2"Disketten. ® Firma: —
S ® Vomame, Nachname: - —
. T ; : Funktion: I
H INTEREST-VERLAG » Telefon: 2
Fachverag fir Ilnw ; : : = S
i Publkaon Spﬂdﬂ I : StraBe, Haus-Nr.: _ - §
; Hofmlﬁhm-&mﬂo? D86161 Augsburg 5 PZO , - =
i Tel. 0821 /5607-0 = , , . . N
o Fax 08 21 / 56 07 - 299 ® Bitte hreiben Sie hier Bhre Bestellung! Sie haben dos Recht, lhr geforderfes Werk innerhalb von 10 Togen ab Lieferung an den INTERST-VERLAG GmbH, Hofrat-Rbhrer-Sir. 7,
e : 5 ; : ® 86161 Augsburg, zuriickzusenden, wobei zur Fristwohrung das Datum der Absendung geniigt, Sie kommen dadurch von allen VerpRichtungen ous der Bestellung frei.
: Datum, Unberschrift
»
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Jubilsum ohne Jubel

the Skies” n.lﬁ' ein'miides. i

‘*dﬁﬁ Naéhfolger Beli

Feste muf} man feiern, wie sie fallen, und
seien es die Feierlichkeiten zum 50sten
Jahrestag der Landung der Alliierten in
der Normandie. Allerdings ist dieses

Game am Amiga alles andere als ein

Fest — dabei hat es sich doch am PC vor
knapp einem halben Jahr noch ganz gut
angelassen. ..

Nach wie vor wird ein forscher RAF-
Pilot fiir den Luftwaffenstiitzpunkt
Tangmere gesucht, um binnen fiinf
Monaten freie Bahn fiir die Alliierten
zu schaffen. Damit die nachher den
Zweiten Weltkrieg fiir sich entscheiden
kénnen, miissen (fiir die deutsche Ge-
genseite) wichtige Briicken beseitigt,

flughifen eingeebnet werden. Drei
Flieger stehen fiir diese Einsitze bereit,

nidmlich schweres Geschiitz in Form & '

einer Hurricane und eines Mitchel-
Bombers sowie eine wendige und da-
mit auf Jagdausfliige abonnierte Spit-
fire. Ist die Entscheidung gefallen,
geht’s in ein ausfiihrliches Briefing,
wo man alles Wissenswerte zu den je-

weiligen Einsatzzielen und dem all- !
gemeinen Verlauf der Kampagne er- -

fiahrt. Dazu kommen immer ein paar
kleine Filmchen iiber die zu vernich-
tenden Objekte, was deren spiitere
Identifizierung erheblich vereinfacht.
Nun darf man hier
zwar wahlweise auch
in zahlreichen Einzel-
missionen in die Luft
gehen und in einem
umfangreichen Menii
| nicht nur den Detail-
| grad der Grafik vari-
eren, sondern das
Flugverhalten, die
Feindintelligenz und
| sogar die eigene (Un-)
' Verwundbarkeit ein-
! stellen, doch hilft das

FPOUR SPITEIRE

letztlich alles nicht viel: Am Himmel er-
weist sich Overlord als unsiglicher Lan-
geweiler, und das quasi schon auf den

ersten Blick. So hat sich die 3D-Grafik ™

gegeniiber dem Vorgédnger nur unwe-
sentlich verdndert, immer noch bestim-
men detailarme Griin- oder Blaufliichen
das Bild, nur gelegentlich wird die Tri-
stesse von ein paar einfarbigen Polygo-
nen unterbrochen. Dagegen wirken die
netten Zwischenmeniis dann fast schon
wie Meisterwerke und der 08/15-Sound
wie eine Symphonie.

Schén, das Handling ist solide und un-

#W terstiitzt auch Analogsticks. Zugegeben,
' ¥ das Spieltempo ist bereits auf Standard-
Bahnstrecken ausradiert und Militir- &

. Amigas vertretbar und wird mit einem
1200er oder A4000/030 sogar richtig
flott. Andererseits hat ein A4000/040
Startverbot; auBerdem hinkt das Spiel
. dem technischen Standard, wie ihn z.B.
! . Tornado” représentiert, um Jahre hin-
terher. Besonders schlimm ist, daB das
auch fiir das Gameplay gilt, denn im
Grunde gleicht hier eine Mission der an-
deren. Da verwundert es kaum noch, dafl
dem Spieler nur die englische Seite of-

' fensteht und sich die einzelnen Maschi-
- nen flugtechnisch ganz erstaunlich glei-

- chen...
. So, und jetzt wiBt Ihr auch, warum
Overlord am Amiga nicht nur die 76-Pro-
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UED TO QENERAL DWIGHT D. EISENHOWER, THE
OMRIDIR. IS STRAIGHTFORWARD:

Miit das Schonste: die Meniis

zent-Marke der insbesondere grafisch
um Klassen besseren PC-Version ver-
fehlt, sondern sogar noch unter der oh- §

nehin lauwarmen 60er-Wertung seines
Vorfliegers bleibt. (mic)

OVERLORD
(VIRGIN/ROWAN SOFTWARE)
FLUGSIMULATION
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MUSIK 59%
SOUND-FX 57%
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PREIS DM 99,-
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as die Prisentation betrifft,
steht das aktuelle Dis-
ney/Virgin-Spektakel der
vorangegangenen Orient-Tour kaum
nach, denn auch die GroBkatze ver-
dankt ihr schickes AGA-Fell der Mit-
arbeit zahlloser Zeichner aus den Dis-
ney-Studios. Unter Zuhilfenahme
siindteurer Grafik-Workstations und
einiger echter Lowen entstanden so
Bild fiir Bild #duBerst realistische Be-
wegungsabliufe, die erst zu Papier ge-
bracht und dann zwecks Animation in
Bits & Bytes umgewandelt wurden.
Im Ergebnis bietet der Lowenkonig
somit einen wahrhaft koniglichen An-
blick: Rein optisch wurde da einer der
erfolgreichsten Zeichentrickfilme aller
Zeiten zu einer der schonsten Movie-
Konvertierungen aller Zeiten ge-
macht!
Ja, wenn Klein-Simba behende iiber
die Plattformen turnt, sich dngstlich an
einen Felsiiberhang klammert oder
wiihrend einer Spielpause belustigt ei-
nem vorbeischwebenden Schmetter-
ling nachguckt, dann sind mimische
Unterschiede zwischen der groBen

Aller Anfang ist leicht!

Kaum hat ,,Aladdin” am Amiga

seine Prinzessin erobert, schon ist ihm
der niichste Disney-Hiipfer auf den
Fersen: Ob Virgins Plattform-Leu den |
Erfolg aus dem Kino hier wiederholen |
kann, ist allerdings trotz Mega-Grafik
noch nicht ganz raus...

Kinoleinwand und dem vermeintlich
kleinen Amigascreen kaum noch zu er-
kennen. Mit Einschrinkungen gilt das
auch fiir den sich eng an die Filmhand-
lung haltenden Spielverlauf. So wird der
junge Lowenprinz auch hier vom intri-
ganten Onkel Scar fiir den Tod seines
Vaters verantwortlich gemacht und in die
Savanne verbannt. Dort trifft er auf das
Wildschwein Pumbaa und die Meerkatze
Timon, schlieBt Freundschaft und kehrt
nach Jahren an seinen Geburtsort zuriick,
um Anspruch auf den Thron des Step-
penkonigs anzumelden. Doch wo sich
das Happy-End auf der Leinwand nach
rund 90 Minuten quasi von selbst ein-
stellt, miissen Zocker natiirlich kriftig
nachhelfen...

In den sieben Levels ist der Wiederer-
kennungseffekt fiir Filmkenner also recht
grof. So wurden etwa die geheimnisvol-
len Reliquien des Pavian-Tédufers zu
Riicksetzpunkten umdeklariert, und Sim-
bas Flucht vor heranstiirmenden Gnus
(zu sehen in einer hiibschen 3D-Se-
quenz) erinnert sofort an das Movie; ge-
nau wie der Ausflug der streunenden
Hyinen zum Elefantenfriedhof. Animier-
te Zwischensequenzen
schlagen dabei eine
Briicke zwischen den
abwechslungsreichen
Aufgaben: Es gilt, vor
heranrollenden Fels-
brocken zu fliichten
oder Nashorner als
i} Sprungtuch zu
mifbrauchen. 2
Alles schon *
und gut, wenn

! am  Amiga bloB
nicht ein GroBteil
dessen fehlen wiir-

de, was die nahezu zeitgleich veroffent-
lichten Konsolen- und PC-Versionen
zum Ausnahmespiel erhoben hat — doch
nach Szenen wie dem Hiipfen iiber Gi-
raffenkopfe, dem Speed-Abschnitt auf
dem Riicken eines Vogel StrauB, der
Rutschpartie iiber den Wasserfall der

== Das Spiel in der heien Phase ==y /

hingenden Girten, das Hohlen-Laby-
rinth oder die beiden Bonuslevels wartet
man vor der ,,Freundin” vergebens. Eine
schnode Enttiuschung also, die uns Ami-
ganern da bereitet wird, denn mit etwas
mehr Miihe seitens der Entwickler wiire
doch gerade am A1200 sicher die beste
aller Umsetzungen moglich gewesen!
Tja, so haben wir im direkten Vergleich
halt die schwichste bekommen. Wobei
das natiirlich relativ zu sehen ist, denn
das Vorhandene spielt sich auch hier sehr
gut und braucht sich vor der Genre-
Konkurrenz gewill nicht zu ver-
stecken. Sammelextras sind
z.B. vorhanden, sie tauchen in
Form verschiedenfar-
biger Ki-




Die 3D-Stampede

fer auf und bescheren Simba frische
Lowenenergie, Zusatzleben oder Conti-
nues — und damit auch dem Plattform-
Novizen ein Weiterkommen. Prinzipiell
steht der Held dem Ansturm feindlicher
Gorillas, Chamileons und Wiistenhun-
de ndmlich relativ wehrlos gegeniiber:
Ob man Gegner kleineren Kalibers nun
durch Brunftbriiller vertreibt oder groBe-
re durch einen gekonnten Sprung auf
den Kopf besiegt, stets entscheiden ex-
aktes Timing und Geschicklichkeit iiber
Sieg oder Niederlage.

Selbst wenn aus dem kleinen Lowen-
kind im Spielverlauf mal ein stattlicher
Leu geworden ist, der sich per Pranken-
hieb zur Wehr setzen kann, birgt die

Wildnis doch immer noch allerlei Ge-
fahren. Haufig wird Simba da von Fels-
lawinen iiberrascht oder von wirr um-
herflatternden Fledermidusen attackiert;
kurzum, das Gamedesign kennt durch-
aus ein paar kleinere Ungereimtheiten.
Ecken und Kanten finden sich zudem
beim Handling, denn eine Festplatte
wird ebensowenig unterstiitzt wie
Zwei-Button-Pads bzw. -Sticks. Gut,
das mag der Spielbarkeit im konkreten
Fall nicht allzu abtriglich sein, aber
von einem modernen Jump & Run kann
einfach mehr Komfort erwartet werden.
Und egal, ob man nun durch weite Sa-
vannen oder hiibsch gezeichnete La-
vahohlen trabt, des ofteren verfillt das
ansonsten supersofte Parallax-Scrolling
in storendes Ruckeln.

Nun, immerhin un-

terscheidet die

Steuerung zwi-

schen zwei Mog-

lichkeiten, Simba

\ zum Hiipfen bzw.
|} Briillen zu

iiberreden,

' und der Rest der Présentation ist fraglos

gelungen: Die originalen Musikstiicke
aus der Feder von Elton John und Hans
Zimmer wurden prima umgesetzt und

Das Finale naht...

passen ebensogut in das Geschehen wie
die Sound-FX; die detailreiche Grafik
ist hiibsch bunt, und die sagenhafte
Animation von Freund und Feind ist
ohnehin iiber jeden Zweifel erhaben.
Trotzdem hitten wir uns von einem
speziellen AGA-Game mehr erwartet
als bloB eine stark gekiirzte Konvertie-
rung vom Mega Drive — und das mit
Recht, wie Virgin selbst ja erst kiirzlich
bei ,,Aladdin” bewiesen hat. Leider be-
steht diesbeziiglich auch keine Hoff-
nung auf Besserung am CD%, denn eine
Schillerversion ist ebensowenig geplant
wie die Umsetzung fiir Standard-Ami-
gas. (rl)

DER KONIG DER LOWEN
(VIRGIN/DISNEY)

JUMP & RUN

 GEKURZT”

GRAFIK 82%

ANIMATION 85%
MUSIK 83%
SOUND-FX 81%

HANDHABUNG 72%
DAUERSPASS 71%

VARIABEL: 3 STUFEN
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Da hielt ich doch gerade nichts-
ahnend den Januar-Joker in der
Hand und las die Mailbox — bis
ich auf einen Brief mit der viel-

versprechenden  Uberschrift
.Feuer-Eifer” stieB. Nach dessen
Lektiire muBte ich nimlich erst
mal auf die Toilette rennen, um
nicht meinen schénen, neuen
Joker zu beschmutzen...

Okay, natiirlich 1éBt es sich nicht
leugnen, daB Thr kritische Bemer-
kungen iiber den Amiga gemacht
habt, aber bei aller Liebe zur
w~Freundin™ konnt Ihr ja schlieB-
lich schlecht Eure Leser beliigen!
Der Aussage aus dem Brief ,,Lei-
dige Beleidigung”, Ihr wiirdet
Euch vor den Amiga stellen, wo
Ihr nur kdnnt, moéchte ich also
voll und ganz zustimmen!

trostet uns Alexander Griinenthal
aus Neuenhagen.

Danke fiir den Beistand — und ein
Bussi nach Neuenhagen!

Ich schreibe Euch wegen dieses
Leserbriefes aus der Januar-
Nummer. Die Typen vom Amiga
Computer Club Ko6ln miissen
echt total verblddet sein - ich
konnte jedenfalls bisher noch nie
feststellen, daB Ihr den Amiga
niedermacht; da wiirt Ihr ja auch
schon ddmlich. Wahrscheinlich
hocken diese Gestalten fasziniert
vor ihrem Amiga, beten zum
Leuchten des Floppy-Limpchens
und verneigen sich dreimal tig-

lich gen Frankfurt. Ich finde,
Pappnasenvereine wie dieser
haben in der Mailbox echt nix zu
suchen. Warum habt Thr den Mist
iiberhaupt abgedruckt? Selbst
Eure viel zu harmlose Antwort
kann nicht dariiber hinwegtéu-
schen, daB der Brief schlichte
Platzverschwendung ist; also
ignoriert solchen Miill in Zukunft
einfach. Ach ja, und falls Ihr mei-
nen Brief nicht veréffentlichen
solltet, werde ich auf der Stelle
rechtliche Schritte einleiten...
feixt Jiirgen Maier aus Wackern-
heim.

Auch Dir sei flir Deine Unterstiit-
zung gedankt, auch nach
Wackernheim ein wackeres Bus-
si. Das mit der Platzverschwen-
dung kann allerdings nicht ganz
stimmen, denn Du siehst ja, wel-
chen Entristungssturm der
Abdruck ausgeldst hat. Ubrigens:
Da wir Deinen Brief ja nun ver-
dffentlicht haben — mufit Du jetzt
linkisch auf der Stelle treten?

Ich hiitte ja nie gedacht, daB ich
jemals einen Leserbrief schrei-
ben wiirde, aber nach dem ,,Feu-
er-Eifer”-Brief des ACC Kéln
kann ich nicht mehr schweigen
und méchte mich ausdriicklich

von solchen Leuten distanzie-

ren, die glauben, sich mit jedem
anlegen zu miissen. Der AJ ist
eine der wenigen Zeitschriften,
die dem Amiga immer die Stan-
ge gehalten haben und es auch
in Zukunft tun werden. Man
wird doch wohl mal auf unbe-
streitbare Schwichen zumindest

einiger Amiga-Modelle hinwei-
sen diirfen, ohne gleich wiiste
Drohungen iiber sich ergehen
lassen zu miissen! Es sind Orga-
nisationen wie der ACC Koln,
die den Amiganern in den
Augen anderer Leute dieses
gewisse ignorante Image ver-
passen. Dem Amiga kann’s nur
schaden...

Und jetzt ein anderes unerfreuli-
ches Thema: Auch ich laufe
schon seit Monaten hinter dem
MPEG-Modul fiirs CD32 her,
aber keiner kann liefern. Selbst in
England gibt es angeblich keine
mehr. Na schén, Commodore
produziert nicht mehr, aber war-
um kommt nicht irgendein
Fremdanbieter auf die Idee, sol-
che Teile zu bauen? Beim CD
1200 lief es doch auch so!

dargert sich Markus Steblei aus
Miinchen.

Noch eine Danksagung, noch
zwel Bussis (weil die Kilichen
hier portofrei in die direkte
Nachbarschaft gehen, hat Micha-
el das doppelte Kontingent
genehmigt). Was das vergriffene
MPEG-Modul betrifft, sind wir
zuversichtlich, dap sich bald ein
Fremdanbieter finden wird —
auch wenn uns derzeit noch keine
konkreten Infos vorliegen. Inzwi-
schen kinnen wir auch Dir leider
nur zu einer Kleinanzeige
raten...

S ———
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Die meisten Leserbriefe finde ich
ja recht amiisant, manchmal auch
interessant, aber machen wir uns
nix vor: Letzten Endes lechzt der

wahre Mailbox-Fan nach skan-
dalumwitterten Ergiissen wie
etwa dem ,,Feuer-Eifer”-Brief
vom letzten Monat! Nun also ein
weiterer Kélner Karnevalsverein,
denn das war schon wirklich star-
ker Tobak. Im einzelnen méchte
ich gar nicht darauf eingehen,
aber wenn in den USA offenbar
jeder seine DOSe aus dem Fen-
ster geschmissen hat, um sich
statt dessen einen Amiga zuzule-
gen, dann frage ich mich schon,
warum die Ami-Abteilung von
Commodore eigentlich lange vor
den europiischen Téchtern Pleite
gemacht hat. Besonders gespannt
bin ich jedoch auf die ,,rechtli-
chen Schritte”, die unsere Kélner
Freunde in Zukunft unternehmen
wollen. Bitte, liebe Redaktion,
haltet uns bloB auf dem laufen-
den!

amiisiert sich Thomas Ruschen
aus Krefeld priichtig.

Auch Dir gebithren Dank und
Schmatzer sowie zusdtzlich Aner-
kennung fiir Deine Einsichten in
die menschliche Psyche: Du hast
die alte Blattmacher-Weisheit,
dap schlechte Nachrichten gute
Nachrichten sind, begriffen (wes-
halb ja z.B. auch ziinftige Verris-
se zu miesen Games immer wie-
der gern gelesen werden). Blof
steht kaum zu erwarten, daf wir
von den Kdlner Rechtsschreitern
wieder hdren werden - Du
kannst Dich also ,, entspannen”,

Ich besitze einen A1200 sowie
einen 486er-PC und habe kein



Problem damit, daB zwei unter-
schiedliche Systeme friedlich
nebeneinander auf meinem
Schreibtisch stehen. Beide
Rechner haben halt so ihre
Vor- und Nachteile: Fiirs
Malen und Zeichnen ist der
Amiga alleine schon wegen
,D-Paint” uniibertroffen, auch
im Musikbereich ist er mit dem
»ProTracker” eine feste GroBe.
Viele PC-Spielentwickler be-
nutzen sogar Amiga-Soundmo-
dule in ihren Produktionen,
und eine Menge Amiga-Grafi-
ker arbeiten heutzutage fiir
DOSen-Programmierteams.
Die Grenzen verschwimmen
also zusehends, und das ist
auch gut so!

Der PC andererseits bietet
mir Dinge, die mein recht
langsamer Amiga nicht
bewiiltigen kann, vor allem
wenn es um Bildbearbeitung
mit ,,Photo Styler” oder um
das schnelle Anzeigen und
Komprimieren von JPEG-
Grafiken geht. Und der Kom-
fort vieler PC-Anwendungen
fehlt mir am Amiga auch oft.
So komme ich also mit bei-
den Systemen gut zurecht
und finde es iiberhaupt nicht
unsinnig, eine DOSe als
Zweitrechner zu haben.
Zudem sind auch die Preise
mittlerweile sehr attraktiv —
mein 1200er und der PC
kosten zusammen beispiels-
weise weniger als ein
A4000/040!

Was mich in diesem Zusam-
menhang jedoch hauptsichlich
stort, ist die halsstarrige Ein-
stellung mancher Joker-Leser.
Ich glaube manchmal, die rei-
nen Amiga-Fans sind nicht nur
die treuesten und riihrigsten,
sondern leider auch die igno-
rantesten. Na, vielleicht wird
selbst Joachim Miiller (Mail-
box 12/94) irgendwann mer-
ken, daB ein Pentium in der Tat
etwas schneller ist als ein
Zwolfhunderter...

resiimiert Axel Melzener aus
Solingen.

Du sprichst uns formlich aus
der Seele! Hat Mike sein Edi-
torial etwa von Dir schreiben
lassen? Wir vermuten ja schon
lange, daf} er einen Ghostwri-
ter hat...

Ich finde es immer sehr enttdu-
schend, wenn Amiga-Cracks mit
Raubkopierern in einen Topf
geworfen werden — passend dazu

der Kommentar des nicht
genannt werden wollenden Her-
stellers bei ,,Dr. Freak” im Januar
(,,Wenn eines Tages alle CD-For-
mate kopiert werden sollten, sind
die Commodore-User sicher mal
wieder am fleiBigsten!”). Ver-
mutlich handelt es sich hier um
Blue Byte, die ohnehin nur einen
einzigen Hit hervorgebracht
haben, nimlich ,Battle Isle”.
»Historyline” hatte nimlich zu
viele Bugs, und ,,Die Siedler”
stellen bei wirklich groBen Wel-
ten zu hohe Speicheranforderun-
gen. Ich habe also das Gefiihl,
daB Ihr bei deutschen Herstellern
gerne beide Augen zudriickt, ins-
besondere bei Blue Byte und
Software 2000!

Des weiteren glaube ich, daB
Blue Byte mit dem Produktions-
stopp fiir Amiga vollig falsch
liegt! Wieso produzieren denn
NEO oder Team 17 fiir die
,.Freundin” (und kénnen offen-
bar gute Verkaufszahlen vorwei-
sen)? Na, weil der Markt regel-
recht ausgetrocknet ist und origi-
nelle Games weggehen wie war-
me Semmeln! Hoffen wir also,
daB 1995 das Amiga-Jahr der
vielen tollen innovativen Spiele
wird. ..

schlieBt The Robman aus Nor-
ten-Hardenberg.

Was den Produktionsstopp fiir
Amiga-Games bei Blue Byte
betrifft, teilen wir Deinen Glau-
ben — der Rest Deiner Aus-
fiihrungen erscheint uns jedoch
eher unglaubwiirdig: Ausge-
rechnet der einstige Chart-Dau-
erbrenner ,, Historyline” solle
kein gutes Spiel gewesen sein?
Und jetzt auch noch das mit wei-

.tem Abstand zum Spiel des Jah-

res 1994 gewdhlite ,,Die Sied-
ler”?! Sicher kann man bei
Jeder Zeitschrift im nachhinein
Uber einzelne Testergebnisse
streiten, eine Bevorzugung ein-
zelner Hersteller milssen wir
Jjedoch klar zuriickweisen! Und
wieso gehdren Amiga-Cracker

Bob's BadDay* 69,95
e 69,95
Caribean Desaster * 79,95
Chartbreaker * 79,95
Death or Glory 88,95
Der Clou ~ Profidisk 39,95
Der Schatz im Silbersee * 89,95
Der Trainer + Der Trainer italla je 79,95
Dragonstone 69,95
Dream Web * 69,95
Elfmania 59,95
Elite 3 (1st Encounters) * 69,95
Fields of G , 79,95
2 69,95
FuBball Total 79,95
Hanse - Die Expedition 39,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95
Hattrick (lkarion) * 69,95
Heimdall 2 79,95
Jungle Strike 68,95
Jurassic Park 59,95
Kid Chaos 49,95
Kings Quest 6 (dt.) 69,95
Kolumbus 798,95
ming 59,95
29,95
69,95
69,95
Lost Vikings 69,95
Lothar Matthéius Super Soccer 69,95
Mad News* 79,95
mbatz . 59,95
Mr. Nutz 59,85
Oldtimer * 79,95
Overlord * 69,95
PGA European Tour Golf 59,95
Pinball lllusions * 69,95
Pizza Connection 89,95
Powerdrive 69,85
Quarter Pole * 69,95
Quick * N 59,95
B 79,95
Reunion 79,95
Rings of Medusa Gold 79,95
Rise of the Robots (A500+, AG00, A2000) 79,95
Ruff 'n' Tumble 49,95
Rasselsheim i 59,95
Shadow of the Comet * 85,95
Shaq Fu 69,95
Simon the Sorcerer 78,95
Star Crusader 59,95
Starlord 78,95
Shmsnld’lwalf {DsA2)* 79,95
S.U.B. 69,95
Syndicate 69,95
wmma Disk* 39,95
 AKTIONSPREIS 49,95
Top Gear 2 49,95
UFO - Enemy Unknown * 79,95
Zeewolf 79,95
Zeppelin * 79,95
Zero " 68,95
Zonked * 59,95
Games speziell fiir A1200
Aladdin 69,95
Dream Web _ 689,85
ven) * 69,85
Magic of Endoria * 79,85
re 79,95
Overlord * 69,95
Rise of the Robots 79,95
(4 MB RAM, HDD) 69,95
Subwar 2050 (dt.) 79,95
TFX.* 89,85
Theme Park 69,85
Hier nur eine kigine Titel-Auswahi — weitere erfragen!
Kick Off 3 * 69,95
Litil Divil ) 59,05
s 79,95
Rise of the Robots 89,95
Subwar 2050 (dt.) 79,95
Theme Park * 79,95
Top Gear 2 - 59,95
Game Pad speziell fir CD 32 39,05
3,5" MF 2DD ab 6,99

Blob

California Games 2

Cool World

Death Knights of Krynn

Dogfight

Dune {dt)

Dune 2 (engl.)

Elite 2

F-19 Stealth Fighter

F-117 A Nighthawk

Failcon )

Formula 1 Grand Prix

Gunship 2000 :

Go for Gold

Great Courts 2

History Line

Hunt for Red October

Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39,95
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 49,85
Indianapolis 500 39,85
Jack Nicklaus Golf 39,95
Kings Quest 4 ) ) 39,05
Lemmings 2 e

Lotus Turbo Challenge 2 19,95
Mad TV 39,95
Manchester United Europe 39,85
Mig 29 Superfulcrum 39,85
Monkey Island 1 39,95
Monkey Island 2 (dt.) 49,85
One Step Beyond 29,85
Pang 5 19,95
Patrizier =

Pirates 29,95
Populous 2 39,95
Prime Mover 19,85
Prince of Persia 39,85
Push Over 19,95

Maus fir alle Amigas 39,85
RAM-Erw, auf 1 MB mit Uhr fir AS00 59,05
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fiir A500 199,85
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr flir AS00+ 89,85

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AG00 109,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,85
Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 18,95

Staubschutzhaube fir Monitor 39,05
Advanced Gravis Game Pad 49,85
Competition Pro Joystick ab 24,95
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Quickjoy | 7,95
Supercharger 19,95
Quickjoy TopStar 30,85
* bei Di g noch nicht
Fordern Sie bitte ¢ gegen Rickporto auch unseren

Amiga-Gesamtkatalog an!

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irtdmer und Preisdnderungen vorbehalten!

Es gelten unsere Alilgem. Geschafisbedingungen,
die wir Ihnen gerne auf Wunsch vorab zusenden.

Versandkosten

Vork 6,50 DM — Kredith 50 DM

Nachnahme: 9,50 DM + 3,— NN—Gd:ﬂhr der Post

ab 250,— DM Besteliwert versandkostentril

Auslu.nd (nur Vori(mso oder Kreditkarte!): 15—~ DM
auch geme folgende Kreditkarten

Iﬂr Ihre Versandbestellung — einfach anrufen und

sowie
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Chris Hillsheck

e —

Jede Scheibe
von Chris Hilsbeck
personlich
handsigniert!

~RAINBOWS” ist eine Longplay-
CD und bietet 15 brandheifle
Tracks mit neu abgemixten Spie-
le-Hits und anderen neuen Kom-
positionen von Chris Hilsbeck -
und dazu noch vier Bonustracks
mit Samples zur freien Verwen-
dung! Mehr noch, die besten
Stucke, die daraus entstehen,
werden auf der nachsten Schei-
be des Meisters mitveroffent-
licht!

Sichert Euch Ever handsigniertes
Exemplar von ,,RAINBOWS” fur
31,- DM im Joker Shop, denn
diese Wahnsinns-CD gibt es
sonst nirgendwo zu kaufen!!!

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer
Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Nachnahmesendung ist nur im Inland méaglich, bei Vor-
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postge-
bihren im Inland bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen
dazuschlagen.

eigentlich in einen anderen Topf
als die iibrigen Raubkopierer?
Oder haben wir da etwas falsch
verstanden? Na, jedenfalls hof-
Jfen wir mit Dir auf ein fiir Ami-
ga-Gambler ergiebiges 1995/
Sieht bisher ja gar nicht so iibel
aus, was?

1) Ich habe gerade den Beitrag
»Frohes Fest” aus Borgis Bran-
chengefliister vom Dezember
gelesen. HeiBt das jetzt, man
wird nie wieder Software fiir
den Amiga bekommen? Da kann
ich meinen ja gleich auf den
Schrott werfen!

2) Ist die neue CD von Chris
Hiilsbeck gut? Wie findet Brork
sie?

3) WiBt Ihr schon Niheres zum
neuen Amiga, der angeblich in
anderthalb Jahrhunderten den
Hinden Commos entschliipfen
soll?

4) Es wird immer wieder von
MPEG-fihigen CD-ROMern
gesiilzt. Was heiBt das eigent-
lich? Etwa Mittels Personen ein-
geschobenes Gerit?!

5) Die Hardware-Anforderungen
von ,,Sim City 2000 sind viel
zu hoch — und Ihr seid schuld!

6) Da es fiir den A1200 so geile
Zocks auf CD-ROM gibt, ich
aber nicht geniigend Kroten hat-
te, zimmerte ich mir selbst so
ein Gerit. Dazu nahm ich einen
stinknormalen CD-Player,
ersetzte einige Chips durch
andere und den Ausgang durch
eine Schnittstelle. AuBerdem
16tete ich mir noch eine passen-
de Platine. Das kostete dann
lumpige 419,34 und funktionier-
te zu meiner Uberraschung
nicht. Was habe ich nur falsch
gemacht?

griibelt Markus Enskat aus Gel-
senkirchen.

1) Nein, das heifit nur, daf Blue
Byte keine Amiga-Soft mehr her-
stellen will. Und selbst das ist,
wie so viele Aussagen von Her-
stellern, mit Vorsicht zu
genieflen.

2) Klar ist die neue Hiilsbeck-
Scheibe gut! Und Brork findet
sie... gar nicht, weil wir sie vor

ihm verstecken, damit er nicht
Frisbee damit spielen kann.

3) In anderthalb Jahrhunderten
unterhalten wir uns alle lingst
mit den Wirmern - und
bestimmt nicht iiber die schlilpf-
rigen Hdnde eines gewissen
Commo!

4) Nein, und MPEG bedeutet
auch nicht (wie viele meinen)
»Motion Picture Experts
Group”, sondern ,, Mduse pas-
sen ehrlich gut”. Ja, das ist die
neue EG-Norm fiir alle Compu-
ter.

5) Stimmt genau. Wir sind aber
auch schuld, falls morgen der
Mond vom Himmel fidllt und
genau Gelsenkirchen trifft — paf
also lieber auf, mit wem Du
Dich anlegst!

6) Vermutlich hast Du nur den
Fisch vergessen! Fish’n’Chips
gehdren ndmlich immer zusam-
men, da brauchst Du blof bei
Commodore England nachzufra-
gen.

Ich bin hinsichtlich der Zukunft
des Amigas etwas beunruhigt,
und zwar weniger deshalb, weil
dieser Mananagement-Buyout
noch immer nicht iiber den
Tisch ist, sondern weil ja schon
angekiindigt wurde, daB im
Frithjahr 96 ein neuer, wesent-
lich leistungsfihigerer Amiga
zum 1200er-Preis auf den Markt
kommen soll. Beginnt nun etwa
auch hier dieselbe Entwicklung
wie am PC-Markt? MuB man
jetzt alle paar Monate aufriisten,
damit die Sachen laufen? Ganz
zu schweigen vom Preisverfall!
Ein Freund von mir hat sich vor
‘nem halben Jahr einen 486
DX2 komplett mit allem Drum
und Dran gekauft, und jetzt
bekommt man die Kiste schon
fiir 1000 (!) Mark weniger.
Demnach wiirde der ,neue”
1200er dann spitestens im Friih-
jahr 97 auch schon wieder zum
Alteisen gehoren. ..

fiirchtet Simon Klima aus Lahn-
stein.

Aus eigener Erfahrung mit unse-
rem Schwestermagazin PC
Joker kénnen wir ein bis drei
Liedchen singen, die Dir in



Sachen  Preisverfall und
»Ristungswahn” am DOSen-
Markt recht geben. Blofi: Soll
die Entwicklung deshalb stehen-
bleiben? Und ist es nicht gerade
die stindige technische Neue-
rung, die den PC so populdr
gemacht hat? Nein, der Amiga
muf schon mithalten konnen —
oder was wdre denn die Alterna-
tive?

Ich habe einen tollen Vorschlag,
der die Unterschiede zwischen
den Menschen wettmacht und
alle Not beendet: Gebt ab jetzt
nur noch ungerade Nummern
heraus! Sollte es dann wider
Erwarten doch nicht sofort mit
dem Weltfrieden klappen, hiitte
die Sache immerhin ein Gutes:
Der AJ, von dem ich wegen
einer Abo-Teilung bislang blof
die ungeraden Ausgaben erhalte,
wire fortan endlich gans Mainz!
Ach, und driickt bitte nicht
jedem Promi, den Ihr interviewt,
einen AJ in die Hand und laBt
ihn unter Androhung brorkialer
Gewalt sagen: ,,Hallo, in bin
Heinz Schenk, und ich lese den
Amiga Joker, weil mein Abbel-
woi gerade ausgegangen ist” —
das ist ja wohl hochstens das
Niveau der ,,Frau im Eimer”!
Und eine letzte Frage: Was
kommt nach dem Kicker-Cup?
Etwa das Top Banana-Turnier?!
verabschiedet sich mit feuchten
FiiBen Klemens Lange aus Stral-
sund.

Wir haben Deinen Vorschlag
an die Vereinten Nationen wei-
tergeleitet, bis jetzt aber noch
keine Antwort erhalten. Da
kriegen sie die Ldsung aller
Probleme auf dem Silbertablett
serviert, und es passiert nix —
typisch! Ob es wohl daran
liegt, dap Brork die Botschaft
samt einem Stapel Joker-Hefte
und einem Fotoapparat liber-
bracht hat? Bis die Antwort,
die Portraits und die bestellten
Kommentare (,,Hallo, ich bin
Bill Clinton und lese den Joker,
weil Hillary mir nie was vom
Katzenfutter abgibt”) eintru-
deln, bleiben wir aber beim
Kicker-Cup. Sonst frifit unser

Banana-Joe bloff wieder die

Layouts...

1) In Eurer Dezember-Ausgabe
hat sich bei der Wahl zum Spiel
des Jahres wohl ein Fehler ein-
geschlichen, oder wolltet Ihr
etwa tatsiachlich ,,The Ultimative
Software Manager” (oh, Gott,
vergib!) mit in die Wertung neh-
men — ein Game, das gerade mal
17 Prozent bekommen hat? Na,
ich hoffe einfach mal, Ihr mein-
tet ungeachtet des Screenshots
den ,,Software Manager” von
Kaiko, oder?

2) Ihr solltet Euch jemanden
suchen, der interessante Stories
fiir Eure Comics schreibt. Insbe-
sondere der Brork-Comic ist in
letzter Zeit ziemlich einfallslos
gewesen — kann es sein, daB er
deshalb im Dezember-Joker
fehlte?

3) Aber ich will Euch nicht
schlechtmachen, zumal die an-
deren Zeitschriften tiberhaupt
kein Vergleich zum AJ sind.
Besonders die Tips im Know
How stimmen bei Euch immer!
kritilobt Marc Menssen aus Lan-
genhagen.

1) Mist, da haben wir tatsdch-
lich ein falsches Foto erwischt!
Dreck, Thr habt’s auch noch
gemerkt! Wir bitten um Verge-
bung und geloben die Bestra-
fung des Schuldigen. Sind drei
Tage Dauerzocken mit dem ulti-
mativ schlechten Klon hart
genug?

2) Im Dezember war Brork auf
Weihnachtsurlaub, Michael hat
ihm ein paar Tage Krétenklat-
schen am heimatlichen Tiimpel
spendiert — quasi als Training
fiir den Januar-Strip. Und der
war doch interessant, oder?

3) Puh, noch mal Gliick gehabt!
Wir haben ja immer gewuft, daff
die Tips im Know How oft die
letzte Rettung sind...

Ich besitze einen A500 sowie
seit einigen Tagen Kick 2.05
samt Workbench und Umschal-
tung. Unter Kick 2.05 bringen

omputersoftiware Y chneider AL et
g Die/Do 19.00-20.00
rola & Michael (030) 3043156 Fr 16001800
Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03
Amesiran PG, fmeste DM, smpeane By
Battle Team dt. 59,90 Kingdoms of Germany dt. 74,90 Theme Park dt. 64
Beneath a steel sky dt. 59,90 Lemmings 3 dt. Turrican 3 dt. 54,91
Bubble & dt.* 64,90 Lords of 64,90 Tower Assault dt. ,01
esliga Man.Hattrik 84,90 L Super Soccer dt 69,90 DFO -] Un. dt.* 749
Camibean Disaster dt.* 74,90 Mad News dt. * 7490 X-Copy & Toolsat. 5990
e . 528 Mg aea 208 sotla ™" g
Civilisation at. _ §990 Mr Nuzat 4
Der Clou dt. 74,90 PGA Euro Tour dt. * 59.'3 FIFA Soccer dt.
59,90 Pinball Iltusions dt. * §9.9
Die Sio‘g:' &t ggﬂ Pizza Comnection dt. £49 +2 Games Je 24,90
Dreammweb dt. * 5490 Ran Toaoner dt. = 755 90 - DM
Dungeon Master2 dt.* 69,90 Reunion dt. 749
Eishockey Manager dt. 59,9 ise ol' ﬂlc xobou dt. 74,9
T AN d 3930 Risselhemat” 0
Eields orgﬁ:‘i d;. 7450 Semivle Wo Woﬂd of Soccer* 6939 Lemmings 3 dt.
Hmm'dff& i ;gp g.im i ok « g:‘g +2 Games je 29,90
m'é'w? Fato of Attan.dt. 69,’38 Star Crusader dt. * 69,’3 99, - DM
Tungle Strike dt. * 59,90 Starlord dt. 74,9
Versandkostenfrei fiir Selbsabholer
nur nach Vereinbarung -kein Laden y.
Lnsun hefte je 19,90 DM - 3 Stiick = 49,50 DM
Eh“f]bghglder] 0.2 Kings ?uen 14 v!onkeg lmd 30
ol
Beneath steel sky Hei nndauzl 32 %403: alour na
gmkg.%?ml 5t ﬁmt \:nul caught  Lure of temptress s:eun (hmes
Dungeon Master Ishar1 0.2 0.3 Maniac Mansion Simon the sorcerer

10 SPIELE PAKET wauwseawas 125 DM ]H
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jedes Spiel 2490 DM - 3 Stiick= 60 DM

A.rch?o .08, Blade Warrior, Blasteroids, Circus Attractions, Curse of Ra, Espiona
Pasfutne dxeermg thi l‘&gv) idiGmE H%'t’,nfi?rr 1 (FuBball), M: Am{%n wp?;)
Impossamole, f 5 egmo
| \daanSmB'dl,Moonﬁu Nebulus, % Y. 'wpm (E'nm;

.Rnsoluuon l% Rock & Roll, Sir Fred, Skweek Speedball, &ymn Three Stoges.

'ings of death, Xenom
5 Games + 5 Games =275 DM

(5 Games nach Threr Wahl bis max. 49,90 je Stfick + 5 Games nach unserer Wahl)

jedes Spiel 29,90 DM - 3 Stiick= 75 DM

Altered Destin’ ydia , Ammmodt,BwkgamnRopl.Bamnmomvn Battle Master dt
gmh Vollu g e n, Blues Brothers, B adrln'mbhsm Cardiax

hambers o mofkak Chu.okY tS Co i
%&Hmﬁmmc oni dt’ plm:iiﬂdlme foo lDev Dm'gndt

eros Millenium, oDnn,Dra&

Fire & Brimstone, FlyHnderdt Fooﬂnl.lbl EAI(

{ardball, intarphm ,Kengl Kick orrz cmk.

Lords o !hemmgmndl Magﬁ:

mcroprou.Soeour ecronoim, qﬁ’nhm,No Seeond

Dria o h&ng’fﬁm(ﬁhn) 1 oder 2 Rainbow island, Revelation (Enobeler) dt
e Of oject; , Rainl is| evel i

Rick Dan, erausz J({’Shmob"g; i i

ﬂkwm'm.
ﬂcgg &m),gxmu%;nnnbu w%hmka oma 'rn E bbuteo cmmuu),

anadm &mm Cargo (Adv%dth’ mnnl], Vroomdt, VmomDm,’Welmu m
Znue Wm (Shool

2 Games je 29,90 + 2 Games je 39,90 + 2 Games je 49,90
+ 1 Game nach unserer Wahl = 210,- DM

jedes Spiel 39,00 DM - _ 3 Stiick = 105 DM

is), Another Woﬂ Aquaventura , Assassin
oy ey e B e it At Vg, Cardinal fm)mdt
Carthaj e mﬂ dt, asue aster ('Adv) v}, Chud: Rock, ‘Coin up Hits 2 (Sam), Coo
Cool East vs. Lﬂm M(Sam), P]ood
First Samurai, ou('l'lnlmu% Frenetic, Game o Lifa Gunshi Indy heat
James Pond - derwmrAgen: .imms Pon 2 - Robocod, Kick F!&.Exm 'ime, Kid Gloves 2 dt
Challenge 2 oder 3 dt, Mega T

Miidwinter 2. Flames of Baedons ot KI1ght & Loaie Tgis ko
Mndwmter 2 - Flames om dt, Might &' Mnglcz Moonshine Racers , Mr. Heli , Nebulus 2 dt
un2 P ulous, Premier M anzf bxl%,?ushOvu Red Zm%?
.RuluofEn ag, Steel dl, ‘earaway Thomas, Thund: t
Y 1 ‘'orvak the warrior, Total Recall, Utopia dt, Vntual Worlds (Sam), Wolfchild
oe Yoe

jedes Spiel 49,90 DM - 3 Stiick =135 DM

Aquatic Games, BAT 2 Bau.leChaaz Battletoads Cr)x’t uck Rogers dt
o -~ Lewis Challen ’BCHﬂes Chuckkonkzg'n oﬂPﬂm

Brat Bunduuga M arPro t,

Cool Spot, Covert Action Cyberpunks, Death F_Emn of Krynn ye of beholder
F15 Strike Eagle 2, F19 Stealth Fighter, Fire & lce t of intruder ZDDG,HIgar
Gobliins dt, Hexuria dit, Humans, Indy 3 dt, Ishar 2 db, x.uzo
Legend of Faerghail ﬁ, Lemmings 2, Lionheart, Lord of’! %ar Tunk?l
Mad TV dt, Maniac Mansion di, Mega-lo-mania dt, Megatraveller, M;ght&. M 3 dt. N Mumell
Moukay i8 dt,Pacifik island d ol , Pi Quest 1

P 0
Quest for giol:g. Second Samurai dt, Sensble Soccer m’sn:duw ﬁoﬁt 3

ball 2
Sn :tl" ter 2 Stxerﬁn %‘mdm Traps & Treasures dt, Troddlers, Ultima §
Ug,;l ) uno‘rlst'r elyned{t'Wundt,ng omdt,wmhofmc::’mndt,bn

Irmtum und enmgen vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Buumnﬂ ist vﬂbmﬂheb Bei
stell uu in R

dk Zﬂhnzﬂmi Nachnahme telefonisch +12 D
*SDM( to. 453 447-108 BLZ hOO 100 IOPmtsun

Ausland - dt.-dcuhduAnl:mng- = bei Druck noc lieferbar - #nurgegm
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Die JOKER-TELEFONKARTE mit|
| Einheiten im Wert von 6,- DM und |}

| einem Jugendstil-Motiv unseres |
Maskottchens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage vonij.
2.000 Stiick und reprisentiert ei-§
 nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM.
Unseren Lesern kénnen wir eine be-
tickzahl anbieten, und

qustellddressé ;joluzr Verlag - ,,JOKER SHOP
Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse

| (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebdhren im In- B8

land bzw. 10,- DM fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

nun aber einige Programme die
Meldungen ,,Disk has a check-
sum error on disk block...” und
»Not a DOS disk...”! Erstaunli-
cherweise liuft die gleiche Soft
jedoch einwandfrei auf Kick 1.3,
was ist da los?

staunt Robby Nowak aus Riesa.

Da mufl selbst ein versierter
Ferndiagnostiker wie unser
Richy passen. Bleibt Dir wohl
nur der Trost, jederzeit auf Kick
1.3 umschalten und die Teile
damit zum Laufen bringen zu
kdnnen. Oder weif vielleicht ein
Leser Niheres?

il TR R e E TSI R, - -

Im Amiga Joker 12/94 war beim
Test zu ,,Rise of the Robots” von
»irren Soundkulissen aus harten
Gitarrenriffs und knalligen FX”
die Rede. Das regte mich dazu
an, die CD-Version zu erwerben,
doch bekam ich dort keinerlei
»irre Soundkulisse” zu héren,
sondern bloB eine Art Dieselmo-
tor-Gerdusch. Nach Befragen
des Hindlers, der die ,,Richtig-
keit” dieses Lirms bestitigte,
frage ich mich nun, ob Eure
Testberichte eine Irrefiihrung
des Kunden darstellen!
grummelt Jan Koopmann aus
Nordenham.

Irrefilhrung des Kunden? Aber
ganz im Gegentum: Im aktuellen
Amiga CD-Joker wird beim Test
der kdmpfenden Schiller-Robbis
just dasselbe bemdingelt. Du
siehst also, daf wir nicht ganz
umsonst die Disk- und CD-Vari-
anten getrennt vorstellen...

Meine Freunde und ich haben
uns auf allgemeines Anraten hin
wihrend der Koélner Messe ins-
gesamt drei Overdrive CD-Lauf-
werke gekauft. Diese Entschei-
dung sahen wir durch den dies-
beziiglichen Joker-Artikel im
Dezember-Heft bestitigt, doch
die Praxis sieht leider anders
aus: AuBer ,Microcosm” und

»Pinball Fantasies” wollte kein
Game wie angepriesen laufen,
selbst die bei Euch genannten
Titel ,Pirates! Gold” bzw.
»Simon the Sorcerer” stiirzten
konsequent ab. Auch ein ent-
sprechender Test beim Fach-
hidndler verlief negativ, an Spei-
cher oder Geschwindigkeit kann
es wohl ebenfalls nicht liegen,
da wir es spidter nochmals
erfolglos mit einer Blizzard-Kar-
te sowie 4 MB RAM probierten.
Wie war also Eure genaue Test-
konfiguration (speichermiBig
oder vielleicht besonderes
Setup)? Habt Ihr schon Erfah-
rungen von anderen Usern?
Konntet Ihr vielleicht den Her-
steller (Archos) um ein State-
ment bemiihen?

hofft Philip Moston aus Fron-
denberg.

Nun, bei uns sind die Games
definitiv gelaufen, und wir wis-
sen auch aus Hotline-Anrufen,
daf z.B. ,, Pirates! Gold” ander-
weitig ebenfalls ohne Probleme
mit dem Overdrive zusammenar-
beitet. Wir haben einen 1200er
mit 4 MB Fast-RAM verwendet,
allerdings hatten wir seinerzeit
zwei Gerdte: eins vorab und
noch ein weiteres mit verbesser-
ter Treibersoft, das in der Tat
auch bessere Ergebnisse brach-
te. Eventuell liegt da der Hund
begraben? Archos bietet aber
zum Glick einen diesbeziigli-
chen Update-Service an, wende
Dich also einfach mal vertrau-
ensvoll an den deutschen Ver-
trieb: Telmex, Tel.:08024/87 30.

Hiermit gratuliere ich Euch
allerherzlichst zum fiinften
Geburtstag! Entschuldigt bitte,
wenn das etwas verspiitet
geschieht, aber ich hatte einfach
null Time. Trotzdem freue ich
mich, Euch exklusiv (auch im
Namen meines Freundes Roger)
eine extra fiir Euch program-
mierte Diskette als Pridsent zu
iiberreichen, die Euch sicherlich
etwas aufheitert und eine schoéne
Abwechslung in Euren tristen
Arbeitsalltag bringt.

vermutet WAD aus Marburg.



Erst mal heiffen Dank, auch an
Roger. Dann hétten wir ja ger-
ne ein Bildchen aus dem Inhalt
mit abgedruckt, doch schien uns
das pikante Material nun wahr-
lich nicht jugendfrei zu sein;
daher ,,nur” ein Foto des Dis-
ketten-Covers. Man will die

Geduld der BPS schlieflich
nicht iiber Gebiihr strapazieren,
stimmt's?

Im Januar-Joker habt Ihr
erwihnt, daB der Amiga 500
nicht mehr gebaut wird — heiBt
das etwa, daB es keine neuen
Spiele mehr fiir den 500er
geben wird? Schade finde ich,
daB Ihr bei den Tests nicht
erwidhnt, ob das Spiel fiir den
AS500 geeignet ist und wo man
es kaufen kann.

klagt Robert Henning aus Sach-
senheim.

Anders herum wird ein Schuh
daraus: Soweit im Test nicht
anders bezeichnet (z.B. durch
den Stempel ,,AGA Version”)
lduft JEDES im Heft vorgestell-
te Spiel am 500er! Und Bezugs-
quellen findest Du auf der letz-
ten Seite.

1) Im letzten Spdtsommer hattet
Ihr einen Brief in der Mailbox,
bei dem es darum ging, daB man-
che CD-Konvertierungen durch-
aus auch auf dem CDTV bzw.
dem AS570 laufen. Ihr meintet
damals, gelegentlich mal ein Spe-
cial dazu machen zu wollen.
Also, wo bleibt es, das Special?

2) Mit meinem A570 kann ich
nicht gleichzeitig spielen und
Musik héren, habe aber gehort,
daB es ein Programm namens
~CDTYV Player” auf einer Dis-
kette namens ,,Fish 966" geben
soll, mit dem das méglich wird.
Wo gibt es das Teil, und wie
teuer ist es?

3) Ich bin ein groBer Musikfan
und programmiere auch Songs.
Allerdings sind mir vier Kanile
zuwenig — gibt es ein Programm
mit acht Kanilen oder mehr?
wiinscht sich Ringo Quartier aus
Blankenburg.

1) Tatsdchlich wiirde das
gewiinschte Special sehr kurz
ausfallen, da mittlerweile nahe-
zu alle CD-Games die AGA-
Power nutzen und somit ihrer-
seits weder am CDTV noch am
A570 genutzt werden kdnnen.
Als kleinen Trost empfehlen wir
Dir einen Blick in die aktuelle
Marktitbersicht zu PD-Compila-
tions auf CD, denn dort wirst
auch Du fiindig.

2) Die ,,Fish”-Serie wird von so
ziemlich jedem PD-Hdindler
angeboten — dort bekommst Du
Dein Wunsch-Progi fiir ein paar
Mark fuffzig.

3) Programme mit acht Kandlen
(wie z.B. ,,OctaMED?”) diirften
nicht Dein Problem sein — son-
dern daf} man dafiir zumindest
einen 1200er bendtigt, den Du,
nach den iibrigen Fragen zu
schliefen, ja nicht hast.

Ich bin stolzer Besitzer eines
1200ers mit Festplatte und 4 MB
Fast-RAM. Nach Eurem #duBerst
positiven Test habe ich mir ,,Sim
City 2000” gekauft, das aller-
dings einen kleinen Schonheits-
fehler hat: Es flimmert ganz
gewaltig. Liegt das nun etwa an
meiner Hardware oder am Pro-
gramm? Gibt es eine Moglich-
keit, das Game mit einer gribe-
ren Auflésung zu spielen?

hofft Karsten Boédhling aus
Wolfsburg.

Dein Problem dilrfte Dein Moni-
tor sein: Da die Standard-Guck-
kdsten am Amiga bei hSheren
Auflésungen bekanntlich im

SOFTWARE -

WERBESPIELE: Erbe I+II, Karamolz Cup, Sony-Gome,
Evropaspie!, Purica Oase, Or. Who, Elefonten, LBS Victor
Looms, Calippo, Knax, Telekom /I, Helicopter Mission,
Bifi Il, Snuak Tone, Ener m‘Munuger Renault Twingo,
, Pepsi Colo, Backstage, Nesquick,
DEMUS Der Clou, Bufime, Lionheart, Zoal, Robocop 3,
Kolumbus, Matthus, F17 A Lums?) }nncn‘hun Desert
Strike, Syndlcute anZIEL lammmgs I+II Turicon I+l
Hexuma, KGR, Flashback, Wilker, Theme Park, Street Figh
fer 2, Bundesl, Mon. Prof, Wnﬁunmmadef Gobliins 2.
SONDER-PD: Bundesligo, FuBboll-Manager, Foatball, Eis
B{ Tennis, Tischtennis, Flipper, PCEmui Kmser 1l,
algel anks, Neighbours, Stur Trek, Wrestling, Olympiade,
Gliicksrad, U-Boot, Top Secret, Tluckmg, Barse, Seawolf,
Poker, Skur Mlnnhs Skrﬂbel Risiko, Schuch Hunse,
Spakulun! Weer Baftleforce, Fupeye Teus, Raid, Ai
Ace, Toral War, Rocky.
Fahrschule, Bundesligo-Manager, Apocalypse, Zombe,
Power-Packer Prof. nur je 10, DM
Vokabeltrainer EnElI Spumsch Latein, Franzisisch,
Ifalienisch nur je 1

SUPERINFOPAKET (Wert 30,— DM) nur 10,— DM

Iﬁ:ﬂpscn/[ﬂ INFO GRJ\TlS‘ BLITZLIEFERUNG!

26 Wahl bei Bestellung!
Versond: NN +10,— Wj&h&(ﬁ-#S DM /Bt +0,~ DM!

5 Wmﬁ
Mittelstr.
53757 SFAugu‘ﬂn 3

24 Std. Tel. (Anrufh.) + Fax

(02241) 315109

ICK \M

79,12 92,37
59,37 65,97

\ er World, Cruise fora
re Wars, Operation Stealth)

Der Clou

Die Box 46,17
(Bumntime, Dynatech, Whale's Voyage)
Die Siedler 46,17 .

Disposable Hero 46,17
s Dragon Stone
Dream Web
Elite 11
Emerald Mine 1
. Fields of Glory
Fifa Soccer
» Guardian

Gunship 2000 32,97
l Ishar 3 59,37 59 -
Jungle Strike 52,77 59,37 59,37
» Kid Chaos . 52,77
Lion King 65,97 65,97
8 Litil Divil s . 8277
Mega Race " . 7917
| Mighty Max 59,37

Mortal Kombat 2 59, 37

$ mailbox: 0771 164449

fLieferung per Poltnachnlhms :zgl 12 DM (inkl. Karten-

\-"hthcH
r

o o

: 461? 52,77

. 82,77 52,77
. 65,97
. . Power House
. Rise of the Rop

65,97 65,97 65,97

for nur 19,90
DM pro Spiel

Hunter

19,90 DM

Chambers of Shaolin

19,90 DM

Mercenary

19,90 DM

Bestellungen nur gegen Nach-
nahme oder Vorkasse (+ 5,- DM
Porto bzw. 10,- DM vom Ausland)
bei:

MANFRED BERGLER
HARDWARE-SOFTWARE
Fodermayrstrafie 24
80993 Munchen
Fax: 089/140 16 24

ﬂ£

AL i
\\“ pﬁ‘ O '
Oldtimer 65 97 65,97 65,97
. PGA Tour Golf ” . 59,37 4
. Pinball Fantasies ; . 59,37
Pinball lllusions 59,37 6597 ¢
Pirates Gold

. . 59,37
%, 59,37 .

65,97 »

(1MB Chip-Memy¢
) 65,97 =

59,37 #
52, T?

5277
j 593?|

169,-

119,-
59,-
79,- A

485,

gebdihr) ;
250 DM, 5 DM Mlndorman

dnderungen vorbehalten.

genzuschlag bei Bestellungen unter
50 DM. Fir Druck- fehler und Irrtimer keine Gewéhr, Preis-

tel:0771/64440
fax:0771/64449




MAILBOX

flackernden Interlace-Modus
arbeiten, kann hier nur die
Anschaffung eines Multiscan-
bzw. Multisync-Monitors Abhilfe
schaffen

STE e

L e SN

Ihr dort in der Redaktion, wiBt
Ihr zufillig, wann die Amiga-
produktion in Deutschland wie-
der startet? Und was glaubt Ihr —
geht Intel am Pentium-Fehler
zugrunde?

hofft Thomas Kluck aus Gresse-
nich.

Wir sind schon froh, wenn iiber-
haupt wieder Amigas produziert
werden — was direkt in Deutsch-
land wohl so oder so nicht mehr
der Fall sein diirfte. Und mit
dem Untergang des Intel-Kon-
zerns wegen eines offensichtlich
von der Konkurrenz hochge-
spielten Mini-Fehlers beim Pen-
tium-Chip wiirden wir lieber
nicht rechnen.

Ich habe mit groBem Interesse
Euren Test zu ,X-Copy” im
Januarheft gelesen. Als regi-
strierter Anwender von ,X-
Copy” habe ich selbst erst Ende
letzten Jahres durch ein iiberra-
schendes Rundschreiben erfah-
ren, daB der Hersteller Cachet
nunmehr an die Bletchley Group
verkauft wurde. Dieser Schrieb
begann mit der Zeile: ,Da in

niichster Zeit sowieso alle Ami-
ga-User einen PC besitzen wer-
den...” und endete mit der
Bemerkung, daB die neueste
Amiga-Version von ,,X-Copy”
nur noch fiir registrierte Benut-
zer zum Verkauf steht und daB
ab Anfang 95 sogar ausschlieB-
lich PC-Software verkauft wird.
Also haben die Bletchleys ent-
weder mich verkackeiert, um
mir unter Druck (letzte Gelegen-
heit, usw.) noch ein Exemplar
aufzuschwatzen, oder eben
Euch...

schimpft Winfried Thamm aus
Idstein-Kroftel.

Die Kackeier lassen wir mal
bis Ostern stecken, denn auch
wenn die Formulierungen des
Bletchley-Schriebs ungliicklich
gewdhlt waren, kann doch von
»unter Druck setzen” kaum die
Rede sein — soweit wir uns erin-
nern, war vielmehr davon die
Rede, daf man die Amiga-Schie-
ne nur dann fortfiihren wolle,
wenn das neue ,,X-Copy” auf
ausreichendes Kaufinteresse
stdpt. Was ja sicher eine ver-
niinftige und legitime Vorge-
hensweise ist. Im iibrigen war im
Test doch eine hichst offizielle
Bezugsquelle angegeben.

Ich bin ja eigentlich ein groBer
Joker-Fan, aber der Test zu
,Dark Furz” im letzten Strom-
ausfall war das Allerletzte!
,.Dark Force” ist doch wohl nur
ein schlechtes Plagiat — kennt
denn bei Euch keiner Richard
Garfields ,,Magic — The Gathe-

ring” plus Erweiterungen? Die-
ses ,,ganz besondere Prinzip”
geht nimlich auf das Konto die-
ses Autors! Okay, das Spiel ist
zwar englisch, aber wesentlich
besser: ,,Dark Force™ hat bei uns
in Rollen- und Strategiespieler-
kreisen nur Lachkrimpfe und
Wutanfille ausgeldst. So ist das
Kartenformat wohl fiir Kinder-
patschhiindchen gedacht, und die
Bilder darauf sind was fiir Acht-
jahrige. Wer sich einmal die
Magic-Karten angesehen hat,
wird mir recht geben, weshalb
ich Euch hier einige mitschicke.
Ansonsten ist der Joker dafiir so
ziemlich perfekt. Ach ja: Habt
Ihr eigentlich ,,Paranoia” schon
einmal im Stromausfall vorge-
stellt?

verabschiedet sich verséhnlich
Martin Schlick aus Ruhpolding.

Ehrlich gesagt kénnen wir kei-
nen grofien Unterschied festsrel-
len: Hier wie dort gibt's Tra-
ding-Cards mit leidlich gegliick-
ten Fantasy-Motiven. Dennoch
drucken wir gerne ein Beispiel
aus Deiner milden Gabe ab,
maoglicherweise sind andere

®
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Leute ja tatsdchlich anderer
Meinung. Doch sollten wir den
Streit bis zur kommenden Ausga-
be vertagen, dann wird im
Stromausfall mit ,, Doomtroo-
per” ndmlich ein weiteres Game
dieses Genres vorgestellt — und
vielleicht kdnnen wir uns ja auf
das einigen? Last but not least
hatte das Rolli-System ,, Para-
noia” bereits vor exakt fiinf Jah-
ren (!) seinen Auftritt im Amiga
Joker. Falls Du Dich ndher
dafiir interessierst, hier noch ein
kleiner Tip: Im PC Joker 10/94
ist ebenfalls davon zu lesen, und
zwar samt allen neuen Regel-
Erweiterungen und Abenteuer-
modulen!

Wollt Ihr uns loben oder kritisie-
ren? Habt Ihr Fragen, ein Anlie-
gen oder der Welt eine Mittei-
lung zu machen? Dann immer
her damit, denn Zuschriften von
offentlichem Interesse fiillen
auch nichsten Monat wieder die
Mailbox, wiihrend eher private
Briefe von uns auch ganz privat
und perstnlich beantwortet wer-
den — falls RUCKPORTO (Aus-
linder verwenden bitte Interna-
tionale Antwortscheine) beiliegt,
wir den Absender entziffern
konnen und dem Postboten das
mit unserer Anschrift gelingt.
Trotz Feuer, Eis und Schnee lau-
tet sie immer noch:

JOKER VERLAG
»MAILBOX™
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

So Feeil. Pl
o | WRTEGER'!




Allerdings ist Fipper nur im Februar Euer bester Freund,
also ran an den Coupon! Schon weil bei jeder Abo-Verldn-
gerung dann eine weitere Spitzenpriimie warfef. .
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ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: ____

-

Name & Vorname L
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG | |

Strafle / Hausnummer KONTOINHABER:
KONTO - NUMMER:

PLZ / Wohnort
GELDINSTITUT:

Datum / 1. Unhmﬁrﬁrﬁnl Minderjahrigen BANKLEITZAHL:
bitte Unterschrift des lr.:lolwngsbemhﬂghn)

ICH BEZAHLE PER VORKASSE [ ]
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI) i
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,

85630 Grasbrunn, widerrvfen. Zur Wahrung der
Frist genigt die rechtxeitige Absendung des Wi- ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH

derrufs. Ich bestitige die Kenntnisnahme des Wi- UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: D
derrufsrechts durch meine zweite Unterschrifi: NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BEl ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Datum / 2. Unterschrift Bitte einsenden an:

JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung Al
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHINEIDEN WOLLT, KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH
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Mit den ersten Plattform-
Selbstmordern trat Psygno-
sis anno 1991 eine Lawine
' los, die Stratego-Aktionisten
" bereits mit diversen Zusatz-
. disks und einem vollwerti-
- gen Nachfolger iiberschiit-
 tete — und jetzt im iiberar-
~ beiteten Teil drei der Saga

- gipfelt!

" /" onden zwoIf Sippen des direkten
% / Vorgangers ,,The Tribes’” haben
"/ drei Stimme inzwischen ein
ganz neues Reich entdeckt; es besteht aus
jeweils 30 Levels fiir die klassischen Lem-
minge, die Schattenagenten und die alten
Agypter. Am PC war die Ankunft der
kleinen Suizidkandidaten in einem tollen
Intro zu bestaunen, das fiir den Amiga
stark abgespeckt wurde — macht aber nur
~die Hiilfte, denn im iibrigen sind keine Un-
- terschiede zu finden:
Auch hier darf man in einem Hauptmenii
speichern, laden, am Sound (Musik und

Die neue Welt in ihrer ganzen Pracht

FX sind getrennt an- bzw.
abstellbar) schrauben, einen |
Trainings-Abschnitt besu- i
chen und eine Karte des
neuen Siedlungsgebiets be-
gutachten, ehe man sich in
eines der drei unterschiedli-
chen Landschaftsdesigns
beamt. Wie gewohnt kénnen
die einzelnen Levels super-
soft iiber mehrere Bildschirme gescrollt

werden, doch schon bald stechen die ersten

Neuerungen ins Auge. So startet man sei-
ne Exkursionen nun mit einem Fundus aus
20 deutlich vergroBerten Lemmingen, von
denen hier jedoch nie mehr als zehn gleich-
zeitig iiber den Screen turnen — der Rest
bildet die (durch Rettung der in manchen
Bildern gefangenen Kollegen erweiterba-
re) Reserve, von der fiir jeden gefallenen

d geschic] e alsc
die Nachhut stets im Auge behalten...
Das fillt nun aber deutlich leichter als beim
Vorgiinger, weil die dort doch recht ver-
wirrende Icon-Vielfalt auf fiinf groBe Ak-
tionsbuttons reduziert wurde. Daraus er-
geben sich auch ganz neue Problemstel-
lungen, denn diesmal kann jeder Lemming
jederzeit vom Liufer zum Stopper und
wieder zuriick mutiert werden, zudem kén-
nen sie alle hiipfen — im Gegenzug wurden
die Spezialfidhigkeiten wie z.B. Fall-
schirmspringen, Schwimmen oder Graben
auf den Knaben beschriinkt, der das ent-

darf zwecks besserer |
hervorgehoben werden



vorbei und zum jeweiligen Levelausgang
zu lotsen. Das war und ist deshalb pro-
blematisch, weil die Biester zundchst aus
einer Falltiir am Bildschirmhimmel pur-
zeln und dann stur geradeaus tapsen, un-
geachtet dessen, ob todliche Fallen, Ab-
griinde, Seen oder neuerdings sogar Mon-
ster im Weg stehen. Um sie zu dirigieren,
werden den einzelnen Lemmingen nun per
Icon-Klick Fahigkeiten zugeordnet, wobei
die zehn aktuellen Sonder- bzw. Sam-
melcharakteristika (darunter Waffen zum
Kampf gegen die Monster und eine Uhr
fiir ein wenig Extrazeit) eben nur begrenzt
vorritig sind — man muB also genau nach-
rechnen, wie viele Schaufeln ein Griber
oder wie viele Steine ein Baumeister fiir
seine Briicke zur Verfiigung hat. Die letzt-
genannten Werkzeuge konnen iibrigens

Welchen Stamm retten wir heute?
per Pfeil sehr bequem in allen Richtungen
angewandt werden. :
‘Ansonsten ist vieles wie gehabt: Es darf

- jederzeit pausiert oder ein Zeitraffer ak-

~ vel nicht innerhalb des (als rotes Rundin-
 strument am Screen eingeblendeten) Zeit-

e R

RIS

' tiviert werden, und wer meint, einen Le-

limits bzw. beim Stand der Dinge

&

die Jungs einfach kollektiv in die
Luft und versucht es noch mal.
Ganz neu hingegen sind der zweite
Schwierigkeitsgrad fiir Einsteiger
und das integrierte Auto-Replay,
bei dem man nach Gusto wieder ins
Geschehen einsteigen kann. Bei
umfangreichen Levels ist das natiir-
lich besonders praktisch, allerdings
ist der Vorzug, nicht immer wieder
bei Adam und Eva anfangen zu miissen,
mit Abziigen in der programminternen
Wertung zu bezahlen.

Grafisch sind die Landschaften noch ei-
nen Tick detailreicher und die Anima-
tionen noch einen SchuB knuddeliger ge-
worden, was insbesondere fiir die vier neu
hinzugekommenen Widersacher gilt. Da
hitten wir namlich nicht nur einen hung-
rigen Bussard und bosartige Kartoffel-
monster, sondern auch eine ,,.Lemme Fa-
tale”, die unsere Schiitzlinge so lange ma-
gnetisch anzieht, bis die liebeskranken
Tolpel einem Herzinfarkt erliegen. Last
not least treibt ein Maulwurf sein Unwe-
sen, der fiir die eigenen Zwecke einge-
spannt werden muB, indem man ihm Hin-

dernisse in den Weg baut, auf daB er |

brauchbare Locher gribt. Er und die vie-
len anderen Ideen im brillant ausgetiif-
telten Leveldesign sind es denn auch, die
ein eigentlich bereits weitgehend ausge-
Intschtes Konzept erneut zum Siich-
tigmacher erheben — die vorziigliche
Soundkulisse und die genial geloste
Steuerung allein hétten das wohl nicht
mehr geschafft.

Der langen Rede kurzer Sinn: Dank viel
Feinarbeit seitens der Programmierer und
eines sehr schén ansteigenden Schwie-

¥

enige, aber grofi Icons machen das Spiel ibersichticher

Kuck mal, wer da kriecht

rigkeitsgrades sind die 90 neuen Knobel-
welten ein HochgenuB fiir alte Lemmin-
ge und junge Einsteiger gleichermaBen.
Auf die bereits angekiindigten Datadisks
mit den hier nicht verbratenen Stimmen
darf man sich daher ebenso freuen wie
auf die kurz vor
der Vollendung ste-
hende Version fiir
Standard-Amigos —
schlieBlich  sollte
von diesem Spiel
wirklich jeder etwas
haben! (md/ml)

ALL NEW WORLD

OF LEMMINGS
e (PSYGNOSIS)
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Britannien wurde am Monitor schon x-mal erobert, derzeit
ist das alte Teutonia in Mode: Im letzten Heft schlug SSI mit
»lLords of the Realm” zu, diesmal greift Realism Entertain-
ment nach der deutschen Strategen-Krone.

findenden Kimpfe, bei denen beide
Regimenter automatisch gegeneinander

aufgerechnet werden, wollen genau be-
obachtet sein, damit man den Riickzug an-
treten kann, sobald die eigenen Kiimpen
ins Hintertreffen geraten. So wenig ori-
ginell das alles sein mag, so motivierend
wirkt sich die Verlegung des Schauplatzes
in heimische Gefilde aus, da man als Lo-
kalpatriot zudem seinen eigentlich zufil-
ligen Startpunkt aut Wunsch auch aussu-
chen kann. Und im Gegensatz zur PC-Va-
riante brauchen sich Amiga-Strategen

) R ;
Stretus von 18.JULI 1042 fuer
Lord Joker Joe
aus Freezdaond,

. Vernoegen  : 151 Bevoslk. : 4291/238
e SreverarTr. . 46 Hachst. : S8/15
1 3 Erzertrag : 3 T 212
i L. Steverer.: 37 Arreen: & FloTren:
b 1L L. Erzertr. : 1 Hanall an BroT :
i3 Territorien : B3/126 Bro at &

Alles im Lot?

von einem Territorium ins néchste
zu dirigieren, nach Erzen zu bud-
deln, auf ausreichende Ernteergeb-
nisse zu achten und natiirlich den je-
weiligen Feinden eins iiberzubraten.

-"‘r‘..,c'

0
o
34

- auch nicht mit einer unsiglichen
2 ] Codeabfrage rumzuédrgem.

Die Grafik ist freilich auch hier eine
karge Angelegenheit, und abgese-
hen von der Binkelmusik im Titel-
screen herrscht das Schweigen im
deutschen Eichenwalde. Die Maus

Lord Joker Jot aur Freszeand Lord Delor aur Franken

Lhocxzve | Aockzug

Edmpfer: 23 1l 27 dmpfer
o #] SWOMSMEN 20 o
0 MindAf 2 ol
0 cAOBSSOwMiN £ o ff
Q PIRAMEN a el
a NIGHTS 17 "8
0 wNTOMMnTS 1 of
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Und wieder ‘ne Provinz eingesackt?

KINGDOMS OF GERMANY
(REALISM ENTERTAINMENT/STARBYTE)

HISTORIEN-STRATEGIE

SOUND-FX 0%

HANDHABUNG 74%
74%




Erotik Dreams

'M'%"

Erleben Sie die schonsten Hits der besten Erofik-
und Pornoshows der letzten Zeit. Und das in bester.
Fotoqualitat. Brisante Stellungen fir harte Manner
lassen die richtige Stimmung aufkommen. Bitte
legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie lhres
Ausweises oder eines anderen Altersnachweises
bei. Der Versand erfolgt diskret in neutraler

Verpackung!
10 Disks Firalle Amigas ~~ 49- DM

P005 Erotik Dreams
P006 Erotik Dreams plus 15 Disks Fir alle Amigas
P04 Erotik Dreams AGA Nur A1200, A4000 39-DM
(P004 hat neue Exklusivmolive mit mil bis 2u 16 Mio. Farben und
i Show mif Bademoden 95 11

Virus Checker (Wacht standig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopikiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den geféhrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstorte Disks),
BootX, VT-Schutz (Das neue Virus Tool), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen ber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's Uber 200 Seiten Informationen (iber
alle Viren: Erkennen von Viren; Arbeitsweise der
Viren und reparieren von Datenzerstérungen
o i

18

en.

Jetzt kénnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,

Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber

erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer,
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock
§ Champion, Look (Erstellen Sie eigene
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreleren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effelden.
Best.-Nr. Pa‘?s bY,-

o

o v Ty
Mit dem Pro Tracker 3,2 (Foto) erhalten Si
beste urid umfangreichste Musikprogramm fiir den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Soundeffekte), Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Erganzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von {iber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper "klauen® Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher.

Die Knallhart-Sammlung der besten Demos,
Grafik- und Musikerlebnisse fir den Amiga: Do the
Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche Simpsons-
Spriiche und natirlich das Lied), Creep Show
(Knallige und sehr gruselige Horrorshow eigentlich
nur fiir Erwachsene), Crazy Comics, The Simpsons
(Tolle Trickfilme), Technao Track Il (Harte
Tekknomusik mit musiksynchronem Grafikpower),
Gravenreuth, Weit {iber 100 Manta Witze, Beverly
Hills 90210 (Mit original Musik und fotorealistische
Bilder der Schauspieler), Super Dia-Show mit
fotoechten Traumbildern und mehr...

Best.-Nr. PO17

Ir{;en wann ist's jedem mal passiert: Pidtzlich ist

ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob

A “durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
" muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit

Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup

[ (Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und

Disk Salve Il kénnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden

! problemlos beseitigt. Auch hardwareméBig haben

Sie das ganze System unter Kontrolle
Besi.-Nr. P019

| Das bieten nur wir |

Alles Exklusivprodukte, die
nur bei uns zu bekommen
sind

Brandn
vom Programmierer oder

Software direkt

von internationalen Copy-

§ Partys!

Meist deutsche Programme
Deutsche Service
Anleitungen
100% Virenschutz
Schnell-Lieferservice
Alle Disketten sind selbst-
startend
" Alle Disketten sind auch fur
Einsteiger geeignet
Geprifte CO Qualitats-
Disketten
Volle Error-Freiheit durch 4-
Fach Quadra-Hyping-Copy

schicken Sie uns ein Fax.
Bestellungen werden meist innerhalb

g
€02871 /18 51 15

' Schnell-Lieferservice bis direkt vor lhrer

Haustiir

| Inland Vorkasse
" Inland Nachnahme:

6.- DM
10,- DM

Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

von nur einem Tag bearbeitet.

Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schneliste und sicherste Kopilerprogramm fir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstéren und reparieren), Multi
Tool il (File-Copy ahnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-
Programme. " 7

Best.-Nr. P027

Pack aktuell

Echtzeit-Flug tber Gebirge aus der

3

Sicht eines Flugzeuges.

Erleben Sie auf jeweils 10 Disketten die besten
Neuerscheinungen atemberaubender Grafik/Video/Musik-
Szenen-Demos. Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns

¢ Echtzeit-Trickfilme durch Raum und Zeit, unvorstellbare

Grafikspektakel wie RGB-Plasma, Vektorgrafik in allen
Variationen, Echtzeit-Metamorphose, Weltraumabenteuer,
Ray Tracing Animationen, Grafikbil no-Musik-Video-
" Clips oder auch erotische Einlagen machen den SpaB
perfekt. Mit diesen Paketen werden Sie erleben, was der
AITHGa WITK nan rarin= Ung Souncianigrer 4 _Dier nat.
Sie werden die weltweit besten Megademos, die auf den
beriihmtesten Mega-Co s in Skandinavien bei der

py-Party.
Demo-Competition den Platz 1 belegt haben, erhalten.
Warten Sie nicht ianger.

Demo-Pack1 10 Disks fiir alle Amigas ~ Best-Nr. POOY 39- DM
. Demo-Pack2 10 Disks fir alle Amigas Best-Nr. P002 39,- DM
| Demo-Pack AGA 10 Disks nur fiir A1200/4000 Best-Nr. P003 39, DM

Die Hit-Verdéachiige deuische fmaresamlﬁng

8 Erleben Sie iber 150 der besten Programme aus allen Bereichen. Ideal fur den Einsteiger: Hier finden Sie

alles, was man zum verniinftigen Betrieb des Amigas braucht. Aber auch der Profi wird flindig werden! Eliza

" (Gesprachspartner als Computer; kinstliche Intelligenz), Stafistik, PaBwort, Walking Man (Mannchen auf der
[ Workbench), SchieB Sie Ab, Disk Test, MultiDat, Biorhythmus, Copper Preferences (Farbige WB), Oko, Klima,
|8 Jazz Bench (Die ganz andere Workbench), Corral, Schreibmaschine, Rechentrainer, Littie Intro Maker, Lucky

Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-Programm), HQC-Cruncher (Packt Programme), Sprite Mover, View
Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirmaster, Dr. Dongle, Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler, VLabel,
SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font Editor, TextEd Plus, Eogl_giﬂ. Sg%ce—i\_ﬁ:rite{. C-Monitor, Fast Load,

I Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den Bereichen Spiele, M
I Best.-Nr. P008 >

ct-Pack

Nutzen Sie den Amiga als professioneile Arbeits-
hilfe im Blro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus {Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und
weitere Blrosoftware.

Best.-Nr. PO21

int-Shop De

113

Comm— X1
£ ] . - -

Malen, gestalten und bearbeiten Sie professionell

Ultra Paint, MCad (Meisterhaftes CAD-Programm),

Pointer Animator, Grafik Maschine (Voll-
Manipulation von Grafiken), IFF-Converter, lcon

~ Bilder: Free Paint }Fo!o, arbeitet fast wie DP&int{.

. Editor mit dber fir die

Waorkbench, Bildmischer, Wolkengenerator
(Erzeugt individuelle Wolkenbilder, die als

. Hintergrinde benutzt werden kénnen), Super

Meorph (Erleben Sie die Welt der Bilder-
Metamorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.B.
stufenlos in ein Auto usw.) Die besten Grafik-
Tools, die es fiir den Amiga gibt!!!

Besti.-Nr. P020

A4000) voll faffiihi :
’

Anleitungen & Cheats
L ich, aber wanr: Uber 250 ausfiihrliche
Anleitungen zu allen neuen und auch lteren
Spielen und Anwenderprogrammen wie Art
Department Pra, Super Frog, A-Train, Gunship
2000, DPaint, Battle Isiand, Lemmings Il, Crazy
Cars Iii, Dir Opus...! AuBerdem enthalten sind sage
und schreibe {iber 1000 Cheats und Codes fir fast
alle Spiele. Als Kronung gibt's eine 360 Spiele

umfassende Liste, welche Spiele auch auf dem
1200er laufen und welche nicht.

Best.-Nr. PO14




Dem Gegner keine
Chance! (Shag-Fu)

\

P

SHAQ-FU

Zuniichst scheint Shag-Fu die Faust vorn
zu haben: Mit Electronic Arts. Ocean und
Delphine waren drei renommierte Hiu-
ser an der Entwicklung beteiligt, zusiitz-
lich konnte man den Basketball-Super-
star Shaquille O'Neil als Zugpferd ver-
pflichten. Blof} verstand der schon am
Mega Drive mehr von Dunks...

Und so wird hier bereits beim Wechsel
zum Optionsscreen (wo sich der Cursor
erst nach dem Abstépseln der Maus be-
wegt) tiichtig nachgeladen. spiiter tritt die
Floppy noch hiiufig in Aktion — selbst mit
cinem Zweitldufer ist man dauvernd am
Diskettenwechseln. Warum eine HD-In-
stallation unmaoglich ist, bleibt unver-
stiindlich, liegen die sechs Scheiben doch
ohnehin im HD-tauglichen DOS-Format
vor. Und auch die Unterstiitzung von
Zwei-Button-Sticks und -Pads vermag

den angeschlagenen Spielspali nicht mehr

iiber die Runden zu retten: Egal, ob man
im Story-Modus zwecks Schauplatz-Wahl
iiber cine Oberwelt streift und die ver-

kiimpfen zwei weitere Raufbo

lde um den Titel des

besten Nasenbrechers am Amiga — Ring frei zum

Schlagabtausch!

sammelten Feinde bis hin zum finalen
Oberbosewicht Scatt niederkiimpft. ob
sich zwei Spieler duellieren oder ob bis
zu acht Turnierteilnehmer auf des Geg-
ners Energieleiste einkloppen. die Kicks,
Schlige und Special-Moves sind wegen
der triigen Steuerung nur ziih an den Mann
zu bringen.

Tja, schade um die zwoll anwiihlbaren
Charaktere mit ihren teils recht spekta-
kuliren Fihigkeiten, schade um die Mog-
lichkeit, das Zeitlimit zu regeln oder im
Duo-Modus eines von zehn Kampfsze-
narien bestimmeh und sich auf ein Han-
dikap einigen zu konnen. Schade nicht
zuletzt um die zwar eher kleinen, aber ast-
rein animierten und vor hiitbschen Kulis-
sen rangelnden Sprites. Auch die gelun-
genen  Musikstiicke  und
Sound-FX sind mehr oder
weniger fiir die Katz, bleibt
nur zu hoffen, dab die ge-
planten AGA- und CD-Ver-
sionen mit verbessertem
Handling aufwarten.

Da hat selbst Brork
nichts mehr zu melden...
(Shaqg-Fu)

IFALOW FIGHTER

Der Kontrahent steigt fiir Gremlin in den
Ring, stammt vom italienischen Newco-
mer-Team N.A.P.S. und spielt sich sehr
viel besser. Auch hier geht ein Fight iiber
maximal drei Runden: Sieger ist. wer sein
Gegeniiber zweimal K.o. schligt. Abge-
sehen von der obligaten Duo-Keilerei un-
terscheiden sich die Optionen aber vol-
lig: Storymodus und Turnier fehlen, statt
dessen iiben Solisten zunichst an einer
mit Kreissiige und Flammenwerfer aus-
gestatteten Punching-Puppe, bestreiten
dann vielleicht einen Trainingskampf und
legen schluliendlich alle Gegner bis hin
zum Oberschatten auf die Matte.

Obwohl extra cin ..Blutmodus™ zuge-
schaltet werden kann, geht’s hier aber sehr
viel friedlicher als etwa bei .Mortal Kom-
bat I zu, denn die Korper- bzw. Stick-
beherrschung steht klar im Vordergrund.
Samtliche Schlige und Tritte sind be-
quem mit einem Feuerknopf zu handha-
ben. nur die meist unspektakuliren Spe-
cial-Moves wie der Elektrosmasher oder
die Erdbebenfaust erfordern etwas kom-
plexere Mandver — jeder der 16 anwiihl-
baren Schattenboxer (darunter zwei Da-




Man achte

uf Grafikdetails etwa die
Wasserspiegelung (Shadow Fighter)

men und ein Terminator-Klon aus Fliis-
sigimetall) hat drei bis sieben davon in sei-
nem Repertoire. Doch auch wenn das
Spieling tiberzeugt, ganz ohne Nachla-
dezeiten und Wechseleien geht es auch
bei den hiesigen vier Scheibletten nicht ab.
Der Lohn der Miihe sind teilweise tiber-
grofie und stets fein animierte Kimpen,
die vor 13
ratenen Szenarien antreten, welche mit
Parallaxscrolling und einem hiibschen 3D-
Effekt des Bodens aufwarten. Auf die
Ohren gibt’s haufenweise Kampf-FX und
Sprachfetzen sowie auf Wunsch Begleit-
musik oder sehr atmosphirische Hinter-
arund-Geriusche. Kurzum, der Auflen-
seiter gewinnt das Duell — wer weil, in
den auch hier geplanten AGA- und CD-
Fassungen dann vielleicht sogar gegen
den aktuellen Priigel-King ..Mortal Kom-
bat II"? (rl)

SHAQ-FU

(OCEAN/DELPHINE/
ELECTRONIC ARTS)

nur selten etwas farbarm ge-

SHADOW
FIGHTER
(GREMLIN)

PRUGEL-ACTION

FEHLSCHLAG” [ ,RUNDUMSCHLAG"”

74% GRAFIK 7 7%
78% ANIMATION 80%
74% MUSIK 78%
74% SOUND-FX 84%
52% HANDHABUNG 74%
56% DAUERSPASS 78%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS jeweils DM 79—

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION

02871/8631

18 30 88
1806 37 = 18 54 43

Deutsche Anleitung oder Version

lich e« dt

mig,

V.mé. = Vorbestellung

FAX02871/8631 |

Alien Breed 2 /dt 46,95
Ambermoon /dt 74,95
Aufschwung Ost /dt 59,95
Battle Isle & Data Disk. /dt 46,95
Battle Isle Data Disk. 2 /dt 47,95 Aladdin /dt
Beneath a Stee y 57,95 Banshee /[dt 53,95
Brian the Lion /dt 51,95 Bubble & Squeak 55‘95
Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95 Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95
Cannon Fodder 2 /dt 62,95 Christoph Kolumbus /dt 74,95
Chistoph Kolumug i 749 Doppeipass /@t 73,98
ristoph Kolumbus S5
Civilization /dt Fiolcs of Glory fdt 67,95
Cool Spot /dt Hanse - Die Expedition /dt 41,95
Darkmere [dt ¥ Heimdall 2 /dt 71,95
Das Schwarze Auge /dt }4%?61 Jungle Strike /dt 64,95
Death or Glory /dt ion King /dt 62,95
~_Der Clou /dt 7200 Marvin's M. Adventure /dt 56,95
Der Clou! - Die Profi Disk. /dt Pinball lllusions /dt V.mé.
Der Schatz im Silbersee /dt Rise of the Robots /dt 74,95
_Der Trainer /dt Robinson's Requiem /dt 58,95
Die Box Vol. 1 /dt Risselsheim /dt 61,95
Die Siedler /dt Sim City 2000 /dt 71,95
Do Ipass /dt Simon the Sorcerer /dt 85,95
nia /dt Star Trek /dt 71,95
Fields of Glory /dt Subwar 2050 /dt 67,95
FIFA Soccer /dt Su Stardust /dt 53,95
Flight of the Amazon Queen [dt %%..eme Park /dt 61,95
FuBball Total! (dt Tower Assault /dt 35,95
Hanse - Die Expedition /dt UFO/dt 6795
Historyline 1914-1918 /dt
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jungle StrKi;ro I'%t o
t ,95 :
_ Kid Chaos [dt 49,85 A B ade pea jdt 2005
King's Quest 6 /dt 59,95 Banshee /dt 53 95
Lemmings 3 /dt 55,95 Beneath a Steel Sky /dt 53,95
Lords of the Realm /dt 59,95 Brian the Lion /dt 36,95
Lothar Matthdus Super Soccer /dt 69,95 Bubble & Squeak 59 95
Wortal Kesba /8 01,08 Chaos Engine /dt 46,95
o iEh Chuck Rock 2 /dt 53,95
Oldtimer /dt V.mo. Der Clou /dt £7.95
Pinball Dreams & Fantasies /dt 61,95 Disposable Hero /dt ~ 53.95
zza Connection /dt 79,95 Fiolga of Glory /dt '95
Power Drive /dt 5§.95 Fire & Ice /dt 46,95
Reunion /dt 71,95 Guardian 55,95
Rise Uf thp Ilohqts dt ,95 Gunship 2000 Sg 95
Robinson's Requiem /dt 53,95 Meqgarace /dt  V.mb
Ruff 'F'" ;:E‘%%{%‘l 4:1'?3% Pinball lllusions /dt  V.mé.
o ! ' Project X & F17 Challenge /dt 44,95
Secret of Monkey ¥5\a_nd 2 [dt 52,95 ise of the Rol s Idt 79,95
Sensible Soccer International /dt 34,95 Sensible Soccer International /dt 46,95
Sensible quld of Spccer Jdt 5%95 Simon the Sorcerer /dt 71 95
Sim Classics /dt (Sim Ant, City & Eartm 71,95 Superirag /dt 29'95
Simon the Sorcerer /dt 71,95 Super Stardust/dt 53,95
Simon the Sorcerer 2 /dt ~ V.mé. Top\:er Assault /dt 5395
Subwar 2050 /dt 67,95 UFO /dt 59,95
The oo ,@ﬂ* AP Ultimate Body Blows fdl 53,95
Top Gear 2/dt 48,95 Universe /ot~ 64,95
Tower Assault /dt 35,95 Zool2/dt 4595
Turrican°3’,:(’1§ 657 1 gg
. ! .
Universe /dt 64,95 s
It (' Sonder-Angebote: )
Zool1+2/di 29,95
A-Train fdt 35,95
A =] Alien Breed Special Edition 21,95
Assassin Special Edition /dt 21,95
Blows /dt 23,95
ver/dt 27,95
Doafiht /it 34,95
S Dune /fdt 35,95
1 Eye of the Beholder 1 /dt 36,95
F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95
F-19 smlmm [dt 29,95
Formula 1 Prix /dt 34,95
Great Courts 2 /dt 21,95
ip 2000 /dt 34,95
) 62, Indiana Jones 3 /dt 36,95
: s - King's Quest 1 - 4 /dt !925,5
Leisure Suit 1-3/dt je25,95
M Tank P [dt 25,95
(1] Pirates! /dt 24,95
zubehor Police Quest1-3/dt e 29.95
Project- 23,95
Railroad on 29,95
of Island 36,95
1 MB-Erweiterung Sim ‘:‘I[:‘néimmieemz' e 'g
fiir Amiga 500 49,95 Quest 1 -3 /dt I. 2995
Speedball 2 /dt 19,95
2. Laufwerk 3,5" 139,00 Street Fighter 2 /dt 25,95
5 Turrican 1 odrn 2 ﬂ je g,
WWF European Rampage Tour )
Wing Commander /dt 28,95

o
kénnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bilte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 + 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt



Zieh oder
stirb!

Vor Jahren erwarb sich
Oxford Softworks mit
dem ,,Chess Champion

2175” Ruhm und Ehre
unter den Digi-Karpows
— nun begliickt man den

Amiga mit der lingst
iiberfilligen PC-
Umsetzung einer

weiteren Schachlegende.

~ oder ,,Battle Chess”™ sich ja nicht
allzu viele Versoftungen des kéniglichen
Spiels in unseren Breiten. Und wenn, wie
hier, #duBerlich eher schlichte Haus-
mannskost angesagt ist, dann wittert der
Schach-Fan Optionsreichtum und Spiel-
stiirke. ..

Nun, im Angebot sind drei Figurensets
(Klassisch, Holz und Science-fiction), die
wahlweise aus der Vogelperspektive oder
in einer 3D-Ansicht betrachtet werden
diirfen. Letztere macht optisch etwas mehr
her, dafiir ist sie nicht unbedingt ein Wun-
der an Ubersicht. Die Spielstirke des in
vier verschiedenen Stilrichtungen kimp-
fenden Programms betrdgt laut Handbuch
rund 2.200 ELO-Punkte, was nicht eben
wenig ist — ein Bundesligaspieler kommt
auf rund 2.000 Punkte. Doch ist der Wert
cher theoretischer Natur, denn in der Pra-
xis wird man ihn wohl nur mit mehr als 2
MB RAM und einigen Stunden Bedenk-
zeit erreichen. Bei fiinfminiitigen Blitz-
partien macht das Schachsystem dagegen
(trotz der erweiterbaren Erdffnungsbi-
bliothek von 300.000 Ziigen) gleich am

hegsii,

oder gar Mattdrol
Die Optionsvielfalt stellt dafiir Einstei-
ger und alte Hasen gleichermaBen zu-
frieden: Es werden 15.000 abgespeicher-
te Meisterpartien vorritig gehalten, die
sich genau wie die eigenen Groftaten mit
Kommentaren versehen und ausdrucken
lassen; man kann Stellungen eingeben und
sich vor jedem Zug einen Digi-Tip zu
Gemiite fiithren. Ebenfalls moglich ist das
Editieren von Stellungen und die rechner-
gesteuerte Suche nach Mattziigen. Dazu
146t sich die Remisbreite einstellen, man
darf dem Rechner ein kiinstliches Handi-
cap verpassen oder sich selbst einem Lei-
stungstest unterziehen, wo bei vorgege-
benen Stellungen unter Zeitdruck der Ide-
alzug zu finden ist. Die anschlieBend
errechnete personliche ELO-Zahl sollte
man allerdings nicht zu ernst nehmen,
denn bereits nach wenigen Erfolgen er-
reicht sie GroBmeister-Niveau...

Optisch und akustisch ist wie gesagt alles
andere als der Bér los, zumal sich die Mu-
sikbegleitung auf einen jammerlichen
Piepton beschriinkt und das spride Brett
in erster Linie durch seine un-
bestreitbare

stem

(OXFORD SOFTWORKS)

Funktionalitit
iiberzeugt. Recht schon ge-
macht ist dagegen die pro-
blemlose Steuerung per Maus
und Pulldownmeniis, womit
das Programm trotz aller
Schwichen ein brauchbarer
Trainingspartner fiir Einsteiger
und Fortgeschrittene ist. Wer
allerdings ldngst in hoheren
Turnier-Hemisphiren schwebt,
braucht sich nicht extra die er-

ANIMATION 4%
MUSIK 0%

SCREENTEXT

38
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*MICRO MAGIC*

HeiBe Spiele

Starke Preise

*2*TEL.02371-3633 0%

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr, 10-16.00 Uhr

Selbstverstdndlich

Genug zu essen,

ein Hemd und eine Hose,
ein Dach Gber dem Kopf,
gentigend Medikamente?
Selbstverstandlichkeiten!

Ja, aber leider nicht fiir

alle Kinder. Helfen Sie daher
mit Ihrer Spende. Denn dort,
wo diese Kinder leben, fangt
kein soziales Netz sie auf.

Das Kinderhilfswerk flr die
Dritte Welt e.V. sorgt schon
seit 19 Jahren dafiir, daB Spendengelder

ohne Umweg dort ankommen, wo sie ankommen
sollen: bei den Kindern.

Dank gezielter Projekte vor Ort.

L

Damit wir diese Projekte erfolgreich wenerfuhren
und neue angehen kdnnen, brauchen wir dringend
lhre finanzielle Unterstitzung.

Helfen Sie uns und damit den Kindern.

Spendenkonto: v
Kinderhilfswerk fiir die Dritte Welte. V.

Hamburger Str. 11, 22083 Hamburg |
Postbank Hamburg 2668 04-206 (BLZ 200 100 20).

Diese Anzeige wurde ohne Spendengelder gestaltet und gedruckt.
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: :
A-Train+Constr. DA 39,00 Eye of Beholder2 DV 79,00 DA 42,00
Alien Breed 2 DA 50,00 Fields of Glory DV 69,00 DA 56,00
Amazon Queen* DV 7500 FIFA Soccer* DV 56,00 DA 32,00
Anstoss+W.C.E. DV 79,00 Fury of Furries DA 5500 Quarter Pole* DV 62,00
Apidya DA 26,00 Genesia EV 5500 Reunion DV 862,00
Apocalypse DA 50,00 Gunship 2000 DA 39,00 Rise of the Robots DA 69,00
Arabian Nights DV 60,00 Hanse - Die Exped. DV 44,00 ROM Gold DV 69,00
DA 26,00 Hattrick* DV 68,00 Robinsons Requ. DV 60,00
Armour Geddon 2 DA 50,00 Heimdall2 DA 60,00 Ruff'n’'Tumble DA 50,00
AssassinSE DA 20,00 Hired Guns DA 62,00 Ruisselsheim DV 62,00
Aufschwung Ost DV 60,00 History Line DV 50,00 S.U.B.* DV 55,00
Award Winners 2 DA 68,00 Imposs. Miss. 2025 DA 68,00 Schatz im Silbers.* DV 86,00
Barbarian 2 DA 25,00 Indiana Jones 3 DV 38,00 Second Samurai DA 62,00
Battietoads DA 39,00 Indiana Jones 4 DV 50,00 Seek & Destroy DA 39,00
Beneath SteelSky DV 62,00 Innocent u. Caught DV 68,00 Sensible Golf* DA 69,00
Benefactor DA 50,00 Ishar3 DV 62,00 Sensible So.Int. DV 39,00
Big Four DV 65,00 Jungle Strike DA 5800 Shadow Fighter DA 56,00
BigSea DV 60,00 JurassicPark DV 58,00 Shadow o.t. Beast2 DA 25,00
Body Bl Galactic DA 52,00 K240 DV 5500 SierraSoccer DV 50,00
Blows DA 29,00 Kid Chaos DA 8200 SimClassics DV 69,00
Brian the Lion DA 50,00 Kind of Magic 4 DV 68,00 Simon the Sorcerer DV 68,00
Bug Bomber DA 18,00 Kingdoms of Germ. DV 69,00 Skidmarks DA 50,00
Bump'n'Burn DA 56,00 Kings Questé DV 82,00 Sky Cabbie DA 18,00
Bundesliga Man. 3 DV 79,00 Lemmings1 DA 32,00 Kid DA 62,00
me,Dynatech, - Lemmings2 DA 60,00 -Software Manager DV 68,00
Whales Voy. zus. DV 52,00 Locomotion DV 18,00 Space Hulk DA 65,00
Cannon Fodder 2 DA 62,00 Lollypop* DA 62,00 Space Quest3 DA 39,00
Caribbean Dis.* DV 68,00 Lords of Power DA 75,00 Space Questd DA 29,00
Chaos Engine DA 50,00 Lords of Realm DV 62,00 Sp-oeward Ho! DA 68,00
Chartbreaker* DV 62,00 LostVikings DV 68,00 St. Thomas DV 50,00
Christ.Kolumbus DV 75,00 Lothar Matthaus DA 69,00 StardustS.E.* DA 29,00
Civilization DV 75,00 Lucas Clas. Adv. DV 79,00 Star Crusader*” DV 62,00
Combat Air Patrol DV 62,00 Mad News* DV 68,00 Stariord DA 68,00
Cool Spot DA 55,00 Mad TV DV 39,00 StreetFighter 2 DA 32,00
Darkmere DV 60,00 Manhunter S.F. DA 32,00 Terminator2Arc.,
Das schwarze Auge DV 75,00 Micro Machines DA 49,00 Siedler,Chaos Eng. DA 69,00
Death or Glory DV 86,00 Monkey Island 1 DV 39,00 Theme Park DV 56,00
Delivery Agent DV 38,00 Monkey Island2 DV 50,00 Top Gear 2 DA 50,00
Der Clou DV 68,00 Morph DA 50,00 Tower Assault DA 39,00
Der Clou Data DV 44,00 Mortal Kombat2 DA 56,00 Turrican3 DA 60,00
Der Patrizier DV 68,00 Mr. Nutz DV 50,00 Universe DV 58,00
DesertStrike DA 56,00 Oldtimer* DV 69,00 Uridium2 DA 50,00
Die Siedler DV 50,00 Otto Rehagel Soc. DV 62,00 Walker DA 55,00
Dreamweb* DV 68,00 Perihelion DA 50,00 Worid Cup USA 94 DA 56,00
Dyna Blaster DA 62,00 PGA European T. DA 56,00 WWF Europ, Ramp. DA 26,00
Eishockey Mana. DV 75,00 Pinball Fantasies DA 55,00 Z-Out DA 26,00
Elfmania DA 50,00 Pinball llusions* DA LV. Zeewolf DA 69,00
Elite 2 DV 5500 Pinball S.E. DA 60,00 Zeppelin* DV 68,00
Emerald Mine 1/3je DA 26,00 Pinball Wizard DA 18,00 Zonked* DA 44,00
Emerald Mine 2 DA 32,00 Pirates DA 20,00 Zool 2 DA 50,00

9 DV 6 0 Drea DV 69,00
Aladdin DA 62,00 Fields o‘l Glonr DV 65,00
Alien Breed 2 DA 55,00 Hansé - Die Exped. DV 44,00

DV 79,00 Hattrik* DV 68,00 50,

Arcade Pool DA 26,00 Heimdall2 DV 60,00 Risselsheim DV 62,00
Banshee DA 50,00 Impos. Miss, 2025 DA 68,00 S.U.B.* DV 55,00
Body Bl. Galactic DA 55,00 Ishar3 DV 62,00 Schatzim Silbers.* DV 86,00
Brian the Lion DA 50,00 Jungle Strike DA 62,00 Second Samurai DA 60,00
Bump'n'Burn* DA 56,00 JurassicPark DV 62,00 ' Sim City 2000* DV 79,00
Bundesl. Man. 3 DV 79,00 Kings Quest 6* DV 62,00 SimLife DV 79,00
Chaos Engine DA 50,00 Lion King* DA 58,00 Simon the Sorcerer DV 79,00
Christ. Kolumbus DV 75,00 Lords of Realm* DV 62,00 Star Trek DV 68,00
Civilization DV 68,00 Morph* DA 62,00 Subwar 2050 DV 68,00
D/Gieneration DA 39,00 Oldtimer* DV 69,00 Super Stardust DA 58,00
Der Clou WBS.OO Out to Lunch DA 50,00 Theme Park DV 66,00
Der Clou-Data Penth. H.N. Deluxe DA 62,00 UFO - Enemy Unk. DV €8,00

Deah'oy DA 50,
DA 32,00 Impos. Mis. 2025* Sensible Soc. Int* DV 50,00
DA 5500 James Pond 3 Simon the Sorcerer DA 69,00
DA 50,00 Lemmings 1 Striker DA 55,00
DV 56,00 LostVikings Subwar 2050 DA 62,00
Bump'n'burn* DA 56,00 Marvins Marv. Adv. Super Stardust* DA 58,00
Chaos Engine DA 55,00 Microcosm Superfrog DA 32,00
Der Clou DV 68,00 Morph Total Carnage DA 60,00
Elite2 DV 55,00 Oldtimer* Tower Assault DA 56,00
Emerald Mines DA 32,00 Out to Lunch UFO - Enemy Unkn. DV 62,00
Fields of Glory DV 62,00 Pinball Fantasies Ultimate Body Bl. DA 55,00
Fire and lce DA 50,00 Project X+F17 Ch. DA 50,00 Universe DA 56,00
Fury of the Furries DA 55,00 Second Samurai* DA 5600 Zool 2 DA 55,00

Versandkosten:
Lieferunggegen NN

7,-DM, at

0.- DM Bestellwert versandkostenfrei.
+3,-DMzzgl. Zahlkartengebuhr. Auslandsvor-

kasse (nur EC) zzgl. 20,- DM. Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vor-

behalten.*

Tel. 02371-36330

=beiDrucklegung noch nichtverfligbar. Alle Preisein DM.
MICRO MAGIC - Starenweg

2 - 58638 Iserlohn

Fax 02371-34503 Inh. Ralf Grzyw

raczewski
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(2) BUNDESL. MAN. HATTRICK

3. (3) ANSTOSS
4. (6) PIZZA CONNECTION
5. (=) RUFF'N'TUMBLE

6. (4) ELITE II

7. (8) SYNDICATE

8. (11) INDIZIERT

9. (~) UNIVERSE

10. (5) WING COMMANDER
11. (-) THEME PARK

12. (7) INDIANA JONES IV
13. (9) GOAL!

14. (19) DER CLOU!

15. (10) DEATH OR GLORY

16. (20) AMBERMOON

17. (12) DUNE Ii

18. (13) HISTORYLINE

19. (16) BENEATH A STEEL SKY
20. (18) BUNDESL. MAN. PROF.

(40)

Uns konnen Winterstiirme und Glatteis nicht
viel anhaben, stimmt’s? Weil: Ihr sitzt ver-
mutlich in der warmen Stube vor einem Stapel

toller Games — und wir sitzen mit Sicherheit in
kalten Biiros vor einem Stapel oder Arbeit...

...zu der wie immer auch das Auszihlen Eurer Chartstimmen gehort. Und
dabei fiel diesmal auf, daB AGA-Amigos derzeit mit Begeisterung die UFOs
von MicroProse jagen, was auch von den Verkaufszahlen bestiitigt wird.
Nun, da wird es die zahlreichen Untertassen-Fans sicher freuen, wenn wir
ihnen an dieser Stelle verraten, daf bereits an einem Nachfolger gestrickt
wird. Lasset uns also den Digi-Gottern eine Maus opfern, auf daB sie be-
ziiglich eventueller Umsetzungen gnidig gestimmt sein mdgen!

Doch auch sonst bieten die aktuellen Charts wieder massig Highlights, von
denen einige ja schon ganz schon lange leuchten. Das macht aber nur knapp
die Hilfte, denn unser Layout freut sich immer iiber Dauerbrenner, gibt’s
dazu doch auch das meiste Fotomaterial. Es braucht also niemanden zu
wundern, wenn gerade der gestalterische Nachwuchs wie unser hier erst-
mals vorgestellter Multimedia-Mario auch einige Longseller zu seinen per-
sonlichen Favoriten zihlt. So was Ahnliches gilt naturgemiB auch fiir die
diesmal gewiirdigten Spitzenwerke von Mindscape/Renegade, und jetzt
kommen wir endlich zur Uberraschung des Tages — unserem Hypnose-Fern-
kurs. Und der geht so: Ihr fiihlt Euch ganz ruhig und schwer! Ommmm! Ihr
verspiirt das unwiderstehliche Verlangen, Euch eine Postkarte samt Stift
zu besorgen! Bzzzz! Ihr schreibt Eure Lieblingsspiele (fein nach Systemen
sortiert) auf die Postkarte und schickt uns das Teil gleich anschlieBend zu!
Srrrrr! Ihr konnt Euch an nix mehr erinnern! Schnipp!

Falls alles geklappt hat, freut sich besonders Michael, denn dann brau-
chen wir diesen Monat keine Gewinne auszuliefern. Falls Ihr Euch hinge-
gen wider Erwarten doch erinnern kénnt, werden wir wohl nicht umhin
koénnen, die drei folgenden Leckerlis unter allen Einsendern zu verlosen:

1 x Sierra Soccer
1 x Pizza Connection
1 x The Box (Compilation)

Der weitere Lauf der Dinge ist dann bereits durch Generationen von Tra-
ditionen vorgeprigt: 1) Die Post stellt einen disziplinarisch zu bestra-
fenden Brieftriger ab, der alle Sicke mit den Karten die Treppe zum Ver-
lag hinaufschleppen muB. 2) Der Joker-Verlag stellt einen schwerer-
ziehbaren Mitarbeiter ab (fiir gew6hnlich Brork oder den Joker selbst),
der sich im Auszihlen zu iiben hat. 3) Die Redaktion bestimmt einen
schweren Jungen (normalerweise... nein, das bleibt ein Geheimnis!), dem
es obliegt, die Ergebnisse in gefillige Worte zu kleiden. Tja, so einfach
ist das! Es funktioniert freilich nur unter gewissen Voraussetzungen, zu
denen drittens ein leserlicher Absender, zweitens eine klebefihige Brief-
marke ausreichenden Wertes und erstens natiirlich unsere korrekte An-
schrift gehdren. Letztere kriegt Ihr hiermit umsonst:

Joker Verlag
~Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

TOP TEN A 12400,

1.(2) ANSTOSS

2. (5) THEME PARK
3. (1) SIMON THE SORCERER
4. (3) BUNDESL. MAN. HATTRICK

5. (7) BANSHEE
6. (8) BODY BLOWS GALACTIC
7. (9) CIVILIZATION
8. (-) UFO
9. (4) STAR TREK
10. (-) PINBALL FANTASIES




TOP SELLER
DES JAHRES

1.(1) DIE SIEDLER

PTEN CD*TOP
N LD“TOP TEN

“2TOP TEN CD*

P TEN CD°TOP

ot -2 N CD*’TOP TEN

2. (2) PIRATES! GoLp LD TOP TEN CD*
3. (-) UFO TOP TEN CLD”TOP
. E} e i TEN CD”TOP TEN
3 (7] ELITE T CD*TOP TEN LD*

7.(10) PINBALL FANTAsIES? P TEN LD TOP
8. (—) WING COMMANDERN CO“TOP TEN

9. (4) DISPOSABLE HERQL ) TOP TEN LD*
10. (5) BRIAN THE LION 7op TEN CD?TOP

TOP SELLER

'| ('I ) RISE OF THE ROBOT

.

(2) BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK
. (3) ANSTOSS

. (4) WING COMMANDER

. (7) PIZZA CONNECTION

. (—) FUSSBALL TOTAL

. (=) RUSSELSHEIM

. (8) DER TRAINER

. (9) TURRICAN 3

. {(-) THEME PARK

QOVONOULRWLN

=l

AKTUELLE TOP-GAMES
VON MINDSCAPE/
RENEGADE

1.RUFF'N’ TUMBLE 91%

. (1) BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK
. (2) RUFF'N’TUMBLE

. (7) TOWER ASSAULT

. (3) SIM CITY 2000

. (8) FUSSBALL TOTAL

. (-) THEME PARK

. () UFO

. (~) CANNONFODDER 2

. (~) SUPER STARDUST
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Jsaint L0 kmh™* Set-0.0 kmh* 2’ FIRE & ICE 86°A‘.)
: AT 3. THE CHAOS ENGINE 85%
4. ELFMANIA 85%
‘ 5. SENSIBLE SOCCER INTERN. 81%
BEA . 6. ALFRED CHICKEN (CD 32) 76%
sky = MAKRIO 7. SEEK & DESTROY (CD 32) 74%
3. ?5',}?:“1;;:{,5‘ AT Y & DR 8. ALFRED CHICKEN 72%
4. SYNDICATE ; = 9. FURY OF THE FURRIES 71%
5. UNIVERS 10. SEEK & DESTROY 69%
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o AdreB/CD/Disk/Video Vier bewihrte Verwaltungspro-
gramme. Managen Sie problemlos und einfach Ihre Daten mit
diesen bedienerfreundlichen Spitzenprogrammen. Bnngen Sie
Ordnung in das
Chaos! Empfeh-

lenswert fir je- [

den Anwender! [

(je 1 Disk, je

4,60 DM)

Amiga- & RoadRoute Erstklassige Programme zur
Streckenplanung errechnen Ihnen die ideale StraBenverbindung
und die Emfemuﬂg zwischen zwei Orten. (1 Disk, 4,60 DM)

Astronomle-Set SOMWArE ZU ceeees e
den Themen Planet Erde, Weltall und |ESS——
Raumfahrt. Mit Sternendatenbank, Pla-

netarium, Weltkartenprogramm u.v.m.

Ein MuB fir jeden Hobbyastronomen

und Raumfahrtfan! (5 Disks, 23,- DM)

Abenteuer-Pack Nr. 1 & 2
Eine Auswahl aufregender Grafikadven-
tures fiir den Amiga. Erleben Sie in der
Rolle verschiedener Spielfiguren atem-
beraubende Abenteuer voller verborge-
ner Gefahren. Gigantische Games, die
Sie monatelang

® mit Spannung

g vor lhren Amiga

4 fesseln werden.

(je Set 5 Disks,
je Set 23,- DM)

Action-Set Nr. 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Action- und Ballerspiele mit Top-Grafiken und megastarken
Soundeffekten.

Ballern bis die

Rohre rauchen!

(nicht A1200, je

Set 6 Disks, je

Set 27,60 DM)

Autorennen Rasen Sie auf zahl-
reichen Rennstrecken mit |hren Freun-
W den oder Computergegnern um die

| Wette. Doch Achtung, auch die haben Bots
| ihren Fiihrerschein nicht in der Lotterie
gewonnen! (2 Disks, 9,20 DM)

Boulderdash-Pack Nr. 1-6

Das Comeback der siichtig machenden

Spielidee: Viele neue Versionen des All-

Time-Hits in ansprechender Aufma-

chung. Steuern Sie tief unter der Erde

witzige Spielfiguren bei der legenddren

Jagd nach den ¥
Diamanten und .k:,_:‘f-_:“" i
entkommen Sie omd  Emesenen
allen Monstern! VI wpe e
(je Set 5 Disks,

je Set 23,- DM)
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Brettspiele Umsetzungen mit
spielstarken Computergegnern: Mono-
poly, Scrabble, Schach, Miihle, Risiko,
Reversi, Roulette, Shanghai, Back-
gammon, Mensch-argere-Dich-nicht
und weitere bekannte Brettspiele. Egal
ob mit Freunden [ Z
oder Computer-

gegnern, Spiel-

spaB ist garan-

tiert. (8 Disks,

w 36,80 DM)

Bildschirmschoner-Set

Neben SuperDark eine Auswahl der

. besten Bildschirmschoner fiir den Ami-

ga. Professionelle Aufmachung, viele
interessante Effekte und trotzdem sehr
leicht zu bedienen. (2 Disks, 9,20 DM)

! Cipart-Set Nr. 1 & 2 Eine Sammiung toll gezeichneter

ol Kleingrafiken aus den verschiedensten Bereichen. Sauber nach

Themen (z.B. Essen, Geschaft, Menschen, Tiere, Verkehr u.v.m.)
sortiert. Mit diesen kleinen Meisterwerken konnen Sie Ihre Brie-
fe, Einladungen, Visitenkarten und andere Drucksachen schnell

~ und einfach verschénern! Die Bilder liegen im IFF-Format vor

und konnen daher mit nahezu jedem Text-, Grafik- und DTP-
Programm genutzt werden. (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

Aus tausenden ausgewahlte

Anwendungsprogramme

Das Erbe 1 & 2
Die beiden bekann-
ten Grafikadventures
vom Bundesumwelt-
amt. (je 1 Disk, je

| 4,60 DM)

Echte ea-Hits fir mehr
SpielspaB am Amiga

Golf Die Simulation des noblen
Sports verlegt einen kompletten Golf-

| platz in Thren Amiga. Mit wunderschd-

Y
¥

ner Grafik und realitditsnahem Spielver-
lauf. Sogar der Wind muB beim Schlag
beachtet werden! (2 Disks, 9,20 DM) U“ I v
Helicopter-Mission  Fliegen

Sie mit dem Hubschrauber Ihrer Wahl

verschiedene reizvolle Einsétze: Landen

Sie auf einem Planquadrat, setzen Sie ¥

Fallschirmspringer ab und bergen Sie

Verletzte! (1 Disk, 4,60 DM)

Jump & Run-Set Nr. 1 & 2
Gesammelte Hits des witzigen Genres
mit flissigem Spielablauf, farbenfroher
Grafik und hérenswertem Sound. Er-
forschen Sie mit Ihrer Spielfigur zahl-
reiche Levels und gelangen Sie ins Ziel!
Spiel, SpaB und G
Spannung  fiir

Ihre ganze Fami-

lie! (je Set 5

Disks, je Set

23,- DM)

=

Ropoeee @9

Gleih auswahlen und be-
stellen. Tel.: 07141/29 09 48

Kartenspiele Kiassische Karte-
spiele, die einfach SpaB machen. Skat:
Mit zwei starken Computergegnern.
Black Jack und Poker: Zocken Sie lhren
Amiga in Grund und Boden! Patiencen
und Solitaire:

Anspruchsvolle A%

Spiele fiir kluge § i

Kopfe. (nicht

A1200, 3 Disks,

13,80 DM)

Druck-Set Reizen Sie die Fahigkeiten Ihres Printers voll
aus! Drucken Sie schnell und einfach Texte, Etlkeﬁen Grahken
Listings w.v.m. ;
Wirklich  alles,

was Sie brau-

' chen, um Druck
% zu machen! (5

Disks, 23,- DM)

! Englisch-Pack Die perfekte Zusammenstellung fir je-

den, der Englisch lernen will; Ubersetzer zum schnellen Ubertra-
gen von englischen Worten und ganzen Sétzen ins Deutsche.
Dazu ein padagogisch hochwertiger Vokabeltrainer mit groBem
Worterbuch, umfassendem Grammatikkurs mit vielen Lektionen
und einem ge-

duldigen Trainer

fir unregelmas-

sige Verbfor-

men. (3 Disks,

13,80 DM)

lhre Vorteile
bei El Dorado

MUnschlagbares Preis-Leistungs-Verhéltnis

Mihre Bestellung geht in der Regel noch
am Bestelltag raus, sicher verpackt

MEinsteigerfreundliche Hilfstexte auf Disk
MKeine Demoversionen

MTelefonische Hilfe bei Problemen

HMVon Amigazeitschriften empfohlen
MKostenloser Umtausch bei Defekten

i} MGeprifte Colordisketten

Kundenstimmen
Hendryk P. aus H.: ,Als Erstbesteller bei El Dorado fielen mir
die absolut positiven Tiefstpreise ins Auge."
Andrea R. aus 8.: ,Die Lieferung Ihrerseits war sehr schnell.
Mit der Qualitdt der Software war ich auch zufrieden.”

Thomas R. aus 0.: .Erstaunlich ist, daB Sie Software fiir 4,60

| DM anbieten und dabei noch telefonische Beratung bieten.*

LZudem wird man bei Ihnen noch wie ein Kunde behandelt.”

AMIG,

unschlagbar und fil
pfehlenswert.”

ARMETS A

Pressestlmmen
6/94, Test der Vektorfonts: ,.Das
Preis-Leistungs-Verhdltnis ist nahezu
ﬂﬂ ‘Heimanwender uneingeschrankt em-

3/94, im Versandhandlertest: ,Aus-
gesprochen freundliche, umfassende
Beratung."

12/94, Test von ,Fleuch” aus dem
‘Action-Set Nr. 1: ...einfache, aber
schlichtweg geniale Spielidee, flott und schnell zu bedienen.”

& Run-Sets Nr. 1:

INIVVIGA,
....diese Sammiung ist also |

schon einen kieinen Freudenhopser wert. -

4/84, Test des Vokabeltrainers im
Englisch-Pack: Auf dieser Disketie
SPECIAL verbirgt sich ein 1 kompletes Lo
' paket fir die anglischa Sprache 2 -

. SPECIAL

8-9/94, Test des Jump i

'S Yaral)

Iassik-Pack Spiele, die Ge-

B schichte schrieben, technisch auf dem
| neuesten Stand. Clones von Sokoban,

Minesweeper, Breakout, Asteroids und
anderen Oldies, die Sie an den C64

( erinnern werden. (5 Disks, 23,- DM)



rafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt: Software

' zum Malen und Morphen von Bildern, zum Bearbeiten von (auch
iibergroBen) Icons und zum Abspielen von Animationen. Mit
d Freepaint, TSMorph, Amos Paint und vielen weneran Program-
men, = i :

Utilities —
und Beispielen. |}

Lassen Sie Ihrer |

§ Kreativitat freien
Lauf! (5 Disks,
23,- DM)

IntroMaker—Pack Ersiel!en Sie 3
ohne Programmierkenntnisse fetzige
Intros mit Grafik, Sound und coolen Ef-
fekten. Ihre Demos starten dann auto-
atisch, wenn Sie die praparierte Disk ins
‘& Laufwerk legen! (2 Disks, 9.20 DM)

- Kop erprogramme In Rekordzeit und zuverla
28 Dlskatt kumeren und formatlerenl (2 Disks, 9,20 DM)

Lemmin’-Set Gewitzte Spiele mit
den niedlichen Tierchen sorgen fir an-
haltenden SpielspaB. Steuern Sie die
Lemminge bei der Olympiade, als
Weihnachtsmanner und durch Spiegel-
labyrinthe. Eine hitverdéchtige Spiele-
sammlung: Der ;
geheime Tip fiir
Fans des Kuit- }
games! (nicht §
A1200, 7 Disks,
32,20 DM)

| Righe W

Manager-Pack Realnalsnahe Wirtschaftssimulationen:

Als Firmenboss managen Sie Produkt:on Werbung, Verkauf, f

Personalwesen
und bringen so §
Ihr Unterneh- B
men zum Er-
folg. (4 Disks,
18,40 DM)

Multiplayer-Set Eine auBerge-
8 wohnliche Zusammenstellung hervor-
ragender Games fiir mehrere Spieler.
Beweisen Sie Ihr Geschick bei span-
nenden Duellen mit Panzern, UFOs und
den nackten Fausten! Langzeltmotl-
vation und Spiel-

spaB for Sie und

. Ihren Freundes-

kreis sind si-

cher! (8 Disks,

36,80 DM)

PacMan-Pack Schéner, schnel-
ler, spaBiger: Deluxe PacMan und ande-
re spitzenmaBige Neuauflagen des be-
liebten Oldies mit fiesen Gegnern,
schoner Grafik und flissigem Spielab-
lauf. (nicht A1200, 2 Disks, 9,20 DM)

Sportspiele-Pack Eine auf-
wendige Sammlung spitzenmaBiger
Sportspiele. Mit dabei: Der Eishockey-
Action-Renner Karamalz-Cup, Ligaver-
waltung, FuBball- und Eishockeymana-
ger, Karatespiel, Abtahr‘lslauf uncF ein
futuristisches -
Football-Game.

Ein echtes MuB

fiir alle Sport-

freaks! (4 Disks,

18,40 DM)

" Musik-Set Nr. 1 & 2 ..

Star Trek-Set zwei duBerst u-

Disks, 23,- DM)

und lhr Amiga wird zum Syn-
thesizer! Dank zahlloser digitalisierter Sounds konnen Sie dut-

" zende Instrumente und zahireiche Effekte per Tastendruck spie-

len. Legen Sie los: Reizen Sle dle Soundchlps Ihres Amlgas voll
aus und kom- —n

ponieren Sie 8

einfach Ihre ei-

genen Songs!

(je Set 5 Disks,

je Set 23,- DM)

Speedup-Set Beschleunigt deutlich ‘spiirbar Disketten-
laufwerke und Festplatten! (ab Kickstart 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

Vektorfonts-Pack Nr. 1-4 Jede Menge Schriftarten
im Intellifont-Format. Vollstandiger Zeichensatz mit Umlauten
und Sonderzeichen, professionelles Design. Stufenlos und ohne
Qualititsverlust vergrdBerbar. Von niichternen Schriften fiir die

% Korrespondenz bishin zu verspielten Dekorationsfonts sind
! verschiedenste Typen dabei! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

fangreiche Strategiespiele mit Captain
Kirk und seiner berihmten Crew. Navi-
gieren Sie das Raumschiff Enterprise in
toller Atmosphére sicher durch die Wei-
ten des Weltalls. Games die S|ch S!ar
Trek-Fans nicht EEs 1
entgehen lassen g

sollten. Beam
me up, Scotty!
(nicht A1200, 5 mr.-f-j

Knallhart kalkuliert fir Leute,
riie kein Geld verschenken

Y Strategie-Set Die Hits unter den
W Strategiespielen. Werden Sie Agent,

Kaiser, Borsenmakler, Manager, Feld-
herr im amerikanischen Birgerkrieg
u.v.m. Erobern Sie Landereien, bauen
Sie Wirtschaftsimperien auf, gewinnen
Sie glorreiche FB

Schlachten und

zeigen Sie Stra-

tegie und viel

Taktik! (6 Disks,

27,60 DM)

Telekommando 1 & 2 Die zwei bekannten Adventures
von der Telekom. Mit schoner Grafik, komfortabler Benutzerfiih-
rung und spannender Story. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

Tetrls-Pack Zahireiche brillante
Neuaufiagen des beliebten Klassikers
beweisen: Tetris ist und bleibt spitze.
Das Spielprinzip ist so einfach und
doch so genial, daB es Sie garantiert
Stunden und Tage vor Ihren Amiga fes-
seln wird! Spie-
le, die in keiner
Spielesamm-

g lung fehlen soll-

ten! (3 Disks,
13,80 DM)

i
Tony & Friends ..in Kellogg's
Land. Spektakuldres Jump & Run-
Spiel. Drei Welten mit 18 farbigen

Levels warten darauf, von verschie- K&

8 §
Workbench-Tools Einzigartige Programme geben Ih-
rem Arbeitstisch ein véllig neues Outfit und erleichtern die Be-
dienung. Sie werden Ihre Workbench dank MagicMenu, Ma-
gicWB, ToolManager und welteren Hlts nicht wiedererkennen.
Absolut unver- : ] -
zichtbar fir je-

§ den Anwender.
(ah Kickstart [

2.0, 8 Disks,
36,80 DM)

L So einfach bestellen Sie

Per Nachnahme: Rufen Sie an oder schrei-

| ben Sie uns. Sie bezahlen dann bequem

beim Brieftrager, der lhnen lhr Packchen
vorbeibringt. Versandkosten: 7,90 DM.

B Per Vorkasse: Legen Sie lhrem Brief einen
Scheck bei.

Versandkosten: 5,90 DM.

_; Abholung nach Absprache'
Alle Programme laufen - sofern nicht anders

angegeben - auf allen Amlgas ab 1 MByte

Christo
Bfﬁc erstr\__’
71 640 LudWl

'Dlrekt’Versénd und Beratung

~\o,141129@9 48
. 7"‘41/280 AT -

Telefax:
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abv und |1 (IR zen- Ob Vollgas oder Kurven-

I hatz, die vier Strecken decken
Driike wollen mit [l jede Geschmacksrichtung ab —
einem friihlingsbunten | [N SETETHNITS

PD-Strauf} die Febru- Sammelextras ist dabei Ein-

AR stellungssache, genau wie der
ar-Tristesse verscheu- Einsatz von Waffen. So oder

(4 IO LN T @ (2 IR S AT TS BRI <0, Kurvenverhalten und Fahr-
len Disks der Nord- gefiihl kommen hier erstklas-

. 2 e | sig riiber!
licht- bzw. 1200-Serie Wer lieber hiipft als rast, greift

finden Spieler alles von | EIBITR | RETENENETRIGSE
der Action iiber Platt- scher Genre-Tradition durch

1 Knobelet bunte Comiclandschaften lauft
formen und Knobelei | sy

bis hin zum Man age- ausweicht — bei Kontakt droht
ment! der .Verlust eines der drei Bild-
schirmleben. Von spektaku-
larem Gameplay kann somit
kaum die Rede sein, aber die
scrollende Grafik ist recht nett

Recht, denn auf der Spiele 35/5
warten die fiinf Patiencen von
Excellent Cards. Nun wiren
»Yukon”, ,Black Maria”,
»Frustration!”, ,,Stonewall”
und ,,Baroness” an sich ja
nichts Besonderes, doch schla-
gen die Geduldsproben in
puncto Prisentation die mei-
sten ihrer PD-Kollegen um
Langen: Die Hires-Karten se-
hen tatsdchlich exzellent aus,
das Maus/Icon-Handling klappt
schlicht hervorragend, und das
umfangreiche Optionsmenii
146t keine Wiinsche offen — ob
man nun den Spielstand spei-
chern, verschiedene Stapel-Va-
riationen ausprobieren oder die
Hintergrundtapete auswechseln @8 dank guter Spielbarkeit macht
mochte, nach Bezahlung derfder schnelle SchuB zwi-
Sharewaregebiihr ist alles mog- @lschendurch immer wieder
lich. Und wer vom Kartenle- 8l SpaB.

gen gar nicht genug bekommen @l Eine weitere 3D-Ballerina ist
kann, findet auf derselben Disk @l Metal Motion, hier geht’s
noch drei weitere, zwar weni- aber im Stil von ,,Operation
ger hiibsche, aber genausojIndex” zur Sache: Von links,
spielbare Digi-Patiencen eines{@llrechts, oben und unten kom-
anderen Autors: ,,Harp”, ,,Ca-
pricious Queens” und ,,Plait”.

Zeit fiir eine Runde Ballern!
Gelegenheit dazu bietet sich
auf der Spiele 35/6 gleich
zweimal, wobei Fatal Mis-
sion 3 dem Arcade-Klassiker
,,Gyruss” nachempfunden ist:
Des Spielers Raumschiff
rotiert um die Mitte des
Screens, wo ohne Unterla
Feindraumer auftauchen, um
mit dem bordeigenen Laser be-
kannt gemacht zu werden.
Zwecks Erhaltung des Schutz-
schildes sind zugleich blaue
Tore zu durchfliegen, und das
war’s auch schon. Abwechs-
lung ist also nicht gerade die
Stirke dieser 3D-Ballerei, aber

Wer die wintermiiden Knochen
mit rasanter Actionware entro-
sten will, wird auf der Spiele
35/4 gleich doppelt fiindig: Bei
Racing Maniacs klemmen
sich Solisten hinter den Full-
screen und Duellanten (in der
Knockout-Competition belie-
big viele) hinter den gesplitte-
ten Bildschirm, um durch kar-
ge, aber blitzschnelle Berg- und
Talkurse in Vektoroptik zu flit-

zu bezahlenden Vollversion
auch inhaltlich mehr geboten;
beispielsweise Endgegner und
versteckte Bonusgames.

Eine Nummer weiter kommen
dann die Solo-Kartler zu ihrem

- Die manischen Vektor-Raser und
der typische Plattform-Held:
Racing Maniacs & Big Will

------
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Gut gemischt ist halb verloren:

. eezive Shield: * High: e5Seeeg £ 2 ? = E.xce“ent Cards
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3D-Action hoch zwei: Fatal
Mission 3 & Metal Motion



Screen gewackelt und werden
umgehend per mausgesteuer-
tem Fadenkreuz ins digitale
Nirwana weiterbeordert. Das
sieht gut aus, hort sich gut an
und spielt sich ganz ordentlich,
wenn auch der herbe Schwie-
rigkeitsgrad ein wenig auf die
Motivation driickt.

Auf der Scheibe Spiele 35/7
werden zumindest ,,Sokoban’’-
Fans keine Probleme mit der
Motivation haben, denn die
Schiebe-Knobelei Zardoz
kann gegeniiber dem betagten
Original mit allerlei Beson-
derheiten aufwarten. So wird
neben dem Editor zum Erstel-
len eigener Levels ein inno-
vativer Duo-Modus geboten,
bei dem man am Splitscreen
so lange Steinchen verriickt
bzw. mit Hilfe von Winden
abbremst, bis sie einem vor-
gegebenen Muster entspre-
chen. Ohne Partner ist gegen
ein gemeines Zeitlimit anzu-
schieben, und die technische
Umsetzung ldft kaum Wiin-

sche offen — angefangen bei
der tadellosen (Stick-) Steue-
rung iiber eine hiibsche Optik
und feine Begleitmusik bis hin
zu Details wie Levelcodes und
speicherbaren Highscores.
AT

Auf die Spiele 35/8 hat’s gar
einen ausgewachsenen FuB-
ballmanager verschlagen, der
sich vor seinen kommerziellen
Kollegen kaum zu verstecken
braucht. Wie der Name Scot-
tish Football Manager schon
vermuten ldBt, darf man sich
allerdings keine deutschen Li-
gen erwarten, und auch bei der
Priasentation haben die Pro-
grammierer stilgerecht ge-
knausert. Dafiir war man beim
Gameplay um so freiziigiger
und unterstellt dem Spieler die
Finanzen ebenso wie den An-
und Verkauf von Kickern oder
deren Mannschaftsaufstellung,
welche dann natiirlich beim
(auf einem Extrascreen mitzu-
verfolgenden) Ballabtausch
Wirkung zeigt. In der vorlie-
genden Shareware-Version ist

Euer Club iibrigens auf fiinf
Jahre L ebensdauer beschriinkt,
wer bis in alle Ewigkeit ma-
nagen will, wird um eine ge-
ringe Gebiihr nicht herum-
kommen.

Zum guten SchluB} ziicken wir
noch mal den Laser, um uns
durch die SF-Labyrinthe von
Cybertech zu ballern. Das
Game im Stil von ,,Alien
Breed” bleibt dem A 1200 vor-
behalten, weshalb seine bei-
den Disks auch unter der Be-
zeichnung 1200-Mix 230 lau-
fen. Wer sie besitzt, darf soft
in alle Richtungen scrollende
Technobauten bewundern, die
hier herumlungernden Aliens
aller Rassen und Klassen mit
der Wumme bekannt machen
und in Computerterminals
eine Ubersichtskarte des je-
weiligen Levels abrufen. An
Sammelextras herrscht dabei
ebensowenig Mangel wie an
stimmungsvollen Sounds und
einer ordentlichen Grafik (be-
sonders das Titelbild ist ein

| Der Knobel-Klassiker im neuen
| Gewand: Zardoz

Knaller), weshalb wir das
Spiel den Freunden harter Ac-
tionkost nur ans Herz legen
konnen.

Abgesehen von ,,Cybertech”
kommen bei der heutigen Aus-
wabhl alle Amiga-Modelle zum
Einsatz, wobei ,,Big Will”
nach 1 MB Chipmem und
»Racing Maniacs” bei AGA-
Amigas nach der Einstellung
,Enhanced Chipset” im Boot-
menii verlangt. Zu haben ist
der Stoff bei:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/16 72 22

Jede Disk schligt mit drei
Mirkern plus Versandkosten
(wegen der =zusitzlichen
Postgebiihren kommt Vor-
kasse giinstiger als Nachnah-
melieferung) zu Buche — und
Ihr aufgrund des tollen Preis-
Leistungsverhiltnisses zu,
oder? (rl)

Die Aliens braten wieder: Cybertech = _

Die hohe Kunst des |
Sparens: Scottish
Football Manager
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Was die eigentliche Cracker-Szene
Ruhe im Land - was aber nicht heiBben soll, daB sich gar nichts tut: Dr. Freak berichtet iiber
. die jiingsten Szene-Parties, Netzwerk-Stref3 in Biiros, Telefonsex und einen ahnungslosen

Innenminister.

TR

Pt

Das alte Jahr endete, wie es sich gehort.
mit Party-Time. So war das letzte wirk-
lich grofle Ereignis fiir dic Amiga-Ge-
meinde die Ilusion-Coma-Fete, die am
Messesamstag der Kélner Computer 94
abgefeiert wurde. Bei solchen Events
trifft sich die chrenwerte Gesellschaft
inzwischen ja traditionell auf legalem
Parkett, unerlaubtes Raubkopieren ist
also tatsiichlich nicht erlaubt — wodurch
auch Prominenz wie der beriihmte An-
walt Giinter Freiherr von Gravenreuth
die Giisteliste zierte. Kurz davor ging in
Frechen die Easter-Party iiber die Biih-
ne, und in Norddiinemark fand die schon
legendiire X-Mas-Party in Herning statt
(wobei sich dieses Jahr allerdings er-
staunlich wenig Giiste aus unseren Brei-
tengraden am Hofe von ..Camelot™ ein-
fanden). Last but not least gab es in
Niirnberg noch die grofie Phil Thrust-
Party. und alliiberall ging es wie gesagt
sehr brav und gesittet zu. Kein Ver-
gleich zu den Kopierorgien von einst...
Kleiner Einschub fiir Szene-Frischlin-
ge: In den 80ern und frithen 90er Jah-
ren liefen auf solchen Veranstaltungen
die Laufwerke formlich heill, was ne-
ben dem Spall an der Freud auch einen
rationalen Grund hatte. So wurden
Raubkopien damals ja noch nicht via
DFU verbreitet. weshalb Szenetreffen
eben auch dazu genutzt wurden, die
neuesten Cracks abzugreifen. Ja, we-
gen der zahlreich anwesenden . Kom-
petenz” wurden viele Spicle sogar
gleich vor Ort ihres Kopierschutzes be-
raubt. Heute locken eher rundum legale
Demo-Competitions die Massen an —
vielleicht, weil das dort Gezeigle oft
sehenswerter ist als die neueste Kom-
merz-Soft?

betrifft, herrscht derzeit noch die

-

nachweihnachtliche

Werfen wir jetzt mal einen kurzen
Blick in die Biirowelt, selbst wenn sie
in erster Linic von PCs bevolkert wird.
Hier hat sich nimlich Kurioses getan:
Wie einst ..Larry™ erfreute sich die in-
dizierte Dungeon-Ballerei ..Duum™ bei
der arbeitenden Bevolkerung grofier
Beliebtheit — speziell unter den Mitar-
beitern namhafler Hard- und Soft-
warchiiuser wie Microsoft oder Intel,
die in grofien Netzwerken auf gemein-
same Jagdausfliige gehen konnten. Da
dabei  ja gleich mehrere Rechner
blockiert wurden, mubten die Firmen-
leitungen ernsthaft einschreiten. um
nicht allzuviel wertvolle Arbeitszeit zu
verlieren! Wie gut haben es da die
Spieletester im Joker Verlag. denn
Michael wiirde hochstens  Verdacht
schopfen, wenn er eine Tabellenkalku-
lation am Monitor erblickt. ..

In aller Munde war dagegen das Thema
Gebiihrenbetriiger und  Telefonmafia:
Halb Deutschland studierte nach der
Morgenzeitung  die Telefonrechnung,
um zu schen, ob die sauer verdiente
Kohle wohl zu dubiosen Telefonsex-
Anbictern abgewandert war. Eigentlich
seltsam, denn als das Phonephreaking
vor Jahren wirklich gigantische Aus-
malie angenommen hatte, hat’s aulier-
halb der Szene kein Schwein interes-
siert — na ja. Calling Cards und Blue
Boxes waren wohl einfach eine Num-
mer zu hoch fiir den durchschnittlichen
Sensationsjournalisten. Und so ist der-
zeit halt viel von sogenannten ..Dia-
lern™ im Zusammenhang mit Telefon-
sex aus Ubersee die Rede, obwohl das
Wort fiir jeden Piepstongenerator wie
2.B. das Abhorgeriil eines Anrufbeant-
worters zutrifft. Kein Wunder, daff die

Schreiberlinge da vieles durcheinander-
bringen und bis heute nicht gerafft ha-
ben, daff der Betrug mittels Calling
Cards oder Blueboxing nach wie vor
noch nicht ausgestorben ist. Na, Haupt-
sache. die Auflage von .JFocus™ stimmt,
und Else Kling hat ein Gespriachsthema
fiir den tiglichen Stiegenhausklatsch,
Zudem hatte die Aftiire ja auch ihr Gu-
tes fiir private Telefonkunden: Sollte
auch nur das kleinste Anzeichen einer
Manipulation durch Betriiger vorliegen,
mull nur noch der Durchschnittswert
der letzten Telefonrechnungen berappt
werden: selbst iiber eine Gratisvergabe
der bisher kostenpflichtigen Einzelver-
bindungsnachweise denkt die Teleckom
inzwischen nach. Hundertprozentige Si-
cherheit kann da aber niemand garantie-
ren, was auch in anderen Bereichen gilt.
So hat der bayerische Innenminister
Giinther Beckstein das kostenlos ver-
teilte PC-Game ..Dunkle Schatten™ (ein
Adventure gegen Rechtsextremismus)
kiirzlich mit folgenden Worten kom-
mentiert: ,.Raubkopien sind in diesem
Fall garantiert virenfrei, kostenlos und
sogar erwiinscht”. Netter Ansatz, aber
was  heibit da eigentlich kostenlos?
Gibt's die Leerdisks auch vom Innen-
ministerium? Und wie will der Mann
dic kopierten Scheiben garantiert viren-
frei halten? Weild er iiberhaupt, wovon
er da redet? Das fragt sich jedenfalls
Euer




Anwendungen

Daten! Nie wieder Chaos! (je 1 Disk, je 4,60 DM)

me zur Streckenplanung. (1 Disk, 4,60 DM)

OAstronomie-Set Software zu den Themen Planet
Erde, Weltall und Raumfahrt. Ein MuBl fir Hobbyastro-
' nomen und interessierte Sterngucker. (5 Disks, 23,- DM)

OBildschirmschoner-Set Neben SuperDark eine
Auswahl der besten Bildschirmschoner far den Amiga.
Mit zahllosen interessanten Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

OBlorhythmus-Disk Gieich drei beeindruckende
Biorhythmusprogramme auf einer Disk. (1 Disk, 4,60 DM)

OClipart-Set 1 & 2 Verschénern Sie schnell und ein-
fach Ihre Briefe, Einladungen u. a. Drucksachen mit die-
sen spitze gezeichneten IFF-Kleingrafiken. Sauber nach
Themen (z.B. BusineB, Verkehr, Menschen, Weihnachten,

Essen, Tiere) sortiert. (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

alles, was Ihr Drucker braucht! (5 Disks, 23,- DM)

‘Wenn

OAdreB/CD/Disk/Video Vier bewahrte Verwal-
tungsprogramme. Managen Sie einfach und sicher |hre

OAmiga- und RoadRoute Erstklassige Program-

CODruck-Set Reizen Sie Ihren Printer voll aus! Druk-
ken Sie mihelos Texte, Etiketten, Grafiken u.v.m. Wirklich

OFraktal-Set Tauchen Sie ein Iin farbenfrohe Welten
fantastischer Fraktale und generieren Sie Apfelmann-
chen, kanstliche Landschaften, Plasmawolken, Schnee-
fiockenfraktale u.v.m.! (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt:
Software zum Malen und Morphen von Bildern, zum Be-
arbeiten von Icons und zum Abspielen von Animationen.
Lassen Sie |hrer Kreativitat freien Lauf! (5 Disks, 23,- DM)

OintroMaker-Pack Erstellen Sie ohne Programmier-
kenntnisse fetzige Intros mit Grafik, Sound und spitzen-
maBigen Effekten! (2 Disks, 9,20 DM)

OKoplerprogramme Extrem schnell und sicher ko-
pieren und tieren. (2 Disks, 9,20 DM)

OMusik-Set 1 & 2 ...und Ihr Amiga wird zum Syn-
thesizer! Dank zahlloser digitalisierter Sounds kdnnen Sie
dutzende Instrumente per Tastendruck spielen. Erstellen
Sie Ihre eigenen Songs! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OSchreibmaschinenkurs Eriernen Sie Schritt far
Schritt das Zehnfingersystem! (1 Disk, 4,60 DM)

OSpeedu Beschleunigt Disk- und HD-Laufwer-
ke um ein Vielfaches. Lade- und Zugriffszeiten werden
stark verkdrzt. Programme, die Sie bald nicht mehr mis-
sen mogen! (ab Kickstart 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

Das Softwqrcpqrudles

OUbersetzer Das Programm zum schnellen Uber-
setzen von englischen Texten/Worten. (2 Disks, 9,20 DM)

OVektorfonts Vol. 1-4 Jede Menge Schriftarten im
Intellifont-Format. Kompletter Zeichensatz mit Umlauten
und Sonderzeichen, stufenios vergroBerbar, professio-
nelles Design. Ideal fir Textverarbeitung, Grafik, DTP und
Video. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OVokabeltrainer Far Englisch. (1 Disk, 4,60 DM)

OWorkbench-Tools Einzigartige Programme ge-
ben lhrem Arbeitstisch ein vollig neues Outfit und erleich-
tern die Bedienung. Sie werden lhre Workbench dank
MagicMenu, MagicWB, ToolManager und weiteren Hits
nicht wiedererkennen. Absolut unverzichtbar fir jeden
Anwender. (ab Kickstart 2.0, 8 Disks, 36,80 DM)

Sie’starke Software suchen...

...finden Sle bei*El Dorado eghte nghhghts Aus Tausenden von Prog“‘mmen
ausgewahlte Mega-Hlts fir mehr SpaB und Erfolg am Computer. Knallhart
kalkuller‘t far anspruchsvolle Amiga-Fans, die keln Geld verschenken wollen.

Spiele

vor lhren Amiga fesseln werden. (5 Disks, 23,- DM)

der Filmstadt Hollywood. (1 Disk, 4,60 DM)

OJAction-Set 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Erstklassige Action- und Ballerspiele mit Top-Grafiken
und megastarkem Sound. Ballern bis die Rohre rauchen!

(nicht Kickstart 3.0, je Set 6 Disks, je Set 27,60 DM)

CJAutorennen Meistern Sie schwierige Rennstrecken

und Oberrunden Sie Ihre Gegner! (2 Disk, 9,20 DM)

OBackstage 1A-Grafikadventure. (1 Disk, 4,60 DM)

OBoulderdash-Pack Das Comeback der sichtig
machenden Spielidee: Viele neue Versionen des All-Time-
Hits in witziger Aufmachung: Steuern Sie Osterhasen,
Astronauten, Surfer oder Goldgréber bei der legendéren

Jagd nach den Diamanten! (5 Disks, 23,- DM)

OBrettsplele Umsetzungen mit spielstarken Compu-
tergegnern: Monopoly, Schach, Scrabble, Risiko, Reversi,
Mensch-&rgere-Dich-

Backgammon, Mahle, Shanghal,

nicht, Roulette und viele weitere bekannte Bretispiele, die

einfach SpaB machen. (8 Disks, 36,80 DM)

OCannibal for FBI Spannendes Adventure. Sie sind

[COCatacomb Packendes Abenteuerspiel mit grandio-
ser Grafik und guter Benutzerfahrung. (1 Disk, 4,60 DM)

[ODas Erbe 1 & 2 Die beiden bekannten Renner vom

Bundesumweltamt. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

CODemo-Set 1-4 Die Highlights der internationalen

Demoszene. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

Ihre Vorteile bei El Dorado
_ *Kostenloser Umtausch bei Defekten

" *Unschlagbares Prels-l.eusumgs-verhalws

~ *Telefonische Hilfe bei Problemen

*Kelne Demoversionen keine Massenware
" *Ihre Bestellung geht in der Regel noch am

* selben Tag raus, sicher verpackt

* Einsteigerfreundliche Hilfstexte auf Disk
*Von Amigazeitschriften empfohlen

- *Die El Dorado-Sets sind einfach Spitzel

I ein von Kannibalen verfolgter Agent! (1 Disk, 4,60 DM)

...uberzeugen Sie sich selbst!

OAbenteuer-Pack Eine einzigartige Auswahl der
besten Adventures fir den Amiga: Evil Tower, Hack Lite II,
Dreamventure Il und andere Games, die Sie monatelang

OAction In Hollywood Spannendes Adventure in

le-Manager Professionelles Wirtschafts-
spiel far 1-4 Spieler. (1 Disk, 4,60 DM)

OGolf Die Simulation des noblen Sports. Verlegt einen
kompletten Golfplatz in Ihren Amigal (2 Disks, 9,20 DM)

OHelicopter-Mission Fliegen Sie mit dem Hub-
schrauber |hrer Wahl reizvolle Einséatze! (1 Disk, 4,60)

OJump & Run-Set 1 & 2 Gesammelte Hits des
witzigen Genres mit filssigem Spielablauf, farbenfroher
Grafik und hoérenswertem Sound. Meistern Sie alle Levels
und gelangen Sie ins Ziell Spiel, SpaB und Spannung far
die ganze Familie! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OKartensplele Skat, Poker, Black Jack, Solitaire und
Patiencen sorgen fir SpielspaB. (3 Disks, 13,80 DM)

OKlasslker-Pack Spiele, die Geschichte schrieben,
technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Asteroids, Minesweeper u.a. (5 Disks, 23,- DM)

OLemmin’-Set Gewitzte Spiele mit den niedlichen
Tierchen. Egal ob Sie die Lemminge bei der Olympiade,
durch Spiegellabyrinthe oder als verkieidete Weihnachts-
manner durch Schneelandschaften steuern - diese Spiele
sorgen far anhaltenden SpielspaB und unendliche Motiva-
tion. Eine hitverdachtige Spielesammiung, die sich kein
Lemmingsfan entgehen lassen sollte. (7 Disks, 32,20 DM)

OManagerSim Realitatsnahe Wirtschaftssimulation
far bis zu vier Unternehmer. (1 Disk, 4,60 DM)

OMultiplayer-Set Eine auBergewdhnliche Zusam-
menstellung hervorragender Games flr mehrere Spieler.
Tragen Sie spannende Duelle mit UFOs, Panzern und den
nackten Fausten aus! Langzeitmotivation und geselliger
SpielspaB garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

OPacMan-Pack Schoner, schneller, spaBiger: tolle
Neuauflagen des beliebten Oldies mit fiesen Gegnern
und fldssigem Spielablauf. (2 Disks, 9,20 DM)

je Ihre Prog
ichrm Natdrli
eine Karte oder
pezahlen beque".‘

Packchen ‘“be‘s'f.ﬁ?g.'ben Sie uns Ihre Won-
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s Versandkosten
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\
wihlen und anrufen!
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OSportsplele-Pack Mit dem Eishockeyspiel Kara-
malz-Cup, FuBball- und Eishockeymanager, Karatespiel,
Ligaverwaltung, Abfahrtslauf und einem futuristischen
Football-Game. Eine aufwendige Sammlung ausgezeich-
neter Sportspiele fir den Amiga. (4 Disks, 18,40 DM)

OOStar Trek-Set Zwel auBerst umfangreiche Strate-
giespiele um die Enterprise mit Captain Kirk und seiner
berdhmten Crew. Games, die ein echter Geheimtip fdr je-
den Star Trek-Fan sind und in keiner Sammilung fehlen
sollten. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23,- DM)

[COStrategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen.
Werden Sie Agent, Kaiser, Borsenmakier, Manager, Feld-
herr im US-Bargerkrieg u.v.m. (6 Disks, 27,60 DM)

OTelekommando 1 & 2 Bekannte Adventures mit
Top-Grafik und spannender Story. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack Brillante Neuauflagen des Klassikers
beweisen: Tetris Ist und bleibt genial. (3 Disks, 13,80 DM)

OTony & Friends ...in Kellogg's Land. Aufregendes
Hapfgame & la Mario. Der MegaspaB! (1 Disk, 4,60 DM)

OThe Sh':rgherd Strategiespiel der Extraklasse, das
auffallend s an Populous erinnert. (1 Disk, 4,60 DM)

[o) Softwareversand
Christopher Miinchhoff '

BtucknerstraBe 47 '

71640 Ludwigsburg |

z
Direktversand und Beratung \"

" 07141/29 09 48

Direktversand:

07141/28 00 11



Die Demologen von Melon
haben in ihrer beriihmten ,,Di-
stillery” wieder mal einen star-

(8 ken (aber leider kurzen) Trank
) gebraut, der von einem frechen
Knirps mit Miitze serviert

B wird. AnschlieBend erteilt eine
Digi-Stimme Rauchverbot, ein
vergeistigter Guru schwebt
Y durchs Bild, und das anschei-
| nend besoffene Gruppenlogo
1 orkelt iiber den Screen. Jetzt

quirlen diverse Violetischat- |
tierungen durch ein kleines |
Fenster, und der Gruppenname o
zoomt im Takt zur chaotischen |

Musik vor und zuriick; schon
leitet ein Kumpel des Frech-

dachses vom Anfang zur eben- |
so feinen wie finalen Mir- |

chengrafik mit Zwergen iiber.
Tja, und das war’s auch wie-
der — dabei hitte man gerade
so richtig Appetit bekommen!

Alcatraz bricht erneut alle Re-
korde, zumindest was Spei-
cherbedarf und Diskettenan-
zahl anbelangt: Ohne einen
1200er mit zumindest 3 MB
Fast-RAM lduft hier gar
nichts, dafiir sind die vier
Scheiben aber auf Festplatte
installierbar. Und selbst wenn
sie den Betrachter mit er-
klecklichen Ladezeiten quiilen,
so macht sich die Geduld doch
bezahlt. Denn das Demo weil3
gleich von Anfang an zu be-
eindrucken — etwa wenn sich
zum Start eine groBe Dotkugel
in ein plauderndes Gesicht ver-
wandelt. Nachdem sich diese
Morph-Fratze mit himischem
Gelédchter verabschiedet hat,
geht’s unter dramatischer Mu-
sikbegleitung auf eine Reise
ins All. Dabei wird ein inter-
essanter Planet gescannt, was
hektischen Alarm ausldst und

einen Flieger starten 146t. Zwi-
schendurch schwirren der
Gruppenname sowie der De-
motitel ins Bild, und nach ein
paar Membernamen sehen wir
noch ein Fliegerprofil. Es folgt
eine rasante Tunnelfahrt, an
deren Ende eine Bitmap-Erd-
kugel wartet, die sich in einer
Art Slideshow unter anderem
mit einem Dot-Schiff, einem
wabernden Wurmring, einem
Thorus und einem zarten Frak-
tal-Farn abwechselt. Dann
wird nochmals an den Grup-
pennamen erinnert, ehe ein
Raumer und der abschlieBen-
de Vektor-Jet (iiber den der
Endscroller wandert) den Zu-
schauer aus der Demoland-
schaft beférdern. Ja, neben
»Odyssey” von anno 92 ist
dies eines der beeindruckend-
sten Werke der Gefangenen
von Alcatraz!




§TRIP-TEASE

Frischfrohliche Dinos erdffnen
das coole Dentro der Union
Crew, welches bei der Intel-
Outside-Party in Warschau
erstmals gezeigt wurde. Unter-
legt von super abgestimmter
Musikbegleitung, stellen sich
die Macher des kleinen Kunst-
werks zuniichst mit einem wir-
belnden, witzigen Strichmiinn-
chen vor und prisentieren
anschlieBfend den Demotitel in
echt schickem Outfit. Knall-
bunte Fldchen in einem Fenster
zeigen spiter auch kleine
Peace-Symbole, ehe sich von

‘Wer eines der heute vorgestellten
Superdemos kiuflich erwerben
will, der braucht nicht viel Geld
— aber unsere unbezahlbare In-
fobox mit den technischen Ei-
genheiten und Bezugsquellen der
Progis. Alsdann: lesen, bestellen,
laden und SpaB haben! (ms)

links und rechts ein Dotgitter
und der Gruppenname ins Bild
schieben. Dann spielt ein
quetschfreudiger Wiirfel hinter
den Credits verriickt, nur um
von einem heranzoomenden
Muster verdringt zu werden,
das seinerseits nach ein paar
Drehungen wieder aus dem
Sichtfeld wirbelt. Der folgen-
de Endscroller vor farbenfro-
hem Hintergrund enthilt un-
zdhlige Messages, Greetings,
Infos zu den Crewmembers
und schlieBlich die Kontakt-
adressen in Polen.

Tatsédchlich fehlt es diesem
Werk nicht an Vitalitit, was
schon an der ldssigen Eroff-
nung (ein Baum lehnt am
Gruppennamen) zu erkennen
ist. Jetzt wird der Demotitel rie-
sig herangezoomt und nach
vorne aus dem Bild beférdert,
ein biegsames Objekt aus Dot-
linien  marschiert einmal
gemiitlich durchs Bild, und
eine coole Lady mit Sonnen-
brille erscheint — nachdem sie
als Textur auf eine Kugel ver-
frachtet wurde, geriit die Gute
allerdings ganz schon ins Ro-
tieren. Es folgt ein Kaleidoskop
aus kreiselnden Dotspielereien
neben dem im Miniformat ein-
geblendeten Gruppenlogo, bis

lauffahig auf

Preis
L!efarumfnng

ein Rechteck tollpatschig ins
Bild stolpert. Daraufhin sprin-
gen dem Betrachter zwei sich
blitzartig abwechselnde Grafi-
ken von Fabelwesen ins Auge,
und das wortwortlich. Unter
hektisch werdenden Klingen
verschafft sich sodann ein Mu-
sterdurcheinander Raum, rdumt
diesen aber bald fiir eine Igel-
kugel. Ist auch sie verschwun-
den, darf man auf einer bunten
Fliche Karussellfahren und
anschliefend eine nackte
Schonheit bewundern. Das
Ende der Fahnenstange mar-
kiert schlieBlich der Endscrol-
ler vor einer flott bewegten
Hintergrundtapete mit dem
Gruppenlogo als Muster.

allen Amigas mit
1 MB RAM

1,70 DM + Porto
1 Disk

AMitech-Computerversand Frank Heine
Theodor-Heuss-Str. 21, 38444 Wolfsburg

Tel: 05361/ 74 650

A1200 + A4000
mit mindestens
3 MB RA

3,40 DM + frank.Riickumschlag
+ 4 Leerdisks
4 Disks

Malik Aziz
| Meischenfeld 102
52076 Aachen

allen Amigas mit
1 MB RAM

2,50 DM + Porto
1 Disk

| Mallander Computer Software, Barendorfstr.24
46395 Bocholt, Tel.02 871/ 18 51 15

|nur auf
A1200 + A4000

2,— DM + Porto
1 Disk

| Nordlicht-AMIGA-PD-Service
Alter Fischerspfad 10, 26506 Norden
Tel:+ Fax: 04931/ 16 72 22




Hier ist der Leu los!

Welche Miihe man sich bei Virgin jeweils mit der Versoftung ge-
geben hat, beweisen einerseits der Hit fiir ,,Aladdin” und andererseits
der aktuelle Test zum , Konig der Lowen”. Aber vielleicht traut Thr
ja nur Euren eigenen Augen? Im Normalfall kostet mangelndes Ver-
trauen natiirlich Euer Geld, aber Virgin nimmt die Beweisfiihrung
diesmal auf die eigene Kappe — und spendiert besagte Spiele zur Ver-
losung. Und weil die Finger gerade in der Spendierhose waren, ka-
men dariiber hinaus noch tolle Soundtrack-CDs mit der preisge-
kronten Filmmusik und schicke T-Shirts mit Motiven zum Lowenko-
nig zum Vorschein!

So weit, so wunderbar, doch wollen wir uns nicht ganz ohne Ge-
genleistung von dem guten Stoff trennen. N, erst mal beantwortet
Ihr uns bitte folgende

WER SINGT DEN TITELSONG VON
,KONIG DER LOWEN"2

Tja, wenn IThr schon eine der heiBen Sound-Scheiben gewonnen hiit-
tet, dann wiitet Ihr natiirlich bereits den Namen des weltberiihmten
Brillentréigers. Aber vielleicht findet Ihr es ja auch so heraus? Denn
nur dann konnt Thr das richtige Losungswort auf eine Postkarte schrei-
ben und diese bis spitestens zum 10. Februar 1995 (Einsendeschluf3)
an uns schicken, um bei der Verlosung dabeizusein. Ein lesbarer Ab-
sender wire gut, der Rechtsweg hingegen schlecht, weil ausge-
schlossen — genau wie die Mitarbeiter von Virgin, Disney und dem
Joker Verlag. Wer jetzt noch iibrig ist, dem driicken wir simtliche

Lowenkrallen! A

( \

75 1.PREIS:

# ]
[ N
\ ey A
e | L/«‘ [N
= ,:L '\). P

5000, PREIS: e

Joker Verlag

.. Disney-Competition” e
A

N Bretonischer Ring 2
INTERACTIVE

Srerseell [)-85630 Grasbrunn %,ﬂ;
ryY J3Y 1 Y »‘ XTI S







////////////

Spiel des Jahres

Die Wahl ist gelaufen, das Spiel

~ des Jahres wire gekiirt — ist also

eines der 50 vetsprochenen Top-

Heiko Vogel, Bad Berneck
Manuela Héirich, Hamburg
Gerd Frey, Fulda

Samuel Bachmann, CH-Ziirich
Nico Rohrschneider, Branden-
burg

Jirg Decker, Berlin
- Wolfgang Kublar, A-Wien

~ Marc Dikan, Frezburg
e
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HALT

Gelost:

Litil Divil

Karten zu:

Litil Divil

Tips und Cheats zu:

Wollt Ihr wissen, warum griine Ameisen zum Friihstiick keinen
Friichtequark essen? So ein Pech, dann habt Ihr das falsche Ma-
gazin gekauft! Gilt Euer Interesse jedoch eher den neuesten Tips,
Tricks, Cheats und Losungen, dann seid Ihr hier wie immer an

der richtigen Adresse!

HILFE!! FRAGEN?!

Marcus Jungmann alias Matt Stu-
vysunt vergriff sich in Der Clou!
mit seinen kleinen gierigen Gicht-
grabschern dummerweise an einem
Drogenkoffer der Mafia. Die ,Fa-
milie”, iiber das Verschwinden ih-
res Eigentums freilich wenig er-
baut, schnappte sich daraufhin
postwendend den kleinen Drogen-
dieb und zwang ihn, an einem Ein-
bruch teilzunechmen. Matt war
natiirlich sofort klar, daB es fiir ihn
nur einen einzigen Weg geben
wiirde, jemals wieder aus den Fin-
gen der Camorra zu entkommen:
Er muBte diesen Einbruch so dre-
hen, daB nur die Mafiosi erwischt
und eingebunkert wiirden! Doch
leichter gedacht als getan, denn bis-
lang endete jeder seiner Versuche
mit den Worten ,,...und so lande-
ten wir alle vier fiir Jahre hinter
Gittern...”. Welcher Mafia-erfah-
rene Langfinger kann Matt nun al-
so zeigen, wie die liebe ,Familie”
abzuschiitteln ist?

Da es in Das Erbe 2 Infos anschei-
nend nur fiir Familienangehorige
gibt und Torsten Ewalds miBtrau-
isches Tantchen mitnichten davon
{iberzeugt ist, daB sie es hier mit
ihrem herzallerliebsten Neffen zu
tun hat, sieht sich Torsten nun ge-
zwungen, seine Blutsverwandt-
schaft zu beweisen. Nur wie!? Mit
der Beseitigung der Probleme im
Badezimmer sowie der umweltge-
rechten Entsorgung des Hausmiills
hat er es bis dato noch nicht ge-
schafft, sich die Gunst der alten
Dame zu erschleichen. Was fehit

noch? Wie kann er den endgiiltigen
‘Beweis erbringen?

Den Raum mit den Runenfeldern
hinter sich lassend, steht Christoph
jetzt in Heimdall 2 vor den Stein-
kopfen. Laut unserer Komplettls-
sung ist es dort, um den dritten Teil
des Talismans zu erhalten, notig,
jedem Betonschidel einen Pfeil in
den Rachen zu schieBen. Prinzipi-
ell nichts dagegen einzuwenden,
nur ist es anscheinend Christoph
nicht moglich, dem felsigen Kop-
ferl neben der rechten Treppe das
ihm gebiihrende Projektil zukom-
men zu lassen. Tja, und ohne Voll-
treffer gibt’s eben auch keine Be-
lohnung...

Sollte sich unter den Rolli-Opis
und -Omis noch jemand befinden,
dessen verkalkte graue Zellen sich
diister an die guten alten Legends
of Fairghail zu erinnemn vermo-
gen, so heiBt’s fiir ihn jetzt aufge-
paBt: Christian Kaerger entdeckte
ndmlich nach langem Suchen in
der Zwergenmine einen Ausgang,
der zum einen zur bereits iiber ei-
nen anderen Weg erreichbaren
,todlichen Halle”” und zum anderen
ins Freie fiihrt. Dort an der frischen
Luft sieht sich Christians Truppe
einem versteinerten Schwert sowie
einer verschlossenen Tiir, die zwar
den sogenannten Stab akzeptiert,
jedoch trotzdem verriegelt bleibt,
gegeniiber. Da das sonst so ,.auf-
schluBreiche” Amulett nach Off-
nung einer Tiir in der Zwergenmi-
ne aus dem Inventar verschwand,

sieht Christian keine Mdoglichkeit
mehr, die verflixte Tiir zu entrie-
geln! Wer weiB, wie's geht?

So sicher wie das Amiga vor
dem Joker...

...ist nur eines: Wir werden nicht
ldnger ruhen, bis daB auch der letz-
te von quillenden Fragen umnebel-
te Zocker durch eine Eurer weisen
Antworten wieder den rechten
Durchblick erlangt hat! Also denkt
gar nicht erst daran, die Aussage zu
verweigemn, denn irgendwann krie-
gen wir Euch ja doch — oder zu-
mindest Eure Antwort auf obige
Fragen, fein sduberlich in Wort und
Bild gefaBt, eingewickelt in einen
Umschlag und mit unserer Adresse
sowie dem Kennwort: Fragen
versehen. Wenn nicht, dann gnade
Euch Commodore. ..

Unser Versprechen gilt selbstver-
freilich auch denjenigen unter
Euch, die immer noch véllig verne-
belt durch die Lande der Bits und
Bytes ziehen miissen: Ein Brief
von Euch geniigt, und wir werden
Eure spieletechnischen Probleme
auf dieser Seite breittreten! Ein An-
ruf von Euch geniigt, und wir wer-
den Euch den Blick personlich
schiirfen, denn schlieBlich haben
wir ja auch noch unsere

HOTLINE
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

Bubble & Squeak CD
Cannonfodder 2
Cosmic Spacehead
Der Clou! CD
Dragonstone

KGB

Knightmare
Mortal Kombat I1
Rise of the Robots
Shag-Fu
Superfrog CD
Super Stardust CD
Top Gear 2

Tower Assault

Freezer-Adressen zu:

Cannonfodder 2
Jungle Strike
Mortal Kombat 11
Tower Assault

Was lacostet die Welt? Geld
spielt keine Rollex! Denn wer
jetzt schnell all sein Wissen zum
Thema Tips, Tricks, Cheats, Lo-
sungen, Karten usw. zusammen-
rafft, den gesamten Kram in
Wort und Bild faBt und ihn an
untenstehende Adresse schickt,
dem schenken wir bis zu 300
muntere Deutschmark! Vor-
aussetzung ist natiirlich, daB wir
Eure Zeilen nach eingehender
Priifung auf Aktualitdt, Funkti-
onstiichtigkeit und Originalitit
(es soll sie ja immer noch geben,
die ewigen Abschreiber...) fiir
wiirdig befunden haben, auf die-
sen kostbaren Seiten vertffent-
licht zu werden...

Ach ja, und zeigt doch bitte ein
wenig Mitleid mit den armen
wundgetippten Fingerchen vollig
iiberarbeiteter Jokerredakteure,
indem Ihr léingere Texte als AS-
CII-Files sowie am Computer
gezeichnete Karten als IFF-Files
auf einer Diskette beilegt — Euer
Schaden soll’s nicht sein!

JOKER VERLAG
. Know How”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW A 295 @



LOSUNG
LITIL DIVIL

Die wohl grofite lukullische
Leckerei unserer Tage, ,die
Mystische Pizza der Fiille”
ist endlich gefunden! Nach
unzihligen entbehrungsrei-
chen Tagen, Tausenden teuf-
lischen Fallen und Unmen-
gen schier unlsbarer Riitsel
ist es Norbert Kaiser und
Sonja Hillenbrand mit ihrer
Kreuzung aus dinischer
Dogge und spatzenhirnigem
Satan schlieBlich gelungen,
den Gipfel der modernen
| Gourmetkiiche vor dem Ver-
In zu erretten:
Vorabinfo: Aus Griinden der
Ubersicht haben wir auf den
Karten die kleinen, jedoch
oftmals recht gemeinen in
den Giingen installierten Fal-
len nicht eingezeichnet. Wir
empfehlen Euch daher, beim
Durchqueren der Levels den
Blick auf den Boden und die
Winde rechts und links zu
richten. Am Anfang jeder
Levelbeschreibung  gehen
wir auf die Fallen und deren
Umgehungsmoglichkeiten
gesondert ein. Bleibt noch zu
erwihnen, daB es sehr wich-
tig ist, alles Geld einzusam-
meln und samtliche Schliis-
sel mitzunehmen. Die Auf-
gaben sind alphabetisch ge-
ordnet und sollten der Reihe
nach gelost werden. Noch
ein kleiner Tip: Falls Mutt
unterwegs mal die Puste aus-
geht, geniigt ein kurzer Be-
such im Abspeicherraum,
denn nach Verlassen des
niitzlichen Zimmerchens
verfligt der mutige Dunge-
onginger wieder iiber volle
Energie!

LEVEL I
Fallen: Wenn Ihr nicht allzu
schnell durch die Ginge
saust, sind alle Fallen recht-
zeitig zu erkennen: eine
Lochreihe im Boden, aus der
bei Betreten Spitzen
schieBen. Diese kann man
iiberspringen oder umgehen.

@ HNOW HOW J 295

Wasser- und Feuerspeier wer-
den nicht ausgeldst, wenn
man dicht an ihnen vorbei-
geht. Locher werden elegant
tibersprungen. Wichtig: In
diesem Level haben wir eine
Tiir rot gekennzeichnet, weil
diese unbedingt mit dem er-
sten gefundenen Schliissel
geoffnet werden muf3 — sonst
gibt’s kein Weiterkommen. In
allen anderen Levels spielt
die Reihenfolge keine Rolle.

Als erstes gilt es nun, den rii-
den Burschen von der Briicke
zu priigeln — was allerdings,
da Ihr noch unverwundbar

.seid, keine Probleme bereiten

sollte. Durch das Tor geht’s
dann in den ersten Level
Hier sammelt Thr alles in den
Géngen herumliegende Geld
ein, trabt in den Shop und
kauft den Eimer sowie das
Insektenspray. Danach wird’s
Zeit, die erste Aufgabe in An-
griff zu nehmen:

Aufgabe A — Die Spinne:
Geht direkt auf den Spinnen-
kopf zu und spriiht ihn 16mal
mit Insektenspray ein. Ihr
solltet Euch nicht zu oft von
den Juniorspinnen beifen
lassen — wenn nétig, zertretet
sie. Ist die Mutterspinne erst
mal erledigt, steckt Ihr die
Taschenlampe ein und ver-
laBt den Raum wieder. Auf
geht’s zu...

Aufgabe B — Siuresee: Mit
etwas Timing hiipft Ihr von
Stein zu Stein bis zum Feuer-
speier. Sobald Ihr unbescha-
det vor ihm steht, erledigt
Mutt den Rest von selbst.
Aufgabe C - Teleporter
und Skelette: Nehmt die
Karte zu Hilfe, und lalt
Euch bloB nicht von den um-
herfliegenden Knochen er-
wischen. Die Karte zeigt
Euch zwar den direkten
Weg, jedoch nicht die kom-
plette Ebene! Teleporter 6
wird nach dem Einsammeln
des Edelsteins zum Aus-

gang.

Bevor Thr nun die nichste
Aufgabe 16st, solltet Thr mit
dem hoffentlich eingesam-
melten Geld nochmals den
Shop besuchen und alles mit-
nehmen, was es dort noch zu
kaufen gibt.

Aufgabe D — Die Arena: Ihr
miift Euren Gegner mit
hochst akrobatischen Kung-
Fu-Aktionen fiinfmal treffen,
erst dann gibt ihm Mutt ohne
Euer Zutun den Rest.
Aufgabe E - Knochenkara-
te: Nachdem Ihr dem
schwarzen Kuttentriiger eins
tibergebraten habt, schickt er
Euch nacheinander seine drei
Helfer auf den Hals. Diese
miissen nun mittels Karate-
kicks besiegt und die Kno-
chenhiufchen sofort zertram-
peln werden — sonst erstehen
die schaurigen Gestalten
wieder auf. Sind alle Wider-
sacher erledigt, gebt Thr dem
Torwichter noch eins auf die
Miitze — dieser 16st sich dann
auch prompt in Luft auf.
Aufgabe F - Meerjung-
frau: Vor Euch seht Ihr drei
Fische. Wenn Ihr auf sie
springt, riilpsen sie ein Zei-
chen. Die Meerjungfrau gibt
Euch nun die ,nachzuriilp-
senden” Zeichen vor. Ihr
miiBt also nur noch in der
richtigen Reihenfolge auf die
richtigen Fische springen.
Nach fiinf Riilpsreihen ist
schlieBlich auch diese Auf-
gabe gelost.

Aufgabe G - Die Schmie-
de: Hier miiBt Thr so lange an
den Schaltern mit den Pfeilen
drehen, bis die Flamme un-
gehindert das Seil durchbren-
nen kann. Der kleine griine
Molch kann dabei ganz hilf-
reich sein — sollte er jedoch
storen, kickt ihn einfach run-
ter. Ist dies erledigt, begebt
Ihr Euch zum gekennzeich-
neten Ausgang. Dort erwar-
tet Euch der Schliisselwich-
ter. Gegen Herausgabe Eurer
gesamten Barschaft sollte er
Euch den blauen Schliissel
aushindigen. Tut er’s nicht,
habt Thr sicher nicht alles
Gold dieses Levels gefunden
— also noch mal alles absu-
chen! Seid Ihr erst mal durch
die Tiir, mu nur noch der
Seelenwiichter aus dem Weg
gerdumt werden. Danach be-
freit Mutt die Seelen seiner
verstorbenen Vorgénger

durch das Einsetzen von drei
eingesammelten Gegenstin-
den. Schliissel- und Seelen-
wichter sowie die Befrei-
ungsaktion kommen {iibri-
gens am Ende jedes Levels.

LEVEL I
Fallen: Zu den Fallen aus
Level I kommen nun noch
die Bogenschiitzen links und
rechts. Durch ihre goldene
Farbe sind sie auch bei
schnellerer Gangart gut aus-
zumachen. Bei ihnen gilt das
gleiche Prinzip wie bei Was-
ser- bzw. Feuerspeiern: Mog-
lichst dicht daran vorbei-
schleichen! Wie schon im
vorhergehenden Level trefft
Ihr zundchst auf den An-
fangsfuzzy, der zwar inzwi-
schen ein wenig trainiert hat,
den Ibr jedoch trotzdem
schnell (ohne Energieverlust)
beseitigt habt. Los geht’s mit
Aufgabe A - Seilziehen:
Falls Thr beim Durchstreifen
der Ginge die Hinweistafel
iibersehen haben solltet, hier
noch mal die Reihenfolge, in
der die Stricke zu ziehen
sind: 342 1.

Aufgabe B - Die drei
Briicken: Den besten Weg |
haben wir auf der Karte ein-
gezeichnet. Haltet Euch auf
der Briicke rechts, andem-
falls erwischen Euch die
Feuerbille! AuBerdem hiipft
hier ab und zu ein Frosch
vorbei, der anscheinend
noch nichts zum Friihstiick
hatte — kommt ihm nicht zu
nahe, sonst endet Ihr im
Froschmagen.

Aufgabe C — Der Drachen-
hort: Hier gilt es nun, mit
Hilfe der in der linken Ecke
herumliegenden Edelsteine
dem Drachen die Nase zu |
stopfen. Nach ein paar Wiir-
fen sollte das geschehen
sein. Danach lenkt Thr Mutt
zum prall gefiillten Gold-
sack, in dem sich eine Dra-
chenfigur verbirgt. Habt Ihr
das Teil, geht’s zur niichsten
Aufgabe.

Aufgabe D - Porto Salva-
dor: Zockt im coolen Hor-
rorlook nach altbewiihrtem
Spielprinzip mit einem Teu-
fel. Sobald Ihr dreimal das
Auge gefunden habt, konnt
Ihr den Raum rechts verlas- |
sen (freilich erst, nachdem |
Mutt den erspielten Wiirfel |




eingesackt hat). Bevor es zu
weiteren Heldentaten geht,
flitzt Ihr erst mal zum Shop
und bereitet Euch mittels
Hellebarde auf die nichste
Aufgabe vor.

Aufgabe E — Arena: Unter-
schitzt Euren Gegner nicht —
er hat ein paar miese Tricks
auf Lager. Aber jetzt nicht
gleich panisch werden, mit
der Hellebarde zieht ihr die-

sem ,Widder” nach fiinf
Treffern buchstdblich das
Fell iiber die Ohren.

Aufgabe F — Die Gift-
kiiche: Zwar konnt Ihr erst
mal dem Skatclub bei Spal3
und Spiel zusehen, doch wer-
det Thr so nie zum Ende
kommen! Widmet Eure Auf-
merksamkeit lieber den sechs
Flaschen, genauer gesagt
dem roten, griinen und blau-
en Trank. So Ihr diese ndm-
lich in eben dieser Reihenfol-
ge in den Kessel schiittet und
das Gebrédu schlieBlich trinkt,
verwandelt Ihr Euch in eine
Maus. Rennt nun im Zick-
zack an den Hexen vorbei di-
rekt zum kleinen Tor. Sollte
Euch unterwegs die Katze

erwischen, miiit Thr wieder
von vorne beginnen.
Aufgabe G - Seifenblasen-
hiipfen: Hierzu ist anzumer-
ken, daB sich die Haltbarkeit
der Seifenblasen nach der
GrofBe richtet! Zunichst ein-
mal miiBt Thr Euch einen He-
bel besorgen, der von Zeit zu
Zeit in einer der Seifenblasen
auftaucht. Am besten stellt
Ihr Euch auf diese Blase und
wartet, bis sie zerplatzt.
Hiipft danach zur Ausgangs-
position zuriick, setzt den
Hebel ein und legt ihn um.
Nun heif3t es nur noch auf die
andere Seite gelangen, und
schon geht’s weiter. Bei
Punkt H findet Ihr den obli-
gatorischen Schliisselwich-
ter, der Euch nach Abliefe-
rung der -eingesammelten
Kohle den blauen Tiiroffner
aushindigt. Danach noch
schnell den Seelenwichter
umgehauen, die armen See-
len befreit und ab in...

LEVEL Il
Fallen: Zu den bereits ge-
nannten Fallen gesellt sich
eine weitere kleine Gemein-

heit: Das Uberspringen der
Licher ist nun nicht mehr
ganz so einfach, da diese
mittlerweile bewohnt sind.
Von wem, liBt sich nicht ge-
nau feststellen, da man nur
den Arm zu Gesicht be-
kommt.

In diesem Labyrinth werdet
Thr nur eine einzige Aufgabe
knacken miissen:

Aufgabe A - Ganz wie
Rambo: Ziel ist es, drei Ebe-
nen von feuerballspuckenden
Monstern zu befreien und al-
le Gegenstinde einzusam-
meln. Greift Euch zuerst ein-
mal ,die kleine Flag”, denn
ohne diese werdet Ihr hier
tiberhaupt nichts zerreien
konnen. Die Farbfallen las-
sen sich im iibrigen nur iiber-
queren, wenn sie die entspre-
chende Farbe des Stock-
werks aufweisen. Mit dem
Aufzug gelangt Ihr in die
ndchste Ebene. Alles weitere
ist unserer Karte zu entneh-
men. Die Farbe der Karten
entspricht der Farbe der je-
weiligen Ebene. Kleiner Tip:
Studiert die Karte genau, um
iiberfliissige Wege zu ver-

meiden — sonst wird Euch
schnell die Zeit etwas knapp!
Nachdem Thr anschliefend
noch die gewohnte Levelab-
schluBzeremonie hinter Euch
gebracht habt, geht’s weiter
in...

LEVEL IV
Fallen: Mutt wird nun beim
Uberspringen der Locher
nicht mehr an den Beinen ge-
zogen, sondern ,.angefeuert”.
Ansonsten bleibt’s beim al-
ten.

Aufgabe A — Der Tennis-
schliger: Thr miifit es bis auf
die Plattform am anderen
Ende des Screens schaffen.
Der optimale Weg 1t sich
unserer Karte entnehmen.
Wartet jedoch die einge-
zeichnete  Anfangsstellung
der ersten erscheinenden
Plattform ab und marschiert
erst danach los! Die Felder
wechseln immer erst, sobald
Mutt den ersten Schritt ins
scheinbar Leere wagt.

Aufgabe B — Der Lava-
strom: Jetzt ist Timing ge-
fragt. Die schnell schwim-
menden Steine solltet Thr
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meiden. Schnappt Euch den
Schliissel, der auf einem der
Steine liegt, und 6ffnet damit
die Aus

numcrlexten Schalter ab und
legt sie um. Bewegung ist
hier das Zauberwort, da Euch
sonst ein Aschegespenst ein-
fingt und Euch irgendwo
wieder absetzt. Mit unserer
Karte liegt jedoch auch diese
Aufgabe bald hinter Euch.

natiirlich wissen, was es mit
den unterschiedlich farbigen
Billen auf sich hat. Stickbe-
legung: er Ball = oben;
weiler Bﬁl links; violetter
Ball = unten; gelber Ball =
rechts. Den richtigen Ab-

genspieler zum dritten Mal
verzweifelt Jjammert, habt Thr

es geschafft.

Aufgabe E — Schau mir in
die Augen: Reaktionsver-
mogen ist Trumpf! Versucht,
die drei sich drehenden To-
tenkopfe mit Augen zu ver-
sehen. Dies gestaltet sich
- recht schwierig, da Euch die
beiden Echsen kriiftig unter
BeschuB3 nehmen. Am besten
gleich zu Anfang in die Mitte

en und so lange Augen

werfen, bis die Viecher losle-
gen. Danach immer das Feu-
er in eine Ecke lenken und
wieder zur Mitte zuriickeilen.
Sind alle sechs Augenhthlen
gefiillt, diirft Ihr nach rechts
entschwinden.

Aufgabe F — Brettspiel:
Versucht die rechte obere
Ecke zu erreichen (da, wo zu
Beginn Euer Gegner steht).
Thr diirft immer nur ein Feld
weitergehen, danach ist der
blaue Teufel am Zug. Die
Symbolfelder kénnen Euch,
aber auch Eurem Kontrahen-
ten helfen! Auf dem gegneri-
schen Anfangsfeld ange-
langt, verwandelt sich der
bléuliche Satansbraten in ei-
ne Schachfigur, die Thr unbe-
dingt mitnehmen miiBit.
Aufgabe G — Der Spiegel-
schild: Was ist zu tun? Nun,

einfach: Thr miit vom

unteren Abhang iiber die
vorbeikommenden Fels-

brocken auf die beiden
Plattformen hiipfen und dort
die Druckplatten betitigen.
Dann schnell zuriick zum
Abhang, die letzte der drei
Druckplatten runtergedriickt,
und der Weg ist frei. Ach so,
da wiren nur noch die beiden
mit Speer und Bogen be-
waffneten Sensenménner zu
beachten. Der Speer befor-
dert Euch direkt in die Tiefe,
die Pfeile erst nach drei Tref-
fern. Die Druckplatten, die
sich auf den vorbeischwe-
benden Plattformen befin-
den, solltet Thr iibrigens mei-
den, da sie das Tor wieder
verschlieBen. Als letztes
geht’s wieder zu Schliissel-
und Seelenwichter. ..

LEVEL V:

Ihr konnt hier die Mystische
Pizza schon fast riechen,
ebenso Mutts angebranntes
Hinterteil, wenn er die
Locher iiberspringt! Nach
den verschiedenen Varianten
der vorherigen Levels sind
in diesem Dungeon nun alle
Fallen vertreten. Wie Thr an-
hand der Karte feststellen
konnt, existieren auBerdem
viele Teleporter. Sie sind die
einzige Moglichkeit, von ei-
ner Ebene in die andere zu
gelangen. Die Beam-o-ma-
ten sind durchnumeriert, die
Teilabschnitte farbig und
mit Buchstaben versehen.
Die nicht mit Nummern ver-
sehenen Teleporter sind
Blindgiinger und fiihren
Euch stets zuriick in Ab-
schnitt A zum Teleporter 1.
Na, dann kann’s ja mal los-
gehen:

Rote Ebene A, Aufgabe A
— Ein bombiges Schach-
spiel: Erstes Gebot: Immer
in Bewegung bleiben! Zwei-
tes Gebot: Nie in Richtung
des aufgedecken Auges ste-
hen oder den Gegner selbst
beriihren. So Ihr dies beach-
tet, fleiBig Bomben legt und
den Gegner dreimal vom
Brett sprengt, habt Ihr ge-
wonnen.

Aufgabe B — Rodeo:
Schwingt Euch zunichst
einmal auf die Stier-Attrap-
pe. achtet dann rechts oben
auf die Richtungsanzeige.
Solange die Hand rot ist,
habt Ihr Spielpause. Die
Hufeisen werden nacheinan-
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der rot zu glithen bcglnnen
Sobald die richtungsweisen-
de Hand nach links zeigt
und grau wird, bewegt Thr
den Stick so lange auf und
ab, bis der Stier sich in die
Richtung, in die auch die
Hand zeigt, bewegt. Ihr wer-
det feststellen, daB sich die
Hufeisen wieder abkiihlen.
Treibt dieses Spiel so lange,
bis alle Hufeisen wieder
grau sind. Mutt hiipft dann
von selbst vom Leasinggaul
und bekommt eine komplet-
te Cowboyausriistung. Jetzt
solitet Thr in Teleporter 2
hiipfen — Ihr taucht an Tele-
porter 3, blaue Ebene B,
wieder auf. Bewegt Mutt
nun erst mal Richtung Shop
und kauft alles auf. Mar-
schiert anschlieBend los

Zu...
Aufgabe C — Blumenhiip-
fen: Hier gieft Thr mit der
GieBkanne die kleine Blu-
me, die Euch sodann als An-
fangspunkt dient. Danach
heiBt’'s wieder mal sich an
die Karte halten und dem
dort markierten Weg ins
Freie folgen. Dabei den hiip-
fenden Pollen ausweichen
und keine lingeren Pausen
auf den Grasfeldern einle-
gen — nur auf den blauen
Pilzen seid Ihr sicher.

Aufgabe D — Im Saloon:
Der ziemlich unfreundliche
Barmann teilt heute nicht
nur Getriinke, sondern auch
,.blaue Bohnen” aus. Zwi-
schendurch rennt er schon
mal an die linke Seite des
Tresens und wirft Euch ein
,,Blblblblbl*‘ zu. Das ist Eure
Chance! Wartet dort und
krallt Euch den Schankwirt
— die Rache folgt umge-
hend. Ein Geisterschiitze er-
scheint und fordert Euch
zum Duell. Nach einem hef-
tigen SchuBwechsel bleibt
nur noch ein Hiufchen
Asche iibrig (vom Geister-
mann, versteht sich...).
Obenauf ein Schliissel, mit
dem Thr wieder rauskommt.
Kleiner Hinweis: Den
Pianomann miit IThr nicht
erschieBen, er gibt aber eine
recht interessante Leiche ab!
Thr miiBt iibrigens immer in
Bewegung bleiben, da Euch
irgendein SpaBvogel stindig
den Boden unter den FiiBlen
wegsédgt. Hiipft nach gemei-

sterter Westerneinlage in Te-
leporter 4 — Thr werdet in Te-
leporter 5, griine Ebene C,
wieder materialisiert.
Griine Ebene C, Aufgabe
E - Medusas Thronsaal:
Stellt Euch genau in einer
Linie zu Eurer Gegnerin auf
und reflektiert ihre Blicke
mittels Spiegelschild auf sie
selbst. Achtet dabei auch auf
die Schlangen, sie konnen
Euch ebenfalls versteinern!
Nach zehn Treffern habt Thr
die Tante mit den wallen-
den Haaren erledigt und
krabbelt iiber sie hinweg
nach draufen. Ein paar
Schritte weiter findet Ihr Te-
leporter 6, der Euch zu Tele-
porter 7, gelbe Ebene D,
fiihrt. Diese durchkzammt Ihr
und springt anschlieBend in
Teleporter 8, der Euch zu
Teleporter 9, Schwarze Ebe-
ne E, brin

Aufgabe F - Schalterraum
II: Mit der Taschenlampe
bewaffnet, orientiert Ihr
Euch an der Karte und legt
die Schalter in der angege-
benen Reihenfolge um. Seid
Ihr erst mal drauBlen, bringt
Euch Teleporter 10 zu
schwarze Ebene F.

Aufgabe G - Skelettalien:
Die rot markierten Rippen
dienen Euch als Anlaufmar-
ken. Kurz vor dem Trampo-
lin miiBt Thr abspringen, um
im Flug mittels Feuerknopf
dem Skelett die Zihne aus-
zutreten. Habt Ihr dies drei-
mal getan, konnt Thr den
Raum durch das zahnlose
Maul des Knochenmanns
verlassen. Kleiner Tip: Ihr
solltet Euch genau auf die
dritte rote Rippe stehlen und
von dort aus loslaufen. Tele-
porter 12 beamt Euch
schlieBlich in die letzte, lila
Ebene G. Bei Aufgabe H er-
wartet Euch hier nun der
Endgegner, mit dem wir
Euch viel SpaB wiinschen!
Pickt dem fiesen Pizza-Klau
15mal mit der Hellebarde in
den Bauch, dann habt Thr’s
fast geschafft. Achtung: Der
rabiate Riese schiefit Feuer-
strahlen aus seinen Homern
auf Euch! Ist auch dieses
Hindernis glorreich iiber-
standen, gilt es, noch schnell
die letzten drei Seelen zu er-
16sen, bevor es an die

-
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| CHEATS

DIE TRICKREICHEN

| Im futunsuschen PriigelspaB Rize of

¥= schldgt man ja be-
knnmhch stets in der Rolle eines Cy-
borgs den anderen Blechkameraden die
Dioden aus der Edelstahlbirne. Wem
dies anf Dauer zu langweilig geworden
ist, kann jetzt, dank Frank Moller, seine
blau glinzende Metallhaut fiir einen ein-
zigen Kampf gegen den Panzer eines
Military-Roboters tauschen: Um im
1-Player-Trainingsmode als Milittireinheit
gegen einen Droiden gleichen Typs an-
treten zu kénnen, muB die Trainingsopti-
on angewiihlt werden (das Wort ,Trai-
ning” leuchtet heligriin). Anstatt nun
| mittels Betiitigung des Feuerknopfes die
Option zu aktivieren, bewegt man nun
den Joystick so schnell wie moglich
nach links und rechts. Nach einigen Se-
kunden blitzt der Bildschirmhintergrund
| weiB auf, und der Computer beginnt
selbstindig zu laden — Augenblicke spa-
| ter findet man sich mit ungewohntem
Qutfit in der Kampfarena wieder! Das
| gleiche Prinzip kann auch auf den Zwei-
spielermodus angewandt werden, nur
muB man sich hier, wihrend man den
| Stick hin- und herbewegt, in der Handi-
cap-Einstellung befinden. Apropos 2-
Player Modus: Wer seinen Kontrahenten
| eins auswischen will, solite folgende
| #Special-Moves” anwenden:

t Vor, vor, vor, vor, Feuer: vertauscht die
Links-rechts-Steverung des Gegners fiir
| ca. 15 Sekunden.

| Zuriick, zuriick, zuriick, zuriick, Feuer:
macht fiir ca. 15 Sekunden unzerstirbar.
Unten, unten, unten, unten, Feuer: Hebt
| obige Spezialtricks wieder auf.

| Zum SchluB noch ein im Handbuch nicht
| erwidhnter Spezialschlag des Cyborgs:
| zuriick, vor, runter.

| Der ch zu Ruhm und Ehre ist in
Dras stone zwar mit allerlei
Aufgaben Riitseln und Monstern gepfla-
stert, fiihrt jedoch zusitzlich {iber 10 Le-
velcodes, die, dank Ingo Lessing, die Sa-
che ungemein erleichtern! Achtet bei
Eingabe der Codes besonders auf die

| GroB-und Kleinschreibung:

mo Wald:

| 00ZévxybolJ-05JLb5SHO
| Ende Dorf:
OGMMHCOWSSF
Ende Berg:
¢GZfvLYIbLFCOHN9THSF
Ende 2. Dorf:

Ende Tor:
6FD+dLgbMLGWUSIvb4HF
| Ende Erdtempel:

| 60D+vigboliwl5ivb4HO
| Ende 1. Drache:
FZivo+TMLYwU5JgT4HO
Ende Wassertempel:
60Zfvo+TMLYwl51gT4HF

Ende 2. Drache:
6GZ++oT7TM2GwU5JthhHF
Ende 3. Drache:
JOZ++ovTM2qwOSHTRHT
Weibiicher Held:

Ende Wald:
0zmi7EvbLobéwOS5ILbSHO
Ende Dort:
OFm+dCYbvxiCO5n9T55]
Ende Berg:
eFPf79blvofCOHN9T5S5]
Ende 2. Dorf:
ozPfd9+blolwz5ivhaH|
Ende Tor:
6GP+d9gbkoGwli5IvhaHj
Ende Erdtempel:
60P+X9gblolwU5)vbaHX
Ende 1. Drache:
66mi7CgTkoYwU5)gTaHX
Ende Wassertempel:
6zmf7CgTloKwlSIgTAH]
Ende 2. Drache:
6FP++CTThksGwU5)tbhHj
Ende 3. Drache:
Jam+gCvTksqwO5JtThHv

In unserer letzten Ausgabe haben wir als
Tep Gear Z-Amateur alle Renn-
strecken dieser Erde unsicher gemacht —
diesmal heizen wir, dank Mark Liittig,
sogar in Schwierigkeitsgraden
~Championship” und , Professionell”
iiber den Hochgeschwindigkeitsasphalt:

den

Championship:

Y4AWQ TCH8 4WF% QINGC ]198PP
CANADA:
1PHC F1Y+ WCB] GB5[# ZWVBB

EGYPT:

C+62 4Y#D 9LBN CVT3G D%+YY

H;.Wﬁ iﬁli Y551 DD#R] #76MM

AR
GERMANY:

HWTN QN%[ VHRD M+174 1VT%%

ssw \fc[[ G1%L JF6%[ TPNI[
INDIA:

mz nm #IMS 96N2V BSIVV
IRELAND:

163W 1H]] HTM3 M3JDC 8541)
ITALY:

1PLF H3%P 74M9 71%1Y LGF55
JAPAN:

#R+# TYL7 7C98 4#H65 RNM##
NAVIA:

SVCS %3CL 386W Q1]TR FB%11
SOUTH AMERICA:

SHS1 IWHY 2J24 Y6C21

SPAIN:

3%YR vnsc 376G BJ1DC 854))
SWITZERLAND:

IVGI M "IS W5B1Y LGF55

SCANDI

um Yl]' T3+WV HDC33
Pulushull.

RIT
Bi iN:

HNJ MYHT NW3W #Y585 YTR++

CANADA:

BL5M PDCI 6F#3 D]%9C 965CC
EGYPT:

YM6N Q%FY RTQJ VBT7D #76MM
FRANCE:

54F6 8BRP 9B49CQBP5 TPNI[
GERMANY:

6L3J M2FB 2R2] LVP#7 VOP]]

(5“ 8315 BLN[ G%36C 8541)

INDIA:

ISDS 7QDD T5[W [L2GF #76MM

%DHS3 #21[ F+4P B+ YW JFD44

TAL
ITA

v Ylmwl T6H65 RNM##
JAPAN:

833) MI3H [QGP JR7ML +[#RR
SCANDINAVIA:

NIL# IMJJ 6TBB IDT+S 41YDD
SOUTH AMERICA:

BNWD GB%J 5SW] 8+N#9 YTB++
SPAIN:

8BL# ]B]3 833N JRTML +[#RR
SWIT LAND:

BW3J M2][ 1HW% ]DT+S 41YDD
UNITED STATES:

36[V YP5Q Y9D% ]DT+S 41YDD

{

Auf , Fotosafari” mit dem kleinen Co s -

mic |

e ad entdeckte Uwe
Berchner zwar keine Nashémer und Gi-
raffen. dafiir aber alle Levelcodes:

CNZ3 TEEA DEWI JLIA MS6H

DGCP JEEA LXWI AQIR M76D

MRHF 9FES JXLY LAW) TM6Q

Spac

Mit schuBgewaltigem .Besen” fegte Pa-
trick Scharmer in Tower Ass It
den Laden mal so richtig durch. Selbst-
verfreilich hat er siimtliche dabei zum
Vorschein gekommenen Levelcodes fiir
alle anderen Sauberminner aufbewahrt:

1 Pla

er "ﬁl'ﬁ"':

m Deck: FKASMCEADDCAAADG
Science Sector: JGAALCDANDCAAAEA
Military Sector: EPAIKCECKDCAAADF
Storage Level: EJAGLKDAGDCAAADL
Civilian Level 4: EEBBLGDAHDCAAAEH
Main Tower: LABCLCECSDCAAAD)

2 Player Game:

Engineering Deck: FKCCLCEAFLCAAADL
Storage Level: EJCHLKAAEICAAADI
Civilion Level 4: EECSJGAAFICAAGDB
Science Sector: JGEAJCEALJCAABDI
Military Level: EPAAKCHAKIDAAADF

Beim besten Willen — Mutters gutes Ta-
felsilber bleibt in Michaels Geldschrank!
Aber wenn’s denn unbedingt Silber sein
muB, bitte schén: Jede Menge Codes zu
aktuellen CD32-Games:

Der Clov!:
Level 2: 030673
Level 3: 145367
Level 4: 823264
Level 5: 253153
Level &: 569875
Level 7: 028074
Level 8: 361791
level 9: 477321
Level 10: 786186
Ubrigens: Beantwortet man im Lokal
~Walerus” (Level 6) die Frage des Poli-
zisten mit ,James Bond”, wird man zwar
eingeknastet, begegnet dort aber Lukas

Grull, der einen ,,Dimensionsbrecher” bei
sich triigt. Wer sich dieses Teil ausborgt,
wird mit einem lustigen Extro iiberrascht!

‘.' IIHRFHRI.I’
3: HHRRBOLP
4: DHRRNMLH
5: DRRHFRPH
6: PHRHITPH
7: HORGBCKP
8: DDFGICKP

Level 12: PDFQMSPM
Level 13: PHFDRMKM
Level 14: PDFDMSKM
Level 15: POFCOMTM
Level 16: HDFCMTTM
Level 17: HCFNQCKM
Level 18: HDFNMTKM
Level 19: HCFMFRTM
Level 20: DDFMMMTM
Level 21: DKFPQSKM
Level 22: DIFPNGPN
Level 23: DLFTFRLN
Level 24: DLFTJQLN
Level 25: DKFJFSLK
Level 26: PGFJSQLK
Level 27: PRFSFRPK
Level 28: HCFSJCPK
Level 29: HDGLOKLK
Level 30: HOGLSMLK

Level 2: 742891
Level 3: 256652
Level 4: 100101

Spooky Costle
Level 1: 52392‘
Level 2: 230272
Level 3: 167892
Level 4: 324705
Fun Park:

Level 1: 174170
Level 2: 099610
Level 3: 261057
Level 4: 05‘075
Ancient

Level 1: “1”4
Level 2: 090210
Level 3: 149632
Level 4: 014400
Level 1: 131072
Level 2: 940317
Level 3: 470914
Level 4: 490902
Space:

Level 1: 830521
Level 2: 680518
Level 3: 711222
Level 4: 720223

l.l\nl 2: BFSUAAAADEB
Level 3: CGSUVAARHHW
Level 4: DISUVWATHOL
Level 5: EGSUUYRSGOU

Diese silbrige Bescherung bereiteten
Euch iibrigens Oliver Blum, Marcel Hae-
misch, Gunnar Schuster und Jorg Hi-
nisch.



TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Neue Missionen, neue
Welten, neues Kanonen-
und Amigafutter! Feld-
marschall %Ielge Kirchhof
watete bereits in allen 24
Missionen von Camn=
nonfodder 2 knie-
tief durch das Blut seiner
Widersacher. Welche Stra-
tegien sein frohliches Ab-
schlachten so erfolgreich
machten, wird, auf zwei
Ausgaben verteilt, von
uns berichtet: Alle Rich-
tungsangaben beziehen
sich zwar auf die norma-
le Bildschirmansicht, es
schadet jedoch sicher
nicht, sich vor jeder Missi-
on die entsprechende Kar-
te anzuschauen.

Mission 1
Alle Gegner ausschalten.

Mission 2

Phase 1/3: Erst die Gegner
hinterm Zaun ausschalten,
dabei auf die Gegner von
oben achten. Jetzt nur
noch den Rest niedermet-
zeln.

Phase 2/3: Nach rechts
laufen und dabei alle Geg-
ner ausschalten. Munition
aufnehmen, nach oben
rennen und Hiitte zer-
storen. Vorsicht, Gegner
kommen entgegen.

Phase 3/3: Erst rechts die
Munition aufnehmen.
Vorsicht, Gegner! Nun die
beiden Hiitten zerstoOren.
Ballernd durch die Baum-
reihe vordringen. Vorsicht,
Minen (kleine braune
Punkte)!

Mission 3

Phase 1/4: Sofort schielen
und Munition rechts auf-
nehmen. Nun die ersten
beiden Hiitten zerstoren,
hinter die obere laufen

und eine Handgranate auf

die vordere Hiitte werfen.
Dies muf3 noch dreimal
wiederholt werden. Jetzt
den Rest iiber den Haufen
schieBen.

Phase 2/4: Sofort schieBend

nach rechts hinter den
Baum laufen, Truppe tei-
len und sich mit einem
Mann auf der linken Seite
hinter einem Baum ver-
stecken. Der Pzf-Schiitze
erledigt sich selber. Dann
unter Dauerfeuer nach
rechts oben und Pzf-
Schiitzen erledigen, weiter
nach oben vorarbeiten und
rechts hinter das Zelt stel-
len. Nun warten, bis der
Pzf-Schiitze das Zelt zer-
stort hat. Danach vor dem
Zelt stehend schieflend
nach links laufen und den
Pzf-Schiitzen erledigen.
Phase 3/4: Sofort ballernd
nach oben laufen und Mu-
nition aufnehmen, an-
schlieBend wieder nach
unten und erste Hiitte zer-
storen. Die Munition auf-
nehmen und die zweite
Hiitte dem Erdboden
gleich machen, dann von
dieser Seite aus die beiden
Hiitten zerstoren. Jetzt in
die nichste Reihe und das-
selbe noch mal.
Phase 4/4: Nach rechts
laufen, weiter nach oben
und dann ganz nach links
eilen. Hinter der Mauer
nach links unten traben
und Munition aufnehmen.
Jetzt Handgranate iiber die
Mauer werfen und warten,
bis die Hiitte zerstort ist.
Dann nach oben bis kurz
vor den Durchgang und
néichste Hiitte zerstOren.
Weiter an der Mauer ent-
lang und die folgende
Hiitte in Schutt und Asche
legen. Nun nach rechts
laufen und untere Hiitte
zerstoren, Gegner erledi-
en und auf Schalter unten
betitigen.

Mission 4

Phase 1/3: Sofort nach
rechts laufen, in den
zweiten Eingang rechts
runter und die beiden
Pzf-Schiitzen erledi-
gen. Munition aufneh-
men und weiter nach
Wand

oben bis zur

sprinten, die beiden Hiit-
ten auf der anderen Seite
zerstoren. Nun nach unten
und das Geriit auf der an-
dern Seite der Mauer zer-
broseln. Haltet an-
schlieBend auf die Mauer
am Ausgang zu und
macht die Plattform ka-
putt. Danach sofort iiber
die Leiter auf das Gebiu-
de vor Euch klettern.
Nach rechts gehen und die
beiden Plattformen zer-
storen. Im Eilschritt vom
Gebaude runter und in den
ersten Eingang links lau-
fen. Néchsten Gang links
und Handgranate auf Tiir
unten links werfen. Jetzt
noch alle Gegner ab-
schlachten und dabei im-
mer darauf achten, nicht

LADY LOVE
auf die roten Felder zu tre-
ten.

Phase 2/3: Umgehend
nach links unten an die
Wand vorarbeiten, diese
entlanglaufen und am En-
de rechts den Pzf-Schiit-
zen umnieten. Dann die
Munition im Gang auf-
nehmen und die beiden
Gebdude zerstoren. Nun
nach rechts oben laufen,
den Pzf-Schiitzen erledi-
gen und die Hiitte spren-
gen. Daraufhin schnell in
den Gang eilen und den
nichsten Pzf-Schiitzen
pliatten. Restliche Gegner
ausschalten.

Phase 3/3: Nach rechts
laufen, weiter schieflend
nach unten traben, den
Pzf-Schiitzen erledigen
und das Gebidude zer-
storen. Den ersten Weg

nach rechts oben nehmen
und Pzf-Schiitzen killen;
die Hiitte links von Euch
zerstoren. Nun den sel-
ben Weg zuriick, ballernd
weiter nach links rennen
und Pzf-Schiitzen erledi-
gen. Die nidchste Gasse
nach oben nehmen,
Pzf-Schiitzen umnieten,
zuriick und ganz links
den zweiten Pzf-Schiit-
zen toten. Jetzt miilit Thr
auf das Gebiude klettern,
die Munition aufnehmen

und Plattform sowie
Gebdude gegeniiber
zerstoren. AnschlieBend
runter und den

Pzf-Schiitzen erledi-
gen. Zuriick zum Aus-
gangspunkt und restliche
Gegner ausschalten.

YOUR COUNTRY

Mission 5
Phase 1/2: Schieffend iiber

die Briicke und weiter
nach oben marschieren;
Munition aufnehmen.
Nach rechts zuriickziehen
und Hiitte zerstoren. Ge-
en den Uhrzeigersinn
aufen und hinter die Hiit-
ten stellen. Die feindli-
chen Pzf-Schiitzen erledi-
%en diese selber.

hase 2/2: Gegen den
Uhrzeigersinn laufen und
Feinde abschlachten.

Mission 6
Phase 1/3: Nach der

Briicke am Zaun entlang-
schleichen und Hiitte zer-
storen. Dann nach links
und dasselbe Spiel noch
mal. Jetzt nach oben eilen,
in die Burg eindringen
und Munition aufnehmen.
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Danach raus und dabei die
Burg sowie die Hiitte links
vernichten. Nun links
oben den Pzf-Schiitzen er-
ledigen, hinter der néch-
sten Hiitte Posten bezie-
hen und abwarten, bis sie
vom Feind zerstort wird.
Weiter nach rechts vor-
dringen, dabei Pzf-Schiit-

zen umnieten und nichste
Hiitte einebnen. Die letzte
Hiitte wird schlieBlich
auch noch ruiniert, bevor
Ihr Euch um die letzten
Gegner kiimmert.

Phase 2/3: Sofort feuern,
tiber Briicke nach oben
rennen und hinter den
Baumen verstecken. Dort
Truppe teilen, weiter nach
rechts vordﬂngen, nach
unten marschieren, die
zweite Hiitte links zer-
storen, Munition aufneh-
men und die niachsten bei-
den Hiitten flachmachen.
Ermeut nach rechts mar-
schieren, Hiitte schrotten,
dann schieBend nach
rechts oben vordringen
und die letzte Hiitte zer-
storen.

Phase 3/3: Raketenwerfer
einschalten und Panzer
rechts oben zerstéren. Ra-
ketenwerfer aufnehmen
und links unten zwei Pan-
zer vernichten. Die beiden
Kettenfahrzeuge  rechts
oben sind als nidchstes
dran. Nach getaner Arbeit
auf den Schalter stellen

und die Ankunft des
UFOs erwarten.
Mission 7

Phase 1/4: Einen Mann

ohne Munition nach
rechts schicken, die Leiter
runtersteigen, nach links
laufen, Munition aufneh-
men und weiter nach links
rennen lassen. Sollte das
Geschiitz auf der rechten
Ecke des Gebidudes die
Tiir nicht zerstort haben,

dann hampelt ein paarmal
IO RS Py ' ;

chen Soldaten trabt Ihr
nach unten und zerstort
das Gebidude rechts von
Euch. Nun weiter nach
links unten in die Ecke
und warten, bis sich der
Jeep vor Euch festfihrt —
zerstoren. Jetzt noch alle
Gegner ausschalten.

Phase 4/4: An der Wand
entlang zur Munition vor-

| dringen, auf das Geb#ude
* vor Euch hinaufklettern
. und Pzf-Schiitzen umle-

en. Nuq so lange herum-
aufen, bis sich cTer Panzer

.3 selbst zerstort. Dann ganz

nach links unten eilen und

il ' dort Gebiude sowie Geg-

ner ausloschen. Denkt an

"™ die roten Punkte!

vor der Hiitte herum oder
wartet davor, bis der
Schuf} zu horen ist — dann
ab durch die Mitte. Nun
auf den Panzer losstiirmen
und eine Handgranate auf
ihn werfen. Anschlielend
raus aus dem Raum, nach
rechts oben eilen und den
nachsten Panzer eliminie-
ren. Jetzt nach links die
Treppe hinuntermarschie-
ren und im Eiltempo nach
oben rennen — dabei sollte
das Gebdude rechts zer-
stort werden. Oben ange-
kommen, sofort nach links
unten stiirmen, Munition
aufnehmen und wieder die
Treppe hinaufsteigen. Von
oben konnt Thr schlieBlich
alle tibrigen Gebiude erle-
digen.

Phase 2/4: Keine besonde-
re Taktik

Phase 3/4: Nach unten
marschieren, Munition
aufnehmen und Gebiude
zerstoren. Jetzt zum Bau
nach oben rechts vorarbei-
ten und mit einem Mann
(ohne Mun) die beiden
Pzf-Schiitzen  erledigen.
AnschlieBend zum Panzer
rechts durchkdmpfen und
ein paarmal auf das Ge-
biude links vor Euch
schieBen. Mit den restli-
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. Mission 8
. Phase 1/2: Sofort schieBend

nach unten iiber den FluB

i* spurten (Vorsicht, Minen).
g0 Dort nach rechts zur Hiitte

vordringen, die Truppe
teilen und einen Mann
rechts neben der Hiitte am
Ufer postieren. Mit dem
Rest auf die Insel schwim-
men und Munition auf-
nehmen. Jetzt wiederum
einen Mann ohne Muniti-
on zuriicklassen, mit dem
anderen retour zur Hiitte
und diese zerstoren. Da-
nach tiber die Insel auf die
andere Seite nach oben
vorarbeiten und die zweite
Hiitte einebnen. Nun noch
die restlichen Gegner erle-
digen.

Phase 2/2: Sofort auf die
obere Hauswand zulaufen,
an dieser entlangschlei-
chen und Munition auf-
nehmen. Am Panzer vor-
bei geht’s weiter bis zur
Hiitte — diese zerstoren.
Sofort zur nichsten weiter
und ebenfalls plitten. Nun
die restlichen Gegner erle-
digen.

Mission 9

Phase 1/5: Aus allen Roh-
ren feuernd nach links
oben laufen, Munition
aufnehmen, ganz nach un-
ten joggen und weiter
nach links. Nun zwischen
den beiden Gebduden hin-
durchlaufen, dann links
den Pzf-Schiitzen erledi-
gen, sofort nach unten und

das Gebdude zerstoren.
Anschlieend alle iibrigen
Ge%ner killen. Ach ja, den
Hubschrauber immer im
Landeanflug abknallen.
Phase 2/5: Gleich nach
oben an den Zaun traben
und weiter bis zur Ecke
des Zeltes gehen. Der
Jeep, der Euch folgt, wird
sich im Zaun verfangen —
danach konnt Ihr ihn ganz
einfach zerstoren. urz
warten, bis sich die ande-
ren Jeeps im Zelt oder
Zaun verfangen haben,
dann schleunigst aufler-
halb des Zaunes postieren
und so lange drauBen her-
umrennen, bis der Panzer
die Jeeps und sich selbst
zerstort hat. Nun wieder
hinein, nach unten laufen
und das Gebédude plattma-
chen. AnschlieBend in den
Jeep steigen, ab nach
drauflen tuckern, nach
rechts und iiber die Ram-
pe in die nichste Umziu-
nung eindringen. Dort den
Pzf-Schiitzen und ein paar
Gegner tiberfahren, bevor
Thr in das Geschiitz ein-
dringt und damit die Hiitte
zerbroselt.
Phase 3/5: Ganz rechts an
der Mauer entlang nach
oben laufen und in den
Panzer steigen. Nun den-
selben eg  wieder
zuriickfahren und den
Bunker zerstoren. Vorsicht
— keine Zivilisten erledi-
en!

hase 4/5: Truppe teilen
und zwei Mann nach
rechts schicken. Mit den
anderen sofort nach
oben laufen, Feind erle-
digen, Munition aufneh-
men und wieder zuriick-
traben. Dem Hubschrau-
ber so lange davonlau-
fen, bis er landet, dann
auf der Stelle vernichten.
Phase 5/5: Ganz nach
rechts laufen und iiber
den FluBB schwimmen.
Nun Munition aufneh-
men, nach rechts unten
eilen, an die Mauer
stellen und gleich die
Hiitte in die Luft jagen.
Der Pzf-Schiitze wird
sich selbst erledigen.
Weiter ganz  unten
rechts iiber den FluB



schwimmen und am Zaun
entlang nach links vorar-
beiten. Am Ende der Um-
zdunung nach unten ei-
len. Einen Mann mit Mu-
nition in die Umzidunung
schicken und das Ge-
schiitz erledigen lassen.
Veranlat danach diesen
GI, in den Hubschrauber
zu steigen und abzuheben.
Die anderen zerstéren nun
das Gebidude und werden
dann ebenfalls in den Heli
steigen. Hinter den Ge-
biauden hei3t es absitzen
und den Bau einebnen.
Nun mit dem Heli in das
Gefingnis fliegen, die
Gegner regelrecht zer-
quetschen, den Gefange-
nen aufnehmen und zum
Zelt bringen. Dann nach
links unten brummen, vor
der Tiir landen und wieder
abheben. Dies wird so lan-
%e durchgefiihrt, bis der
gner dle Hiitte zerstort
hat. Nun noch den Rest
zerquetschen.

Mission 10

Phase 1/2: Keine besonde-
re Taktik. Ihr mii3t nur auf
die Schafe achten, da sie
explodieren, wenn Ihr ih-
nen zu nahe kommt.
Knallt die brisanten Vie-
cher lieber schon vorher

ab.
Phase 2/2: Nach rechts

len und drei Mann gleich
nach oben neben der
Briicke rechts in den Fluf3
schicken. Gleichzeitig ei-
nen Mann rechts in den
Panzer klettern und
schnell herausfahren las-
sen. Nun die beiden Pan-
zer und die restlichen Ket-
tenfahrzeuge zu Schrott
schiefen. Achtung: Keine
Hiitten oder Einheimi-
schen erledigen!

Mission 11:
Phase 1/1:; Keine besonde-
re Taktik.

Mission 12
Phase 1/6: Auf die rechte
Seite begeben, beim Fluf3
iibersetzen und Munition
aufnehmen. Dann nach
Norden  durchkimpfen
und die Burg auf der rech-
ten Seite eliminieren. Wei-
ter nach links traben und
die Hiitte zerstoren. Rest-
lichen Gegner nicht ver-

eSSen.

hase 2/6: Einfach nach
unten eilen und immer
den Wald gegen den Uhr-
zeigersinn umkreisen.
Niemals stehenbleiben!
Im Laufen die Gegner er-
ledigen. Sollte Euch ein
Wagen folgen, spurtet ein-
fach in die andere Rich-
tung — der Heli wird sich

bis dieser links oben in der
Ecke landen muf3. Dann
nix wie hin und abknallen!
AnschlieBend noch die
restlichen Gegner aus-
schalten.

Phase 3/6: Sofort nach un-
ten marschieren, gleich
links durch den Zaunein-
gang an der Hiitte vorbei
und Munition aufnehmen.
Danach noch die Burg, die

‘.'!
R FTEVEEL

Hiitten und die Gegner
zerstoren. Den Gefange-
nen schnell ins Zelt brin-
gen, sofern er nicht schon
von alleine dorthin gefun-
den hat.

Phase 4/6: Den Panzer
rechts zerstoren, das Dop-
pel-SS aufnehmen und

Ir‘ll‘“

storen — Ihr seid unver-
wundbar!

Phase 5/6: Sofort nach un-
ten laufen, den Zaun ent-
langeilen und Munition
aufnehmen. Danach den
Panzer zerstoren, weiter
nach links vorarbeiten, die
Burg sprengen und unten
links die Munition aufneh-
men. Nun wieder zuriick
zur Burg, weiter nach

'JIIIIhH CE |
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links und dort den Panzer
schrotten. Gleiches
schieht unten mit der Hiit-
te und noch etwas weiter
unten mit dem Geschiitz.
Jetzt noch rechts die Hiitte
ruinieren, alle Gegner eli-
minieren und den Gefan-
% nen ins Zelt bringen.

schon um das Fahrzeug ganz cool nach oben Phase 6/6: In den Wagen
laufen, iiber den FluB kiimmem! Nun so lange schlendern. Gegner, Heli, steigen und ganz nach
schwimmen, Truppe tei- dem Heli davonrennen, Panzer und Hiitte zer- rechts hinter die Schalter
SPARSCHWIEIN o 5 trsmwems s gsrzm
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fahren. Dort aussteigen
und Schalter im Eilschritt
besetzen.

Mission 13

Phase 1/2: Nach oben,
hinter das Gebiude lau-
fen, Munition aufnehmen
und Tiir zerschieflen.
Wieder zuriick an die
StraBe traben, ganz nach
links laufen und dabei die
Gebdude mit den Rake-
tenwerfern  flachlegen.
Uber die StraBe, vor die
Leiter stellen und das Ge-
bdude zerstoren. Nun die
Leiter hoch, den Pzf-
Schiitzen auf der Mitte
des Daches erledigen und
in der linken Ecke die
Munition aufnehmen.
Jetzt nach oben, so
dicht wie moglich an die
Mauer ran iten und
den Bau auf der anderen
Seite in Stiicke sprengen.
Danach Richtung Leiter
wenden und das linke Ge-
bidude zerbroseln. Jetzt
noch die letzten beiden
Gebdude rechts oben von
der Stralle aus zerstdren
und die iibriggebliebenen
Gegner ausschalten.
Phase 2/2: Schlendert so
lange hin und her, bis sich
die beiden Jeeps festge-
fahren haben, dann sind
sie leichte Beute! Auf
dem Weg nach oben gilt
es nur, alle Gegner und
Gebdude zu zerstoren.

Wenn der rote Lebenssaft
sich in wahren Sturz-
bidchen iiber den Screen
ergieBt und eingeschla-

ene Kopfe dem abge-
gruh" ten Betrachter nur ein
entziicktes  ,Hoppala!”
entreiBen, wird mit an Si-
cherheit grenzender
Wahrscheinlichkeit
Mortal Kombat
I¥ gezockt! Und wie jeder
eingefleischte Knochen-
brecher weiB}, fliegen bei
dieser fernostlichen Prii-

elei erst bei Anwendun

er geheimen S al%
Moves so richtig die Fet-
zen! Eben drum liefert
Euch die ,,Stahlfront”, ne-
ben einigen Tips, zu je-
dem Fighter alle Spezial-
techniken.

Abkiirzungen: V = vor, Z

= zuriick, H = hoch, U =
unten, B = Button, BL =
Block :

Die Zahlen, die in Klam-
mern hinter den Moves
stehen, geben die benotig-
te Entfernung zum Gegner

an:
1 = ca. eine Armlinge

2 = ca. eine Sprungweite

3 = Entfernung ist egal, da
es sich um Fernwaffen
handelt

Im iibrigen sind die Fini-
shing-Moves  verdammt
schwer zu lemen, da sie
erstens schnell und zwei-

tens exakt ausgefiihrt wer-
den miissen. Auch die
Entfernun mull  erst
geiibt werden.

Kung Lao: Als Gegner
eher miaBig, als Kampfer
ganz passabel. Seid vor-

sichtig, ihn anzus%ringen,
da er schnell den Energy-
Spin  benutzt.  Bleibt

auBerdem immer am

Mann, da der Kerl oft sei-
ne Hiite wirft (was wohl

das Kaninchen dabei
denkt...). Tragt Thr Eure
Fights mit ihm als Spielfi-
gur aus, startet am besten
mit einem Teleport und
tiberrascht den Gegner
mit einem Roundhouse
von hinten. AnschlieBend
kann man einen Flying
Kick oder einen at-
Throw anbringen.

1. Fatality: B halten, Z, Z,
V, B loslassen (3)
(Zi)Fatality: VNNV Z B
Pit: V,V, V,B (1)
Friendship: Z, Z, Z, U, B
Babality: Z,Z, V, V, B

Johnny Cage: Cool Cage
sollte man eher mit einer
Kombination aus Fern-
waffen und Jump Kicks
bekampfen, da seine Sha-
dow-Moves ganz schon
deftig sind. Fihrt Thr ihn,
fan mit einem Jump
Kick an, gefolgt von ei-
nem knallharten Shadow-
Kick. Setzt noch einen
Uppercut oder Round-
house hinterher, und die
Sache ist perfekt.

11. Fatality: U, U, V, V, B

(1)

2. Fatality: V, V, U, H (1)
Pit: U, U,U,B (1)
Friendship: U, U, U, U, B
Babality: Z,Z,Z, B

Reptile: Wird das Reptil
erst mal unsichtbar, kann
man es nur noch mit Fern-
kampfwaffen oder unauf-
horlichen, abwechselnden
Faust- und Fuflschligen
in die Luft sichtbar ma-
chen. Seid Ihr Reptile,
schickt Eurem Gegner ein
Force Globe und spuckt
ithm sofort etwas Saure
hinterher. Alternativ ist
auch, je nach Entfernun
Zum er, ein Round-
house oder Uppercut an-
stelle des Acid-Spits an-
gebracht. Danach ein Sli-
de in die Knochen, ge-
folgt von einem Uppercut
—und Schicht.

1. Fatality: Z, Z, U, B (2)
2. Fatality: V, V, V,B (1)
Pit: V,V,U,B (1)
Friendship: Z, Z, V., B
Babality: U, Z, 7, B

Shang Tsung: Als Geg-
ner, wenn er nicht grade
schieBt, ein absoluter Lap-
n. Hier die beste Kom-
ination, um mit ihm Eu-
ren Kontrahenten plattzu-
machen: Flammenschi-
del, sofort einen Jump
Kick, gefolgt von einem
Sweep in die Beinchen,
danach ein Uppercut oder
Roundhouse — aus die
Maus.
1. Fatality: B 3 sec. hal-
ten, (1), B loslassen
2. Fatality: BL, H, U, H
(1)
Pit: U, U, H,U,B (1)
Friendship: Z,Z, U, V, B
Babality: Z, V, U, B

Jax: Jax ist ein ganz net-
ter Gegner, aber ein lausi-
%er Spieler. PaB3t auf seine
round Slams und Ener-
gy Waves auf, die man
anz gut mit einem Jump
ick kontern kann. Am
niitzlichsten sind sein
Gotcha Grab und seine
groBBe Reichweite — macht
was draus!
1. Fatality: B halten, V, V,
V,B (1)

E



2. Fatality: BL, B, B, B,

Throw, und beendet die

l];riendshjp: U, U U H+

Friendship: BL halten, H,

B, loslassen (1) Sache mit einem Upper- V, V, BL loslassen
Pit: BL, H, H, U, loslassen cut. Babality: U, U, U, B Babality: V, V, V,B
(1) 1. Fatality: B halten, V, V,
Friendship: Z,Z, V,V,B  V,U, V halten, B loslassen Baraka: Anspringen kann Scorpion: Scorpions Speer-
Babality: U, H, U, H+B (1) —
2. Fatality: BL, B, B, B, B, T
Kitana: Kitana - loslassen (1)
gen (aus welchem d PitV,U,V,B(1)
auch immer), ist auf Friendship: U, U, U, H,B
Grund ihres Fan Lifts Babality: U, U, U, B
nicht gerade ungefihrlich. Mileena: Tcleﬁon Kick —
Wirft sie ihre Fiacher, kon- abblocken & Kontern, Sai
tert sofort mit einem Jump Throw — Jump Kick, Kon-
Kick. LaBt Euch auBer- tern, Floor Roll — jump it!
dem nicht von ihren lan- Umgekehrt heibt das:
gen Beinen ablenken (hit- Jump Kick, Sai Throw,
ten die Programmierer ihr Floor Roll, U, t — Fa-
nicht Stra anziehen tality! Besonders der Sai
konnen?). gleiche gilt Throw weiBl zu gefallen,
tibri fir Mileena! da er schnell auszufiihren

Fiihrt Ihr Kitana, beant-
wortet alle gegnerischen
Jumps mit einem Fan Lift,
startet einen Force Punch,
gefolgt von einem Fan

ist.

1. Fatality: V, Z, V, B (1)
2. Fatality: BL, 3 sec. hal-
ten, loslassen (1)

Pit V,U,V,B (1)

man ihn auf d der
Blade Fury nicht — auf Di-
stanz halten ist auch ris-
kant, obwohl man dem
Blade Throw noch aus-

wiirfen kann man entwe-
der ausweichen oder sie

abblocken. Auch seine
Jump Kicks sind recht

N | ‘00LWINS.. heftig! Hier hilft eigent-
ars SRR eichien kann Als Spielfi- - lich por viel Blocken umd
gur erste Sahne. Zuerst Kontern, wie schon beim
,jump kicked” man den ersten Mortel-Kampf. Mit
gner, und danach wirft ihm als Fighter sollte man
man seine Klingen. die Runde mit einem
Kommt der Gegner nidher, Jump Kick, gefolgt von
hilft ein Roundhouse. einem Speerwurf, begin-
S]l)arg;gt der Gegner — nen. Ein Roundhouse be-
B Fury! Hat er erst endet die ganze Sache.
mal gewonnen, grinst kei- 1. Fatality: BL halten, H,
ner kiger als Baraka. H, BL loslassen (2)

(ll.)Fatality: Z,V,U,V,B
2. Fatality: BL halten, Z,
Z,7,7,BL loslassen (1)

(2i)Fatality: V,V,VUB
Pit: V,V,U,B (1)
Friendship: Z, 7, U, B

Pit: V, V, U, B (1) Babality: U, Z, Z, B

oo g rgm K -
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Alien Olympi
s V‘RERS 69.90

Marvin's Marvellous Ad AGA DA
Banshee ) DA

ov
DA

Beneath a Steel Sky Dv Xit DA 39.90 |
Bump'n'Burn (auch AGA) DA Zonked DA 46.90* >
Suskdnchgn has e Hettrick B +CD32+CD32+CD32+ + + + ZUBEHOR + + +

Chartbreaker Arcade Pool DA 2990 Leerdisketten DD 10er 7.30
Dawn Patrol Jungle Strike DA 6590 Leerdisketten DD 100er 70.00
Doppelpass (auch A Mega Race DA 67.50 Externes Laufwerk 2950
Dreamweb (auch Rise of the Robots DA 6390 Internes Laufwerk AS00 11950
Fields of Glory (auc! t Roadkill DA 6350 512KB fiir A500 55.00
FIFA Soccer International Subwar 2050 DV 63.90 2 MB fiir A500 265.00
Jungle Strike Theme Park DV 67.90 Joypad Honeybee Prof. CD32 43.50
Kingdoms of Germany Top Gear 2 DA 5890 BlitzBasic 2 V1.9 (NEUII) 229.00
Kings Quest 6 World Cup Golf 63.90 DirWork 2.1 09.00

GPFax

1))

DA ; v

CD - ROM auf Anfrage / ov
el Mathe leicht gemacht, CD DV
ov

v

Dv

Lemmings 3

Lollypo

Lnan? n‘F Realm

Lothar Matthdus Super
Mad News

Amiga

Office Engine Biirosoftware
Steuer Fuchs 94
Turbo Calc V3.0

- 0221 /50 50 68
1 0221 1 10
; ESSERASOFT
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7380
69.90
ESSER - SOFT KOLN
Adrian-Meller-Str.10

Top Gear 2 (auch AGA)

50859 Koln



| Rayden: Sein Vorteil liegt
| in seinem

| pedo un

16tzlichen Tor-
Teleport, da-
durch wird er fiir den

| Gegner vollig unbere-
| chenbar. Wenn er Euer

T
(D)

Kampfer ist: Jump Kick,
0, Electrocution.
atality: B 3 sec. halten

2. Fatality: BL, B, B, B, B,

' B so oft driicken, bis Geg-
| ner tot. (1)
' Pit: BL halten, H, H, H,

' Babality:

BL loslassen (1)
inendshl%U N, B
U, O, B

| Sub-Zero: Sub-Zeros Ice

Bolt ist ‘ne verdammt hef-

 tige Angelegenheit, da er
| emmen auch 1n echt unfai-
' ren Situationen voll trifft.

| Blocken,

blocken und

' nochmals blocken ist die

Devise. Umgekehrt friert

' man seinen Gegner nach

Moglichkeit zuerst ein,

. zerschmettert ihn mit ei-

nem Jump Kick, friert den

- Boden unter ihm ein und

gibt ihm einen Uppercut
oder Roundhouse. Ein
Slide beendet das Drama.

|1 Fatah%(3),VVU B

(HV, U,
2.5 Fatah :B halten Z Z
UV,B loslassen 3)

'Pit: V,V,U,B(1)

' Friendshi

P LB
Babality: U,Z ,Z, B

Liu Kang: Er ist wohl
der hammermiBigste

' Gegner, da er auf jeder

Ebene einen Fireball ab-
feuern kann. Hier hilft
nur Blocken oder einfach

| schneller sein. Hat man

ihn einmal getroffen,
mufl man immer am

- Mann bleiben. Beginnen
| sollte man, so man ihn

als Spieler hat, mit einem
Jump Kick oder einem

' Bicycle Kick, worauf

| 148t

man einen Fireball folgen
Danach einen Fly-

- ing Kick oder umge-
j ke%u‘t...
1. Fatality: U, V, Z, Z, B

(1)

' 2. Fatality: BL, V, H, Z,
' U, loslassen (1)
PitZ,V,V,B (1)

Friendship: U,

il L. B
Babality: UVZB

Kintaro: Ja, ja, man kann
Kintaro nicht ,,sein”, aber
man kann ihn besiegen —
oder auch nicht. Auf jeden
Fall ist er ganz schon hef-
tig. PaBt auf seinen Mor-
der-Sprung, bei dem selbst
Blocken nichts mehr hilft,
auf. Kintaros Schwiche
ist sein albernes Rumge-
hopse und Triumphieren,
be1 dem er sich vo]ﬁ]g ent-
bloft. I-Ilerlljann man ihm
mit einem Uppercut ganz
t die Lichter ausboxen.
t ihn nur nicht zu nahe
rankommen!

Shao Khan: Am ver-
wundbarsten ist er,
wihrend er mal wieder
seinen ,You will die”-
Spruch ablift. Ansonsten
hilft die gleiche Taktik wie
bei Kintaro: ducken, war-
ten, uppercutten. Heftlg
sind die beiden trotzdem.
Ihr Vorteil liegt vor allem
in ihrer Zihigkeit. Noch
ein kleiner Tip am Rande:
Wer im 2-Spieler-Modus
25 Wins sein eigen nennt,
kommt in den GenuB, sich
mit ,,Noob Saibot” mes-
sen zu konnen. Der Kerl
ist “ne harte NuB, da er,
wie schon Repule im er-
sten Part, Scorpion lus
Sub-Zero verkorpert!

was passiert, wenn man
ihn tatsdchlich weggeboxt
hat? Das muB3 schon _]eder
selbst herausfinden. .

Auch die Karate-Kollegen
von Shaq-Fv wissen,
was eine nichtige Hand-
kante ist! Zum Beweis sei-
en hier, von Ronald Weber
ausgeknobelt, alle Special-
Moves zu samtlichen
Kimpfern aufgefiihrt:

Shaq:

Shaq-uriken: VOrwirts,
zuriick, vorwiirts + Feuer.
Inferno Kick: runter, vor-
wirts + Feuer.

Beast:

Lightening Jaws: zuriick,
vorwarts + Feuer.

Buming Touch: zuriick,
runter + Feuer.

Sett:
Mummy Warp: zuriick,

@ HNOW HOW AJ 2'95

vorw‘@rts, runter + Feuer.
Cosmic Missile: runter,
zuriick + Feuer.

Nezu:
Time Vault:

VOrwarts,

Earthquake: vorwirts,
zuriick, runter + Feuer.
Eagle Claw: zuriick,
zuriick, vorwirts + Feuer.

Colonel:

runter + Feuer.

Eno Blast: runter,
zuriick, vorwirts + Feu-
er.

Kaori:

Cyclone: runter, zuriick
+ Feuer.

Cat’s Claw: zuriick, run-
ter + Feuer.

Mephis:
Spitfire: zuriick,
warts + Feuer.

vor-

Heavy Metal: runter, vor-
wiirts, zurlick + Feuer.
Bionic Burst: zuriick, vor-
wirts + Feuer.

Disel:

Crate Crusher: zuriick,
runter, zuriick, vorwarts +
Feuer.

Dockside Dagger: zuriick,
zuriick + Feuer.

Leotsu:

Blast Kai:

Thermal Blast: zuriick,
runter + Feuer.

Auroch:

Boomerang: zuriick, zuriick
+ Feuer.

Ball and Pain: vorwirts,
runter, zuriick + Feuer.

Voodoo:

zuriick + Feuer.
Bo Kai: zuriick, vorwirts
+ Feuer.

Rajah:
Thunder Clap: zuriick,
vorwirts, vorwarts + Feu-

er.
Sword Shockwave: zuriick,
runter, zuriick + Feuer.



ANTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Spionieren in KGB
(Frage AJ 11/94)
leichtgemacht fiir je-

dermann (auch fiir
Uwe), von und mit
Stephen Gerhardt:

Wie Uwe schon ganz
richtig erkannt hat,
fiihrt der Weg in die
Freiheit iiber die gute
Rita. Nur miissen fol-
gende Voraussetzun-
en erfiillt sein, damit
ie resolute Dame auf
unsere Bestechungs-
versuche eingeht: Vor
unserer Gefangennah-
me miissen das Ko-
kain sowie die Zei-
tung aus unserem In-
ventory verschwun-
den sein — mit ande-
ren Worten: einfach
irgendwo ablegen.
Als nichstes darf man
keinesfalls auf den
(nicht ernst gemein-
ten) Vorschlag des
Amerikaners, = Rita
zu toten, eingehen,
sondern ihr ganz im
Gegenteil anbieten,
sie laufen zu lassen.
Als dritter wichtiger
Punkt sollten wir an
der Tiir ein Gesprich
zwischen Rita und
Werto belauscht ha-
ben — erst dann ist es
moglich, mit Rita
selbst zu plaudern.
Dabei ist es nun er-
forderlich, ihr vorzu-
schlagen, sie zum ge-
stohlenen Kokain zu
filhren, wenn sie sich
im Gegenzug dazu
bereit erklart, uns lau-
fen zu lassen. Sobald
sie mit unserem Vor-
schlag einverstanden
ist, machen wir der
ierigen Dame weis,
aBl das Kokain unter
dem Sofa versteckt
sei. Wihrend sie sich
nun auf die vermeint-
liche Beute stiirzt,
sollte es ein leichtes
sein, die unvorsichti-

ge Lady zu iiberwilti-
gen...

Saadats Knightmare-
Alptraum beendet
Jirgen Braun: Das
»ohield of Justice”
mufl dem Wichter
um die Ohren ge-
schleudert = werden
(auch eine interessan-
te Methode der Ge-
enstandsiibergabe!).
ieser  verfluchtigt
sich daraufhin und
glb_t einen Durqhgan
rei. Will man jedoc
den Schild der G
rechtigkeit fiir andere
Zwecke aufbewah-
ren, mull der sture
Wachposten eben ,,per
Hand” umgelegt wer-
den. Dazu sollte man
sich allerdings ein

wenig Zeit nehmen,
da der zdhe Kerl
schon einige Minuten
bearbeitet sein will,
bevor er endgiiltig
den Loffel a% ibt.
Als niitzlichen Neben-
effekt erhalten die
Charaktere bei dieser
Aktion jede Menge
Erfahrungspunkte.

Die beiden iibrigen
Fragen lassen sich
einfach zusammen
beantworten: Mit den
Zauberspriichen der
Priester konnen be-
stimmte ,,Schidden”
der Partymitglieder
eheilt werden: ver-
orene Trefferpunkte,
verlorene Ausdauer,

Vergiftungen,
Blindheit, schwere
Verwundungen,
Verwirrungen, Ver-
steinerungen und
Tod. Je hoher die

eingestellte Spruch-
stufe, desto gravie-
rendere Defekte kon-
nen beseitigt wer-

den. Dabei muf
ter Umstidnden
Spruch mehrmals

ewandt werden,

en gewiinschten
folg zu zeigen. Zu
guter Letzt noch ein
%aar generelle Tips:

aubert, was der Zau-
berstab hilt, denn nur
wer viel hext, erhilt
auch viele neue
Spriiche! Baut als al-
lererstes die Spruch-
palette des Priesters
aus, da er als einziger
in der Lage ist, Nah-
rung zu zaubern. Das
»oword of Freedom”
lieber behalten und
den Wichter in guter
alter Handarbeit plit-
ten. Mit der Schaufel
lassen sich an Stellen,
die nicht von Blumen
bewachsen sind, Ap-
fel ausbuddeln.
Nehmt stets ausrei-
chend Nahrung mit in
die Dungeons — Vor-
ratslager sind jedoch
nicht sinnvoll.

un-
ein
an-
um
Er-

]

sich fol-
| zur Brust

Adresse CO1F51.
Raketen lassen
sich iiber Adresse

S

CO1F57 beschaf- Amiga CD32
fen. Alien Breed 79,00
Arcade Pool 39,00
Banshee 64,00
Tower Assault: | Bubble & Squeak 64.00
Alle Adressen gel- Beneath a Steel Sky 89,00
ten ausschlieBlich | Fields of Glory it
fuir Player 1! Marvins Marvellous Adv. 79,00
Ammo: C31D03 Litil Divil 69,00
K . B Roadkill 79,00
I_:ggncgéllj[())OF Soccer Kid 75,00
’ Bump’n Burn 79,00
Subwar 2050 79,00
Mortal Kombat Super Methane Brothers 39,00
- : s Super Stardust 70,00
II: Wem die Conti Top Gear 2 69.00
nues ausgehen, soll- U.E.O. 65.00
te Adresse 40Al Amiga CD-ROM
manipulieren. Pro- | Aminet 4 Share 19,00
bleme mit der Zeit Amiga Desktop Video 40,00
lasse i i Goldfish 2 54,00
Berliner Spielekiste 3
i si%lASUbrgr inex Spislokl 32109
g Light Rom 75,00
geln. LSD & 17 Bit Compendium 54,00
Megahits 3 Games 79,00
Den eiszeitlichen 17 Bit Phase 54,00
Adressenhagel ver-
danken wir Tilman , ,
Thederan, Stefan [MNS D ORIOR TR TR R IOL8)
Schwertner, Mich- Bestellannahme ;ull:-ll_lt;:;nlnllsl-.ng u.
i an ag von ) L 1.
ac! ae und Inh.: Sabine Hartmann
Michael Keppe Siihlstr. 17 - 46117 Oberhausen

oft- &
abine

ardware
artmann

Ex gelten unsere AGB, Yersand per Post- Nachnahme 10 DM
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Angehende Desktop
Publisher werden auf
der R-H-S DTP-Kol-
lektion fiindig: Die
CD-Sammlung enthilt
Bilder und Clip Arts in
rauhen Mengen, the-
matisch geordnet und
in verschiedenen Qua-
litdtsstufen von SW-
Pictures bis hin zu bun-
ten 24-Bit-Iffs. Dariiber
hinaus finden sich

Vektor- und Bitmap-
fonts zur Weiterbear-
beitung mit einer be-

Das Rad des Fortschritts dreht
sich unaufhorlich, und mit ihm
die Schillerscheibe — jetzt qua-
si auf flotteren Tellern, denn
Doublespeed-Laufwerke sind

nur noch der Schnee von ge-
stern! Die weiBe bzw. silberne

liebigen Textverarbei-
tung oder dem enthal-

Szenefreaks, aufgehorcht: Der Sil-
berling mit dem Titel Demomania I Zwar erleichtern dabei Erlduterun-

Pracht von heute sind dagegen
CD-ROMer der Marke Triple-
oder Quadrospeed; nicht zuletzt
deshalb, weil sie in den letzten
Wochen einen Preisverfall er-
lebt haben: Wo so ein Schiller-
Flitzer vor einem Jahr noch an
die 1.200 Miuse gekostet hat,
ist man heute schon ab 400
Meiirkern dabei! Voraussetzung
ist ein Amiga mit Enhanced
IDE-Controller wie z.B. der
A1200 mit Overdrive- oder
CD1200-System. Beide Mo-
delle sind ab sofort mit dreifach

bzw. vierfach schneller Schil-
lerschleuder lieferbar, der Auf-
preis zu herkémmlichen Dop-
pelspeedern beginnt bei rund
100 Mark. Niheres iiber:
BSC, Tel.: 099 31/917 50
(CD1200)

Telmex, Tel.: 0 80 24/87 30
(Overdrive)

auf Diskette entpackt werden muB.

tenen PPrint Deluxe —
einem einfachen DTP-
Programm, das zur
Produktion von GruB3-
karten oder Vereins-
zeitschriften vollig aus-
reicht. Wer so was
brauchen kann, der
wende sich mit 89 Let-
tern in der Tasche an:

Stefan Ossowskis
Schatztruhe,
Tel.: 0201/78 87 78

enthilt massig Stoff aus dem
Software-Underground! So §
etwa Demos fiir Standard- [
und AGA-Amigas, aktuelle

Musicdisks und Slideshows
sowie auch Demoversionen
kommerzieller Programme
wie dem Backup-Utility
»Diavolo™ oder dem Sprach-
genie ,,Euroiibersetzer”. Die Benut-
zeroberflidche ist dabei zwar hiibsch,
aber das Handling umstiindlich — die
Soft liegt komplett im komprimier-
ten DMS-Format vor, weshalb jedes
einzelne Progi vor der Ausfiihrung

gen zu jedem File die
Auswahl, doch am
' CD?? niitzt das we-
" nig; hier ist die
Scheibe ohne SX1-
Computererweite-
rung hochstens als
# Mini-Frisbee zu ge-
brauchen. Der Rest
der Menschheit wendet sich (auch
zwecks Erfragung von Preis und
Lieferbedingungen) an:

AMitech Computerversand,
Tel.: 0 53 61/746 50
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CD-Konvertierung der Eroberungs-Sim
Christoph Kolumbus in die Amiga-
See stechen lassen, doch zumindest fiir
Musik-Fans konnte sich die Anschaf-
fung der CD-Version fiir den PC loh-
nen: Hier warten 29 orchestrale Mu-
sikstiicke aus der begnadeten Feder von
Chris Hiilsbeck, mit denen jeder her-

Hier eine kurze Berichtigung zum Spe-
cial iiber MPEG-Movies aus dem letz-
ten CD-Joker: ,,Der Prinz aus Zamun-
da”, , Eine verhingnisvolle Affaire” und

Player klarkommt.
Und den wahren
Fan werden wohl
auch die geforderten
90 Mirker nicht ab-
schrecken, selbst
wenn sie ein fiir ihn
nutzloses Game beinhalten — oder doch?

»Ein Fisch namens Wanda™ kosten lei-
der doch jeweils 39,95 DM und nicht,
wie irrtiimlich ausgedruckt, nur 9,95
DM. Der Verantwortliche wird bereits
gefoltert — indem er die Streifen wieder
und wieder ansehen muf.




seinerzeit bei der Premiere mit noch
so vielen Mingeln zu kampfen ge-
habt haben, beim zweiten Mal wird
ja bekanntlich alles besser. Daran
glauben wir fast so fest wie daran,
daB man alten Damen iiber die
StraBe zu helfen hat — und hier
benotigt immerhin Miitterchen
RuBland personlich die Hilfe der
drei schrigen Abenteurer:

Irgendwo in einem streng geheimen
Keller Moskaus hocken nidmlich
ein paar graubirtige Viterchen in
Rotarmisten-Uniform beisammen
und griibeln dariiber nach, auf wel-
che Weise man Herrn Marx wieder
auf die Sockel der Denkmiiler und
die Errungenschaften der neuen
Zeit wie Lenintendo und KGB TV
auf den Miillhaufen der Geschich-
te verfrachten konnte. Wie gut, dall
Meisterdieb Doug Nuts da gerade
hinter der Zarenkrone her ist, Dino
seinen Dampfer verpa3t und Don-
na sich verzweifelt bemiiht, ihre an-
riichige Vergangenheit als Strip-

tease-TAnzerin zu vertuschen. Was .

das alles nun wieder mit der Trans-
sibirischen Eisenbahn, dem Papagei
der Zigeunerin Zelda und dem
kiinftigen Schicksal von Jelzins

Heimat zu tun hat? Keinen Schim- -

mer, aber das ist ja der Clou an der
abgedrehten Story — Ihr werdet es
schon selber herausfinden miissen!
In der Zwischenzeit sei aber im-
merhin verraten, daB sich die Ge-
schichte wie beim Vorginger in
drei verschiedene Handlungsstrdn-
ge (fiir jeden ,,Helden” einen) auf-
teilen wird, die erst im Laufe der
Zeit zusammenwachsen, DaB es da-
bei an abgedrehtem Humor nicht
mangeln sollte, diirftet Ihr inzwi-
schen selbst erraten haben; nicht zu-
letzt, weil das auch die Schokola-
denseite an ,,Nippon Safes” war.
Die Rede ist also von einem 3D-
Grafikadventure im Stil von Lucas

Mbigen die Coder von Dynabyte

_ ons-Cursor und dem per Klick auf-

Arts, das in bester Sitcom-Manier
einen Gag nach dem anderen ab-
fackelt, wihrend der Spieler von i
nem mausgesteuerten Multifunkti-

rufbaren Inventory bei der Stange
gehalten wird. Akustisch wird be-
ste Barmusik geboten, wobei jede
der iiber 100 Riume ein eigenes
musikalisches Thema zu Geho
bringen soll. In Sachen Gameplay
warten 50 NPCs auf Interaktion; die.
zahlreichen - edelkranken =Ritse
konnen jeweils auf verschiedene
Art und Weise gelost werden. Und
die Grafik sieht ja bereits recht
spafBig aus, auch wenn unser Vor
ab-Muster noch ein weni
Feinschliff in Sachen =~
Animation vertragen .h,, gl
konnte. .Lyﬂj .
Aber was soll’s, schlieB3- ;1'
lich wollen Bruno Boz

und seine Mannen das | \"H"
Game ganz stilgerecht
im scherzgewohnten
April veroffentlichen,
und bis dahin sind’s ja
noch ein paar (Arbeits-) &%
Tage. Genug Zeit zu-
dem, dariiber nachzudenken, ob das
Teil wukhch und wahrhaftig nur auf
CD herauskommen soll — man will
doch auch als Normal-Amigo noc
was zu lachen haben, oder? (jn)




Auch fiir CDTV und
CD* zu empfehlen:
Power-Games

€D-

Schlllernde Wundertuten
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Public Domain-Software auf Schillerscheibe verspricht viel Spal} fiir wenig Geld, pas-
sen auf eine CD doch Dutzende solcher Programme. Wir sind mal in die Flut ein-
schliigiger Kollektionen abgetaucht, um zu sehen, wo das Versprechen kein leeres ist!

VOR-SPIEL

Ehe wir das Angebot sichten, sei auf ei-
nige Hardware-Hiirden hingewiesen. So
taugen die Programme auf den PD-Sil-
berlingen prinzipiell zwar meist auch fiir
das alte CDTV, doch gilt hier dasselbe wie
fiir Commodores jiingere Multimedia-Ma-

schine CD*: Nur bootfdhige Scheiben,
also solche, die ihren Inhalt auch auBer-
halb der Workbench offenbaren, kommen
in Frage — und das sind leider die wenig-
sten. Hinzu kommt, daB viele Programme
gepackt vorliegen und vor Benutzung auf
Diskette bzw. Festplatte kopiert werden
miissen. Sinn macht die Schiller-PD damit
in allererster Linie auf einem (AGA-)
Amiga mit 2 MB RAM, Tastatur, Fest-
platte und Floppylaufwerk.

POWER-GAMES

Die obligate Ausnahme von der Regel
kommt vom Media Team. Ihr Silberling
ist bootfidhig und dank seiner hiibschen
Bedienoberfliche auch an CDTV und
CD* véllig problemlos zu nutzen. Der
GroBteil der rund 500 darauf befindlichen
PD-Spiele ist sofort startfihig, alle Files
liegen zusitzlich komprimiert als Lha-
bzw. DMS-File vor, was das Bunkern auf

Pong

Autor : cloudio Buragllo

Der Vater aller Videospiele

77

Festplatte oder den schnellen Versand per
Modem vereinfacht. Die Zockware ist
nach Genres geordnet abgelegt; neben
dem PD-iiblichen Schrott finden sich vie-
le feine Klassiker wie die C64-Konver-
tierung Aztec Challenge, der Ballerknal-
ler Cybernetix, der Netzwerk-Rolli Em-
pire und massig Demoversionen ilterer
Kommerz-Games — etwa ,,Stardust”,
nLotus III”, ,Agony” oder ,Beast III".
Auch wer Tips, Tricks und Lésungen zu
Titeln wie ,,.Lure of the Temptress” oder
~Ambermoon” sucht, wird hier fiindig.

Der digitale ,,Powerkatalog” erleichtert da-
bei die Suche nach spezieller PD-Soft un-
gemein, weshalb wir zur Investition von
59,~ durchaus raten kénnen.

MEGAHITS 3

Feine Benutzeroberfliiche,
aber umstiindliches Hand-
ling: Megahits 3

Die aktuelle Scheibe aus der etablierten
Megahits-Serie beinhaltet séimtliche Aus-
gaben der bekannten Nordlicht-Serie bis
einschlieBlich Nummer 30 sowie alle bis-
lang erschienenen Werbegames und ein
paar weitere, nach Genres geordnete High-
lights wie Megaball 3 oder Deluxe Ga-
laga. Weiter finden sich Patches zu Kom-
merz-Soft wie ,,AnstoB” oder ,.Elite 2”
und niitzliche Tools wie z.B. der Viren-
killer VT 2.68 oder das Directory-Utility

DirWork. Kurzum, es wartet der Inhalt
von iiber 340 Disketten, darunter rund
1.200 Spiele! Mangels Bootmoglichkeit
haben CDTV/CD?*-Besitzer aber leider
das Nachsehen, wiithrend der Rest der Welt
einen Teil der Programme sofort starten
kann, den anderen Teil aber erst miihselig
auf Disk oder Festplatte entpacken muB.
Na, wenigstens leistet die hiibsche Be-
nutzeroberfliche namens ,,WorkOnCD”
dabei mit Suchfunktion und Inhaltsbe-
schreibungen zu jedem File Hilfestellung.
Wer also liber die geeignete Hardware ver-
fiigt, sollte die Programmflut von Rhein-
Main-Soft fiir 79,— DM anrollen lassen.

GIGANTIC GAMES

Masse statt Komfort, so kénnte Mirko
Geuthers Motto bei der Herstellung dieser
nicht bootfihigen Schillerscheibe gelautet
haben: Von den rund 1.200 enthaltenen
Spielen ist ein (alphabetisch sortierter) Teil
zwar direkt von CD startfidhig, doch vie-
le Titel miissen vor Benutzung erst auf
Diskette kopiert bzw. entkomprimiert wer-
den — darunter immerhin die komplette
Assassin-Serie, eine 141 Scheiben um-
fassende Spielesammlung mit ausge-
wiihlter Spitzensoft. Auch klappt das Ent-
packen oft durch bloBes Anklicken, und

Handarbeit ist an-
gesagt: Gigantic
Games




wer sich die Miihe macht, kommt in den
GenuB vieler interessanter Titel. Da finden
sich saubere Klassik-Konvertierungen
vom Schlage eines Donkey Kong, Fran-
tic Freddie und Defender neben hoch-
kariitigen Priigeltiteln wie Fighting War-
riors oder guten Werbespielen. Bemer-
kenswert ist auBerdem die gelungene
Auswahl von Demo-Versionen aktueller
Vollpreis-Titel wie ,,.Banshee” oder ,,Syn-
dicate”. Aufspiiren mufl man derlei PD-
Perlen jedoch eigenhiindig, denn weder
eine Suchfunktion noch ein ordentliches
Gesamtverzeichnis erleichtern die Pro-
gramm-Pirsch auf dieser 50 Mark teuren
Compilation.

BERLINER

SPIELEKISTE

Viel Inhalt, wenig
Komfort: Berliner
Spielekiste

Zwar haben die Hersteller (GVT & Berlin
PD) hier alle Ausgaben der bekannten PD-
Serie Spielekiste bis Nummer 500 und da-
mit rund 900 Games inklusive einiger
Kommerz-Demos versilbert, doch die
Files wurden fast ausnahmslos in ge-
packter Form auf einer nicht bootfdhigen
Scheibe abgelegt — nur eine méBige Aus-

wahl kann sofort von der Workbench™®us
gestartet werden. Um die Files auf Flop-
py zu entpacken und damit in den Genuf3
der vielen Toptitel zu kommen, ist also re-
lativ viel Handarbeit (teils sogar mittels
der Shell) erforderlich, zumal eine ver-
niinftige Benutzeroberfliche ebenso fehlt
wie eine ausfiihrliche Anleitung zum nicht
eben handlichen DMS-Packer. Dafiir be-
kommt man fiir seine 59,— DM hier zu-
sitzlich eine prall gefiillte Tools-Schub-
lade, wo der praktische Diskettenretter
Disksalv 2, der hiibsche Wegweiser Ami-
ga Route und das Virenkiller-Trio VT
2.68, VirusZ und Virus-Checker eine
Heimat gefunden haben. Ein nettes Gim-
mick sind auch die ansprechenden Digi-
Filmchen, selbst wenn sie teilweise erst ab
4 MB RAM laufen.

DER REST VOM FEST

Nicht ganz unerwihnt sollen einige teils #l-
tere, teils wenig iiberzeugende und teils
nicht sehr verspielte Schiller-Sammlungen
bleiben, die in der Regel zwischen 20 und
50 Mark kosten. So wurden unter dem Ti-
tel Now that’s what I call Games 1,2 & 3
jeweils 100 meist dltere PD-Titel auf drei
CDs gesammelt. Die gleiche Menge findet
sich auf den beiden Scheiben Demo I & 11,
dazu noch Demos, Animationen, Sound-
module und IFF-Bilder. Ein guter An-
spieltip sind auch die Rundlinge aus der
Aminet- bzw. 17 Bit-Serie, welche neben
zahlreichen Spieleperlen viele praktische
Tools und Programmier-Niitzlichkeiten be-
inhalten. Eher enttiiuschend ist dagegen die
mit Gamers’ Delight betitelte Kollektion,
denn hier warten gerade mal drei (immer-
hin qualitativ liberzeugende) Dutzend Spie-
le. Aber dafiir ist hier dank Bootfahigkeit
und ordentlicher Meniifiihrung die Be-
nutzung am CDTV/CD* problemlos. Tja,
man kann eben nicht alles haben... (rl)

CD*? &

TITEL INHALT URTEIL HERSTELLER
CDTV
e e

Power Games Rund 500 PD-Spiele plus (englische) Losungshilfen ja sehr gut Media Team
und Demoversionen kommerzieller Spiele.

Megahits 3 Nordlicht-Serie bis Nr. 30, Werbespiele, PD-Games | nein gut Rhein-Main-
Patches. Insgesamt ca. 1.200 Spiele. Soft

Gigantic Games Assassin-Serie bis Nr. 141, PD- und Werbespiele, nein gut Mirko Geuther

Demoversionen kommerzieller Games.
Insgesamt ca. 1.200 Spiele.

Berliner Spielekiste | Spielekiste-Serie bis Nr. 500, PD-Tools und nein
Digi-Filme. Insgesamt ca. 900 Games.

GVT/Berlin
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Seit ,,Silent Service 2 ist kaum noch ein U-Boot in Amiga-Tiefen abgetaucht,
im Silbermeer treibt sich nicht eine Tiefseesimulation herum — da kommt diese
wiisserige Zukunftsvision von MicroProse ja gerade recht!

Der Ozean... unendliche Weiten. Wir
schreiben das Jahr 2050, wo sich die Mee-
re zum Hauptlieferanten fiir Nahrung und

sind allerdings nicht die Abenteuer des
Raumschiffs Enterprise und auch nicht die
der DSV SeaQuest — sondern eines U-
Boot-Kommandanten, der im Auftrag der
Schwert- und Schildgesellschaft gegen
konkurrierende GroBkonzerne ausliuft.

Da der Krieg der Multis um die besten
Fang- und Schiirfgriinde lingst weg von
juristischen Gefechten und verdeckter
Spionage, hin zu bis an die Zihne be-
waffneten Kiampfen eskaliert ist, darf sich
der Kapitin zunéchst eines von vier Boo-
{ ten aussuchen, die entweder besonders tief
| abtauchen konnen oder besonders wendig
sind. Mit einem dieser Poétte geht es in
rund 40 Missionen in den umginglichen
Nordatlantik, die tiickische Arktis oder gar

HASRMNUNG Kamn ;:qf Lrieb

«:%

mchi

das Chinesische und das Japa-
nische Meer, wo dann wirk-
lich der ganze Seewolf gefragt
ist. Hier wie dort gestalten
sich die Einsidtze sehr ab-
wechslungsreich, denn mal
diirfen Unterwasserkraftwerke
zerbroselt werden, dann ist
Geleitschutz fiir Truppen-
transporter erforderlich, oder
gegnerische Schiirfroboter
sind zu eliminieren. Dabei er-
hilt man gelegentlich auch das Kom-
mando iiber hilfreiche ,Fliigelménner”,
was aus dem jeder Mission vorangestell-
ten Briefing zu erfahren ist. Diese Ein-
satzbesprechungen sind nicht nur recht
ausfiihrlich, hier darf auch eine Uber-
sichtskarte des jeweiligen Einsatzgebietes
aufgerufen werden.

Der Aufbau des Spiels folgt nun den be-
wihrten MicroProse-Pfaden, es sind also
nacheinander mehrere Wegpunkte abzu-
fahren, wobei eine Texteinblendung auch
wihrend des Kommandos nochmals in al-
ler Kiirze an die anstehenden Befehle er-
innert. Damit’s bei Feindkontakt dann
auch so richtig schon rumst und kracht,
stehen neben gegnerverwirrenden Decoys
allerlei Raketen und
Torpedos zum Ab-
schul bereit — der
richtige Umgang mit

erhalten

diesen Knallkorpern darf iibrigens risiko-
los in fiinf Trainingsmissionen eingeiibt
werden. Und das ist auch gut so, denn an-
ders als beim eher actionlastigen ,,Silent
Service 27 steht hier der Simulationsaspekt
ganz klar im Vordergrund: Jede Menge
Kontrollinstrumente und Anzeigen wollen
beherrscht und betitigt werden, andernfalls
hat man sehr schnell ein sehr feuchtes
Grab gefunden!

Aber keine Sorge, der hiesige Tiefsee-
Schrottplatz bietet eine Wiederbelebungs-
Option fiir abgeschossene Konzern-Ka-
pitine, zudem kann die Hilfe eines auto-
matischen Wartungsroboters in Anspruch
genommen werden. Und der ist in der
Lage, selbst die grobsten Schiaden binnen
Minuten zu beheben. Sollte auch das nicht
geniigen, 148t sich die Feindintelligenz
dreifach variieren und zudem der Detail-
grad der Grafik anpassen, was in der Pra-
xis aber so gut wie nie erforderlich sein
diirfte. In jedem Fall folgt nach bestande-
ner Mission ein De-Briefing, wo man iiber
AbschuBzahlen von Freund und Feind so-
wie iiber das mit der Aktion verdiente
Kleingeld informiert wird. Allerdings hat
der Kontostand hier im Grunde keinen
EinfluB auf den Spielverlauf, die erarbei-




tete Kohle symbolisiert lediglich den per-
sonlichen Erfolg.
Ein Erfolg auf ganzer Linie ist dabei die
Prisentation dieser futuristischen Was-
serschlachten, denn wer sich nicht von
dem stark instrumentierten Cockpit ab-
schrecken liBt, bekommt ziemlich flotte
und dariiber hinaus auch hiibsche 3D-Gra-
fik mit schattierten Polygonen zu sehen.
Dunst und Beleuchtungseffekte verstirken
den Eindruck, sich tatsachlich im kiihlen
NaB zu befinden; dazu kommen geren-
derte Zwischenbilder, die das futuristische
Ambiente von Subwar 2050 gekonnt un-
terstreichen. Ja, selbst der Sound (das tra-
ditionelle Stiefkind im Genre) weifl mit
seinen gelegentlichen Walgesingen und
dem wohligen Maschinentuckern durch-
aus zu gefallen, zumal die abgespaceten
Musikstiicke sehr gut zur Atmosphiire pas-
sen. Auch wurde die durchdachte Steue-
rung astrein auf das Joypad zugeschnitten,
was leider keine Selbstverstindlichkeit ist;
man denke nur an die diesbeziiglich etwas
~ miBgliickte CD-Version von ,,Gunship
- 2000". Und wer unbedingt mag, darf sich
 ja auch mit Tastatur und Stick abmiihen.

. Mit dem W E"durcls ‘ellental

e

Kurzum, was vor ei-
nem Jahr schon am
PC recht gut gefiel,
weil nun am Amiga
1200 mit CD-ROM
bzw. dem CD?* so
richtig zu begeistern.
Das Gameplay ver-
mag wirklich dauer-
haft =zu fesseln,
schon weil es viel
Raum fiir Experi-
mente 1d6t — und wer
hier das Versteck-
spiel unter Ausnut-
zung der thermi-
schen Schichten nicht irgendwann eben-
sogut beherrscht wie lautlose
Ballasttank-Tauchmanover, der wird ohne
Zweifel eines Tages untergehen. Anders
gesagt: Subwar 2050 ist nach langer Zeit
endlich mal wieder ein toller U-Boot-Si-
mulator, der aufgrund seiner Liebe zum
Detail und vieler technischer Finessen
selbst reine Flugi-Fans in seine spiele-
rischen Tiefen ,hinabziehen” kann!
(mic) -

chrotten wir mal ein
paar Schiirfmaschinen...

SUBWAR 2050
(MICROPROSE)

U-BOOT-SIMULATION

3%

,TIEFGRUNDIG"

'

|IANIMATION __ 80%|

0}
| [DAUERSPASS 86%

VARIABEL: 3 STUFEN |}
PREIS DM 89!

SPIELSTANDE
KOMPLETT




genhafte 13 Disketten ver-
teilte, bringt nun die CD-
Laufwerke Kkriftig zum
Gliihen - aber auch die Zor-
nesader des Kritikers LBt
diese futuristische Robot-
Klopperei hier miichtig an-
schwellen!

Denn Mirage hat uns gleich
drei Dinge vorenthalten: die zu-
siitzlichen (Intro-) Animationen
des entsprechenden PC-Silber-
lings, die versprochenen Mu-
siktracks von Queen-Gitarrero
Brian May — und irgendwelche
Unterschiede zur bereits vor-
liegenden 1200er-Version...

Ein weiterer Kritikpunkt betrifft
das stotternd abgebremste
Spieltempo, wenn man beim
CD* die hochste Grafikdetail-
stufe wiihlt; nur wer den Ro-
boteraufstand am AGA-Amiga
(plus CD-ROM und Fast-

Vor vier Monaten konnte
uns Grandslams ,Buggy

Boy”-Klon bloB ein miides

Liicheln abringen — da darf
man sich von einer nur un-
wesentlich veriinderten CD-
Ausfiihrung natiirlich keine
Begeisterungsstiirme erwar-
ten.

Es hilft einfach alles nix, die
Machart dieser niedlichen Ac-
tion-Raserei ist und bleibt ver-
altet. Wer sich hier trotzdem
den Pokal krallen will, der
sucht sich eines von sieben
Vehikeln mitsamt dem pas-
senden Cartoon-Piloten (etwa
Loretta Lamour oder Eric der
Eskimo) aus und bestreitet
dann sieben Rennen.

Unterwegs kennt der Sieges-
wille keine Schamgrenzen,
denn auf der Strecke einge-

RAM) niederschligt, bleibt vor
solchen Ruckeleien verschont.
Mit der optimalen Konfigura-
tion im Riicken schligt Rise of
the Robots jedoch gewaltig zu,
denn wenn sich die sieben far-
benfrohen und wunderbar ani-
mierten, von der Statur her sehr
unterschiedlichen SF-Kampfer
gegenseitig auf die Blechnase
hauen, dann fliegen nicht bloB
die Schrauben und Nieten, dann
stimmt auch der Spielspa3! Das
Optionsmenii kennt neben den
iiblichen Practice-Modi fiir

Single- und Duospieler (dabei

steuert man einen beliebigen

Kimpfer) auch den sogenann-

Stiickchen héher hinaus ge-

ten Storymodus: Hier schliipft

man in die Haut eines blauen _
Cyborgs und legt die CPU-Ath-

leten der Reihe nach mit di

Moves flach. Erfolg und MiSer-

folg hiingen dabei von der per

kraft, dem getroffenen Korper-
teil und dem eingestellten
Schwierigkeitsgrad ab.

Sicher, die Power-Prisentation
mit den gerenderten Kimpfern
macht die Schlacht erneut zum
HochgenuB — aber wir hitten

| Auf der Suche
nach dem klei-
> nen Unterschied

ROBO-KEILEREI

1%

+UNVERBESSERT"”

ANIMATION 88%

RISE OF THE ROBOTS |
(MIRAGE/TIME WARNER INTERACTIVE) |

MUSIK 81%|
SOUND-FX 84%|l

HANDHABUNG 90%
DAUERSPASS 87%

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

PAD/STICK
NEIN
ANLEITUNG

sammelte Steme verwandeln
sich in Raketen, Minen, Olla-

hindert nur noch eins der

tenkiller, wihrend man aufge-  ein

klaubtes Geld in bessere Mo-  renter

toren, Panzerungen oder Reifen  lich

investiert. Die Begegnung mit

den tobenden Naturgewalten (in ! ' :
Form von riesigen Schneebillen ~ dem 3D-Biedermeier, eine net-
etc.) verbraucht nimlich kost-  te Titelmelodie, magere Ef-
bare Zeit, dariiber hinaus nagt fekte und neuerdings auch

sie an der Leistungsfihigkeit Sprachausgabe. Die Steuerung

> T ) ist schwammig
wie gehabt, al-
lerdings  geht
das Waffenaus-
16sen via Pad
nun etwas flot-

ter vonstatten.

Spielerische

Uberraschungen

waren dagegen

1§ nicht startbe-

| il el o A rechtigt,  wo-

Seifenkisten aus der Mottenkiste

der eigenen Karre. Und es muBl
jazummdestlmmerderdnue

61%
58%

DM 69 -

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

JOYPAD
NEIN
ANLEITUNG




 Im Original ist diese Action-Knobelei il- |
©  ter als der Amiga selbst, hat Kingsoft
~ dafiir doch einst kriiftig beim C64-Klas- '~

siker ,,Boulderdash” abgekupfert. Dank

Almathera lebt die Legende jetzt auf CD

weiter!

Hier tﬁﬂmphi‘ef_t" die Masse 5

iiber die Klasse: Zwar sieht

& man den gut 100 Minen ihre
| zehn Jahre am Buckel iiber-

deutlich an, doch verbergen

89  <ich hinter derm Plural'S im Ti-
= tel iiber 10.000 Suchgebiete —
. wenn das kein Weltrekord ist?

Zu verdanken ist er dem zeit-

"~ losen Spielprinzip, das im-

merhin schon zwei Fortset-

. zungen sowie, dank eines sei-

nerzeit mitgelieferten Editors,
ungezihlte Levels der Marke
Eigenbau (die teilweise als PD
erhiiltlichen Abschnitte wurden

. aus aller Welt gesammelt) und

damit ausreichend Stoff fiir
diese ultimative Smaragdsuche
erbracht hat.

Seit wir ,,Emerald Mine” vor
iiber drei Jahren als Klassiker
gewiirdigt haben, hat sich

sammeln will; danach wihlt

man eines von 16 Grafikde-

signs aus — der Bergmann kann
sich wie gewohnt als Ménnlein

mit Baseballkappe prisentie-

ren, er darf sich aber auch

als Weihnachtsmann durch
verschneite Levels knobeln

oder als Pacman durch das
Geroll beiBen. Musik findet
sich zwar keine auf der CD,
aber die Sound-FX sind in acht
Variationen erhéltlich, von de-
nen sich allerdings nur wenige
erkennbar vom ebenfalls ver-
tretenen Ur-Krach unterschei-
den. Steht schlieBlich noch
fest, ob in einem Stollen fiir ein
oder zwei Spieler geschiirft

e !

2

TIME

- o
004 ZCORE: 150 EMERALDS: O

Kleiner Bergarbeiter, was nun?

i
4

s

_werden soll, geht's vom Opti-
 onsmenii direkt an die Arbeit
 Sie besteht wie gehabt darin,
~ unter Zeitdruck Steine, Gegner
| - und andere Hindernisse aus
des getan: Als erstes darf man :
-sich hier das Bergwerk aussu-

chen, in dem man die Klunker

dem Weg zu schaffen, um die

- zum Verlassen des jeweiligen
feyes o onlerin el o
Diamanten und Smaragden

(engl. Emerald) einzusacken.
Der Vorteil der vielen Kiche

dieses Breis diirfte auf der
- Hand liegen: Dynamit, Felsen,
‘Schmetterlinge

Schliissel,  Kifer,
oder die
beriihmten Yam-Yams und
Chaser (in den verschiedenen
Grafikstilen tauchen véllig ver-
schieden gestaltete Feinde auf)
sind derart reichhaltig und va-
riantenreich vertreten, daB Ab-
wechslung hier wirklich ganz
grof} geschrieben wird. Um die
Monster zu fangen oder abzu-
murksen und so an wichtige
Gegenstiinde zu gelangen, sind
also die unterschiedlichsten
Taktiken gefragt. Der Nachteil
eines von simpel bis nahezu
unmoglich  schwankenden
Schwierigkeitsgrades besteht

Klinglingling, hier kommt der Weihnachtsmann...

CORE: OO0C EMERSLDZ: 125

P ALMATHERA 1334 "

jedoch darin, da8 man beim di-
- rekten Anwihlen eines Ab-
_schnitts nie genau weiB, was
~ einen da erwartet.... 9
~ Wir haben es hier also eher mit |

_einer CD fiir Fans zu tun, dic |

“ weder vor total tiberholter Prii-

sentation noch vor kleinen !
Macken (z.B. muBl man erst ei- |
nen Reset auslésen, ehe man
sich eine andere Mine aussu- .
chen kann) zuriickschrecken.
Sie werden mit 99 MB voller |
KnobelspaB pur begliickt — auf
einer 39 Mark billigen Schei- |
be, die zudem auf einem |
CDTV oder gar einem Nor- |
mal-Amiga mit CD-ROM |
lauft. (mm)

EMERALD MINES
(ALMATHERA)

ACTION-KNOBELEl ||

d

.,
'f
:
:
DAUERSPASS
VARIABEL

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

PAD/STICK
HIGHSCORES
ANLEITUNG
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: " vom Silberteller besser als eben noch aus der Dis-

kettenschachtel!

Bereits die banale Hintergrundstory vom
Uberlall der AuBerirdischen auf die Aza-
rin-Kolonie und der anschlicBenden Ver-
teidigungsschlacht wird in dieser Version
zu einem ersten Hohepunkt des Games:
Fiir das neunmintitige (!) Intro wurde die
Geschichte mit Hilfe des Raytracing-Pro-
~Real 3D in derart packende
Weltraumkimple. rasante Kameraftahrten
und iiberwiiltigende Bilderstiirme ver-
wandelt, dalb dem Betrachter die Kinnlade
bis in die Kniekehle klappt. Nach diesem
Meilenstein in Sachen Amiga-Animation
muf3 das eigentliche Spiel da natiirlich ab-
fallen. aber was soll’s? Immerhin enthiilt
die CD ja gleich auch noch den Vorgiinger
LAlien Breed IT” — also doppelter Alien-
brutzelspal zu einem absolut friedfertigen
Preis!

Hier wie dort erinnert die Draufsicht-Ac-
tion an den allerersten Alienbraten und da-
mit an das klassische ..Gauntlet”-Prinzip:
Mit einer Handvoll Leben im Gepiick Liuft
man iiber Planetenoberflichen oder durch
die verwinkelten Giinge ciner Raumstati-

aramims

WAMEM BREED-

A@SMU .

—.ﬁhd auch ihr actwnrelcher Allenbraten mundet !

on und macht die massiv anstiirmende Brut
mit dem Laser bekannt. Stirkere Waffen.
Torschliissel oder Infos zum Spielablaufl
sind an Terminals erhiiltlich. wiihrend Cre-
dits, frische Energie fiir den gebeutelten
Schutzschild, Munitionskisten oder ande-
re Niitzlichkeiten (Automapping etc.) blof
aulgeklaubt werden miissen.
sault spielt sich also dhnlich, aber dank des
ausgekliigelten Designs  doch  deutlich
schoner als seine Vorgiinger: Da gibt's nun
etwa den praktischen ..Retreat Mode™ fiir
gut gedeckte Riickziige, und der immer fai-
re Schwierigkeitsgrad gewiihrt auch So-
losoldnern eine reele Chance auf das Téte-
a-téte mit der finalen Alienqueen.
Schnickschnack wie etwa eingestreute
Zwischenbildchen fehlt zwar auch auf der
Schillerschetbe die altbekannten
Qualititen des Games blicben dafiir voll-
zihlig erhalten. Dazu gehort der missi-
onsartige Aufbau der rund 50 mit Tunnels
und Aufziigen untereinander verbundenen
Abschnitte ebenso wie viel. viel Ab-
wechslung — mal steht die Suche nach ei-
nem Geheimlevel an, dann gilt es wieder,
cinen Generator zu aktivieren, Geiseln zu
befreien oder einfach nur unter Zeitdruck
einem explodierenden Korridor zu ent-
kommen. Die gelungene Steuerung und ei-
nen Gutteil der Priisentation kennt man da-
bei bereits vom A 1200, aber auch die neu-
en Monster und die zusitzlichen
Hintergrund-Animationen in den soft scrol-
lenden Levels kénnen sich sehen lassen.
Und die aufwendige Soundkulisse (Titel-
musik. FX und etwas Sprache) trigt gleich-
falls zur fesselnden Atmosphiire bei.
Wer also ein CD #2 oder einen AGA-Ami-
ga mit CD-ROM besitzt, darf unbesorgt
zugreifen — auch wenn es Tower Assault
schon wegen der Konkurrenz 'aus-éigenem
Hause ein wenig an Originalitit mangelt

Tower As-

noch,

und der Hit somit in der Schublade bieibt.

"1" 1/ o i SN

&

~LECKER"
GRAFIK 76%
ANIMATION 79%
MUSIK 70%
SOUND-FX 75%
HANDHABUNG 78%
DAUERSPASS 80%
VARIABEL: 2 STUFEN
PREIS DM 79,-
EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR

DEUTSCH



Bestellannahme: 02852 /9140-10 |
Bestellannahme: 02852 /9140-11
Bestellannahme: 02852/9140-14

A 500 und Erweiterungen
A 500 mit 1.3 ROM und 2 Spiele
A 500 mit 1.3 und 20 ROM, 2 Spiele
AMIGA 500 2.0 Desktop u. Tower g
A 570 SCSI- Controller 149~ ©
A 570 2 MB-RAM-Modul 269- |
AT-Bus-Contr., RAM/ROM-Option ext. 189,- ©
AT-Bus-Controller intern 1?.9 - ar
80 MB-25 HD u. Contr. intern 379~
240 MB-HD und Controller intern 399, -§
240 MB u. Controller, RAM-Opt. extern 469 - |
512 KB Karte Uhr/Akku, 2 Spiele 59,-
1.0 MB Karte fiir A 500Plus, 2 Spiele -
2.0 MB mit Uhr/Akku, auch fiir REV 8a 189
2/8 MB Box, durchgefiihrter Bus 299-
1.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-S. 289, ?
40MB B&OZJTurbo-Board Copro.-S. 499-
1.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-S. 449-
40MB 68030Turbo—Board Copro.-S. 629

A 600 und Erweiterungen g
AMIGA 600 1 MB, 2.0 ROM .
AMIGA 600 Tower-Gehduse
A 600 CD-ROM-LW, Software
Overdrive CD-ROM-LW, Software
PCMCIA 3.5 AT-Controller extern
240 MB-HD und AT-Controller extern
1.0 MB RAM-Karte, Uhr/Akku
2.0 MB PCMCIA-RAM-Karte

A 1200 und Erweiterungen i
AMIGA 1200 420 MB-Harddisk a. Anfr.|
Workbench 3.1inkl. ROM's a. Anfr.|
CD 1200 CD-LW, CD32-Emulator 399 -
Overdrive CD-ROM-LW, Software 439 -
PCMCIA 35 AT-Controller extern
240 MB HD inkl. AT-Controller extern
1.0 MB Memory Master, Copro.-S.

4 MB RAM-Karte, Coprozessor-S.

1 MB 68EC30/28 Turbo-Board, C.-S.
4 MB 68EC30/28 Turbo-Board, C.-S.
1 MB 68030/28 MHz Turbo-B., Co.-S.
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Co.-S.
1 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Co.-S.
4 \MB 68030/42 MHz Turbo-B., Co.-S.

CDTV, CD 32 und Erweiterunge
CDTV Set A 500/CD-LW,Fernbed.
CDTV Set zusétzl.m.Tastatur u.3.5 LW
CD-32 u.TV-Kabel, 2 CD's, Tastatur
CD-32 u. Scart-Kabel, 2 CD‘s, Tastatur
CD-32 u. 1084S-Kabel, 2 CD's, Tastatur
SX-1CD-32 Erweiterungsbox ab
SX-1inkl. 3.5 LW, Tastatur, Maus
Joypad von Honeybee / Competition
CD-32 Emulator fiir SCSI-Controller
CD-32 Emulator fur Tandem Controller 79,
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A 2/3/3000 und Erweiterungen
AMIGA 2000 inkl. Workbench a. Anfr. |
A 2065 Ethernet, orig. Commodore ~ 499- |
A 2632 bis 112 MB, 0 MB bestiickt 299
A 2000 Tower-Gehéuse ab 298-
A 3000 u. A 4000 Tower-Gehduse ab 298,-

A 2088 PC-Karte, 5,25 LW, Handb. 4 Disk 49,- g
20 MB RAM-Karte, bis 8 MB maglich  269,- |
A 2091 SCSI-Contr. 2 MB-RAM-Option 129,-
A 2008 AT-Bus-Controller RAM-Opt.  149,-|
20 MB HD und A 2090 Controller, Disk  79,- i
20 MB HD u. A 2091 autoboot Contr. 169,-5
420 MB HD inkl. AT-Bus-Controller

Tandem-Contr. fiir AT-HD u. CD-ROM
Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber

AMIGA - Laufwerke
3.5 HD-LW -extern (830 KB/1,44/1,76MB)
35 HD-LW -intern (880 KB/1,44/1,76MB)
3.5WINNER-Drive alle Amiga extern
3.5 Promigos Drive, alle Amiga extern 99 -
3.5 LW-intern kompl mitZubehdr  je 8
A '500/600/1200. Fiir A 2000/ 3000 plus 10,-DM

1
Niidict .. N
XStream Backup-System inkl. Streamer ab 399,- %

189-

Anschluf {iber Floppy-Port, intem/extem, hohe Kapazitit
DTV-Commodore Desktop-Video 219-
Genlock, Digitizer u. RGB«SpIrtter in emem Gehause

mit umfangreicher Softwal

Workbench 2.1: 5D|sk 2 Handbucher 49 -
AS 320: Workbench 3.1 A 500/ A 2000 169-

AS 330: A 3000 / AS 340: A 4000 je199,-
Alle Workbench 3.1: 6 Disk, 3Handb. und 3.1 ROM (s7)
WINNER Stereo-Sound-Sampler 79-§
WINNER Midi-Interface 59
WINNER-Maus, sw, weil3, gelb, blau

autom. Mouse /Joystick - Umschalter -
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69,

Kabellose Maus inkl. Ladestation 99,-

Crystal Trackball, 3-fach leucht. Kugel 79,- g
WINNER-Handy-Scanner 69-F
400 dpi, 64 Graustufen, Software, m. Parallehnterfa:e 3
Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data) ~ 269,-
COLOR-Handy-Scanner mit Software 379,-| g
OCR- Software . AMIGA -Scanner ab 89 -
25W 0.12 W Stereo-Boxen uNetzteil 79,-/55,-
80 W Stereo-Boxen inkl. Netzteil "9"§

2.5Harddisk firA500-A1200int. |
250MB-HD 499 340MB-HD  569-°
25HD-Set AB00 0. A 1200 u. Software 19|

Monitore 5
AKF 52 alle A 500~ A 4000 Modi. 499
Autoscan 1438 alle A 1200-4000 Modi. 649,
Philips TV-Monitor, Amiga-RGB-Kabel 399,- |
A 1084S Moni. Monu 0 Stereo—Ton a Anfr

e e R T

Vesalia-Shop-Duisburg

149- |
289,- 1

153- .

- {8l 20 ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 89;-

m_ {

TIPS DES MONATS

AKF 52 Monitor fiir A 1200/ A 4000 499,- |
A500 Set mit CD-ROM-LW u. Zub. 399

Acorn Risc PC600 420 MB-HD, CD-ROM 3999,
PC 486/386 div. Konﬁgurauanen
sat-surfer PC-Einsteckkarte

fiir TV-/ Audio-/ Satelliten- Empfang (950-2050 MHz)

Drucker
Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 J. Gar.
2402 / sec., Einzelblatt-E., Fa ion, Amiga-Treiber B
Citizen Swift200 2 Jahre Garantie 449 |
24 Nadel-Matrix, 216Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option ;
Epson Stylus 800+ o
Tintenstrahk , 48 Diisen, 360 dpi, 32 kB Speicher |
Canon BJC-4000TntenstrahIdrucker 929- |
Color, 240 Z / sec., 360x360 dpi, color/mono getrennt .
Panasonic KX-P4400 LED-Drucker 979,-
Laser Qualitdt, 4 S/min., Einzelblatt-E., 300 dpi, extrem leise

E
35AT-Harddisk 35 SCSl-Harddisk
260 MB Seagate 299,- 270 MB Quant. 359,-
420 MB Seagate 379~ 540 MB Quant. 489 - g
540 MB Seagate 429- 730 MB Quant. 699- |
2.1GBBaracuda 1799~ 1.0 GB Quant 1169 |
i

ErsameiI-Service

-

; 29,
IC 8362 Denise 39,
IC 8364 Paula IC8372B2MB
IC 8375-16 1 MB 49 IC8375B2MB
Coproz. mit Quarz 25/ 33 MHz 89,-/1
Coproz. mit Quarz40/50MHz ~ 179,-/1 99,
35 DD Marken-Disketten 100 Stiick 69,
3.5HD Marken-Disketten 100 Stiick 89,
1.3 ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 69,

-

IC 8373 Denise

.Y 5§ A T £ TR
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Workbench - Handbuch dtsch. und 3 Disketten
Amiga 500 Board 199-
Amiga 500 Tastatur - |
Amiga 500 Tastaturgehéuse :
Amiga 600 oder A 1200-Tastatur i i
43 Aoder 3.0 A Netzteil A 500-1200 79,/59,- |
A 2000 /A 3000/ A 4000 Tastatur je99-
Amiga 2000 Netzteil
AMIGA 2000 Gehduse komplett

C 64 inkl. Software, original verpackt!
C 128 inkl. Netzteil, original verpackt!
128 kB RAM-Box fiir C 128

C 64 /C 128 Parallel-Interface

CDTV- A 570 Caddy 2 Stiick
CDTV Tastatur dtsch., franz,, spain ‘
CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel 49- |
CDTV 2.0 Upgrade mit 2.04 ROM 149.- |
CDTV Umschaltplatine fiir 1.3/ 20ROM 49,- ¢
CDTV 35 Laufwerk extern, schwarz ~ 99,-
Switch-Box f. Drucker/Scanner inkl. Kabel 39,- ©
Farbband sw fiir MPS 1224, MPS 1230, y
MPS 1500C, Man.-Tally 222 6 Stiick, |e 23- ;

149 |
169 |

18- |
99- |

Farbband swfcolor Citizen ABC

Vesalla-Shnp-SalzwedeI

7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER
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Sonnenhungrig, wie wir nun mal sind,
haben wir uns begeistert von Heiko Stae-
ges Schriftzug am Monitor briunen las-
sen. Gepinselt hat er ihn im heimatlichen
Magdeburg auf seinem A1200 mit
»DPaint IV AGA”.

Arne Loof aus Hambergen hat dem Joker eine
hiibsche Frau vorgestellt — und das erstaunliche
Ergebnis mit seinem 1200er und ,,DPaint IV
AGA?” festgehalten. ,,Die Maske” ist ein Dreck da-
gegen...

4

Zuerst untergetaucht,
um dann in der Gale-
rie wieder aufzutau-
chen, ist Michael
Unger aus Bernburg
mit seiner Tiefsee-
Impression. Das Ein-
satzgebiet fiir die
Seaquest entstand
auf einem 1200er mit
»DPaint IV AGA”.
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Diesen lavernden ,,Puma” schickte uns Stefan
Hornig aus Gelsenkirchen. Sieht aus, als wire er
direkt aus dem Dschungelbuch gehiipft — nach-
dem er Mogli zum Friihstiick hatte...




Dem mit ,,DPaint IV
AGA” ausgeriisteten
4000er von Karsten
Skerath aus Wuppertal
ist dieser kesse Ur-Vo-
gel entflogen. Jede

Wette, daB das Tierchen

die Herzen im Jurassic

Park gleich reihenweise

brechen wiirde?

Auf seinem Feuerstuhl ist
Patrick Dehen aus Menden
in die Joker Galerie gerast —
kein Kunststiick mit einem
so schicken Maschinchen
wie seiner ,,Super ZX-10"!
Tja, sei kein Knacki, nimm
‘ne Kawasaki...

Aus Lehrte kam
dieser lobenswer-
te Beitrag gegen
Auslédnderfeind-
lichkeit. Prima,
daB Jens Noldin
einen so promi-
nenten ,,Auslin-
der” wie E.T. fiir
seine Kampagne
gewinnen konnte!

Von wegen Winter-
schlaf! Nix da, génnen
wir uns etwa ein Pius-
chen in diesen eiskalten
Zeiten? Nein, wir lie-
fern Euch statt dessen
eine besonders coole
Galerie mit Leserkunst
— und erwarten nur
eine klitzekleine Ge-
genleistung...

Der Wecker hat geklingelt, es ist Zeit,
die Schulden bei den netten Jungs
vom Joker zu bezahlen. Besonders
tief in der Kreide stehen da die kiinst-
lerisch begnadeten unter Euch; sie
haben prompt alle Werke heraus-
zuriicken, auf daB wir sie hier der Of-
fentlichkeit priisentieren k&nnen!
Schiittelschecks und Wechsel wer-

| den nicht akzeptiert, sondern AUS-

SCHLIESSLICH SELBSTER-
DACHTE UND AUCH SELBST-

i GEMACHTE ARBEITEN - was

Thr uns bitte schriftlich bestitigt. Das
Handwerkszeug von A wie Amiga
bis Z wie zauseliger Pinsel ist egal
(Digi-Kunst sollte jedoch auf Disk
angeliefert werden), aber wenn Ihr
es uns nennt, freut das Leser und Ga-
leristen gleichermaBen. Riickporto
und leserlicher Absender garantieren
eine Riickerstattung, Qualitiit garan-
tiert den Einzug in die engere Aus-
wahl, und die folgende Adresse ist
garantiert richtig:

Joker Verlag
,»Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU -

Techno Plus Amiga Mouse Alle Modelle DM 24,95

512 KB Ramerweiterun
1,8 MB Ramerweiterung

1,0 MB Ramerweiterun

-500
A-500

DM 189,95

IV DM 115,95

1,0 MB Ramerweiterung A-600 DM 116,95
Zydec Ramerweiterun A-600 DM 129,95
80 MB Festplatte mit Contr. A-500intern DM 535,95

AT-Bus Controller fur 2 5" Festplatte intern DM 220,95
AT-Bus Festplatte 80 MB 16ms 2,5“

AT-Bus Festplatte 170 MB 12ms 2,5
AT-Bus Festplatte 250 MB 12ms 2,5
AT-Bus Datenkabel fur HDD A-600/1200 DM

TP 401 Zweitlaufwerk Alle Modelle DM 123,95

Blizzard Turbo Memory Karte A-500 DM 286,95
Umschaltplatine 1.3 - 2.0 A-500/2000 DM 49,95
Umschaltplatine 1.3 - 2.0 A-600

Kickstart Rom 1.3 A-500 DM 54,85

Kickstart Rom 2.0 A-500 DM 74,95

DM 675.95
DM 735,95

Kabel Amiga - Scart- Alle Modelle DM 29,95
Nullmodem Kabel Alle Modelle DM 25,95

DM 44,95
DM 49.95

Joy-Maus Umschalter manu. Alle Modelle
Joy-Maus Umschalter elektro. Alle Modelle

Crazy Games Itzehoe
ReichenstraBe 17
25524 ltzehoe

Bundesliga Manager Hattrick Amiga DM 96,55
Caribean Disaster Amiga DM 79,95
Ishar 3 Amiga DM 67,95
Lords of the realm Amiga DM 78,95
Mad News
Overlord

Amiga DM 79,95
Amiga* DM 78,95

Rings of Medusa Gold Amiga DM 79,95
Twili Amiga DM 79,95
Beneath a steel s Amiga DM 73,95

ool 2 Amiga DM 59,95

uest for Glory 2 Amiga DM 49,95
Universe Amiga* DM 67,95
Pinball Fantasies Amiga 1200 DM 67,95
Bundesliga Manager Hattrick Amiga 1200 DM 85,95
Banshee Amiga 1200 DM 64.95
Der Clou! Amiga 1200 DM 85,95
Risselsheim Amiga 1200 DM 64,95

Catwiesel Soft Neumiinster
Hard- und Softwareversand
Fax und Tel. 043 21/1 4757

Beratung von 08:00 bis 19:00 Uhr - Montag bis Samst:
n ab DM 10,- . Frei schon ab DM 650,— Besteliwert.

Weitere Preise und Artikel auf Anfrage. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Lieferung nur per Nachnahme

g

Tagen|

e schgﬁms Abonnement gilt min:

- Regine Nellissen |
~ Tel.: 089/4605822

Brigitta Labiner

Reproduktion
Redaktionsassistenz Prolit-Studio GmbH
Petra Laubenberger 85630 Grasbrunn
Dorothea von Pronay

Druck & Gesamtherstellung
Joker Shop Druckerei Gerstmayer
Christine Rothmeier A-3105 St. Polten
Abo-Verwaltung Vertrieb
Christine Rothmeier Verlagsunion, 65203 Wiesbaden

_destens fiir ein Jahr. Es verldangert

sich automatisch um ein weiteres
Jahr, falls es nicht dgekﬁndigt wird
(jederzeit zum Ende des Bezugs-
jahres méglich). Einzahlungskon-
to: Postgiroamt Miinchen, Kto.Nr
444714-806, BLZ 70010080

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bau-
anleitungen werden gerne von
der Redaktion angenommen. Sie
miissen frei von Rechten Dritter
sein. Sollten sie schon ander-
weitig zur Veroffentlichung an-
geboten worden sein, so muB
das angegeben werden. Mit der

Art  (Fotokopien, Microfilm
oder Erfassung in Datenverar-
beitungsanlagen usw.) bediirfen
der schriftlichen Genehmigung
des Verlags.

Verlag und Redaktion
Joker Verlag

Inh. Michael Labiner
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: 089/463700

Tel. Redaktion: 089/463823 oder
4605822

Hotline jeden Mittwoch von 16-19
Uhr

Telefax: 089/4604977
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...solange der Vorrat reicht-alle hier nicht aufgefiihr-
ten Ausgaben sind ndmlich schon lingst vergriffen!!!
Damit Euch das nicht mit genau den Exemplaren pas-
~_siert.die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Thr

_ die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch
_heute los. Einfach die gewiinschten Hefte draufschrei-
ben und ab damit an folgende Adresse

Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur
Inland!) oder per Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) moglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die Gesamtbestel-
lung (Ausland 10,— DM) fiirs Porto dazurechnen,
bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.



Holger
Gehrmann
&
Olaf
Patzenhauer

Die Idee eines versofteten
Krankenhauses mag somit
nahegelegen haben, der Witz
und die Erotik dieser tollen
Wirtschaftssimulation sind
aber mindestens so krank wie
der dabei getriebene techni-
sche Aufwand. Haben wir es
hier am Ende mit lauter Ver-
riickten zu tun? Kaum, denn

Ralf
Klcinegriiber

im verbalen ,,Bodycheck” er-
wiesen sich Ralf Kleinegri-
ber von Magic Bytes (Pro-
duzent) sowie Holger Gehr-
mann und Olaf Patzenhauer
von reLINE (Programm) als
Gesprichspartner mit durch-
aus gesundem Menschenver-
stand. Wir schalten live in
den OP...

Beide Companies waren bereits am

?: Ralf, dein Label hat ja
schon einiges vom Auf und Ab
dieses bewegten Markts zu
spiiren bekommen — wie wéire
es also zundichst mit ein wenig
Background zur Firmenge-
schichte von Magic Bytes?
RK: Nun, wir vertffentlichten
1987 mit ,,Western Games”
unser erstes Spiel, damals
gehorte das Label Magic Bytes
noch zur Micro-Partner Soft-
ware GmbH. Als diese Firma
1991 dann Konkurs anmelden
mubBte, erwarb ich die Rechte
an dem Label, fiir das ich ein
Jahr zuvor freiberuflich titig
war. Unter meiner Leitung
wurden dann u.a. Games wie
,»Big Business”, ,,Dynatech”,
»Elysium” und die Penthouse-
Reihe veroffentlicht, aber
,»Biing!” ist natiirlich bislang
ganz klar unser aufwendigstes
Projekt! Besonders freut es

Biing!, die tippige Wirtschaftssimulation

Konkurs-Virus erkrankt, beide sind
sie dem Tod quasi nochmals von der
Schippe gehiipft — um nun gemein-
sam mit dem Spiel ,,Biing!” eine di-
gitale Klinik zu eroffnen, die ihres-
gleichen am Amiga sucht!

mich, daB wir bei dieser Ge-
legenheit die langjdhrige Zu-
sammenarbeit mit reLine fort-
setzen konnten.

?: Na, euch verbindet ja auch
historisch gesehen vieles. Be-
vor wir ndher darauf einge-
hen, wiirde uns interessieren,
ob das Wort , fortsetzen” auf
mehr gemeinsame Projekte
schlieflen Iifst?

RK: Wir haben zwar keinen Ex-
klusivvertrag, aber wenn wir
den Jungs auch weiterhin faire
Konditionen anbieten, bin ich
in dieser Hinsicht sehr zuver-
sichtlich. Und es stimmt schon,
wir kdnnen sehr gut miteinan-
der.

2: Wenn jetzt die Herren von
reLINE ebenfalls zu einem klei-
nen Firmenportrait schreiten
wiirden?

HG: Aber gerne. reLINE wur-
de 1987 von Uwe Grabosch und
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Frither Digi-Sex von Magic Bytes:
Penthouse Hot Numbers
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mir gegriindet, wobei wir uns
zunéchst auf kleine Auftrags-
arbeiten wie das bereits er-
wihnte ,,Western Games™ be-
schriinkten. Bei Magic Bytes er-
schienen dann auch unsere
ersten Vollproduktionen ,,Space
Port” und ,,Crystal Hammer”
ehe wir 1989 die Zusammen-
arbeit mit Softgold starteten —
reLINE wurde zu einer GmbH,
und Softgold erwarb 50 Pro-
zent der Firmenanteile. Und so
wurden etwa ,,0il Imperium”
,.Hollywood Poker PRO” und
unsere beiden Rollis ,,.Legend
of Fairghail” und ,,Fate — Gates
of Dawn” dann weltweit ver-
trieben; heute gelten sie ja schon
als Klassiker. Dennoch fiihrten
Finanzprobleme 1992 leider
zum Konkurs, was Olaf und
mich aber nicht davon abhielt,
wihrend meines Wehrdienstes
an ,,Dynatech” zu arbeiten, das
1993 unter dem Label ,,eleven
Software” bei Magic Bytes er-
schien. Zwischendurch nahmen
wir wieder Auftrige an, z.B.
eine Adaption von ,,Penthouse
Hot Numbers Deluxe”. Mitt-
lerweile wurde eine neue Fir-
ma gegriindet, die seit Anfang
1995 wieder das Logo reLINE
Software tréagt.

?: Wabhrlich eine bewegte Ver-

gangenheit. Doch jetzt zur Ge-
genwart, sprich zu , Biing!” —
wie seid ihr eigentlich wirklich
auf die Idee fiir ein derart ab-
gedrehtes Spiel gekommen?
OP: Na, zuerst wollten wir ja
einen TV-Sender simulieren,
doch war diese Idee nicht eben
neu. Und da es etwas wirklich
Neues werden sollte, sind wir
auf ein Krankenhaus verfal-
len...

?: Also ,,something complete-
ly different”, wie die Herrn von
Monty Python sagen wiirden!
HG: Ganz genau! Bei den eng-
lischen Kultkomikern haben
wir uns auch den Namen aus-
geborgt — wer kennt nicht ihren
Krankenhaus-Sketch aus dem
Film ,,.Der Sinn des Lebens”,
wo die beriihmte Maschine mit
dem Biing vorkommt?

?: Dachten wir’s uns doch. Wie
lange wart ihr denn im Krank...
nein, wie lange habt ihr an dem
Spiel gearbeitet?

OP: Ziemlich genau zwei Jah-
re, denn ich habe die Arbeit im
Februar 1993, kurz nachdem
,Dynatech” erschienen ist, auf-
genommen. Holger hat eine
Oberfliche dafiir geschrie-
ben, so daB ich mich voll auf
die Spiellogik konzentrieren
konnte.

Gesp

ache mft Pmmmenten

Als rel. i Softgold J.R.
Konkurrenz machte: Qil Imperium

?: Keine Angst vor Vorwiirfen,
das Game sei iiber die Maf3en
sexistisch?

HG: ,Biing!” ist nicht sexi-
stisch, sondern realistisch; Frau-
en sind schlieBlich dazu da, gut
auszusehen und zu kochen!
Quatsch, wir wollten halt ein-
fach alle giingigen Klischees
durch den Kakao ziehen. Und
dazu gehdren nun mal ebenso
iippig geformte wie offenher-
zige Krankenschwestern, Arz-
te, die dauernd Golf spielen, sa-
distische Dentisten und geld-
gierige Chefs.

?: Uppig sind aber nicht nur
die Busen der Schwestern, son-
dern auch die Hardwareanfor-
derungen des Programms!
OP: Na ja, PC-Spiele benoti-
gen doch auch 4 MB RAM,
Festplatte, SVGA-Karte und
einen schnellen Prozessor —
warum sollte der Amiga da
nachstehen?

?: Tja, solange er nicht das
Nachsehen hat...

HG: Wir wiirden einen Amiga
zwar stets einem PC vorziehen,
doch wurden seitens Commo-
dore halt grobe Fehler began-
gen. Etwa, daB dltere Modelle
nicht zum AGA-Rechner nach-
geriistet werden konnen, oder
das Beharren auf den technisch
iiberholten Grafik-Bitplanes —
zum Setzen eines einzigen

Bildpunktes sind hier stolze 16
Lese- bzw. Schreibvorginge
notig, auf der DOSe ist es nur
ein einziger! Klar, daB sich
Spiele wie ,,Comanche” des-
halb schlecht auf dem Amiga
realisieren lassen.

?: Also, produziert ihr nun wei-
ter fiir den Amiga oder nicht?
RK: Das kommt ganz auf den
Erfolg von ,,Biing!” an. Und
natiirlich auf die User — wenn
sie ihre Maschinen aufriisten
und immer brav Originale
zocken, diirfen sie weiterhin
mit hochkaritiger Software von
uns rechnen.

?: Wie bleistiftsweise?

OP: Nun, ich werde mich an
ein neues Rollenspiel setzen,
das wesentlich komplexer und
natiirlich auch optisch schéner
werden soll, als , Fate — Gates
of Dawn” es war.

HG: Auflerdem planen wir ein
Adventure im Stil von Lucas
Arts, das'in Sachen Spielbar-
keit und Gags keine Wiinsche
offenlassen soll. Ideen haben
wir wirklich jede Menge, aber
ich will noch nicht zuviel ver-
raten...

?: Dann danken wir fiir das Ge-
spréich und wiinschen Euch,
daf} die Verkaufszahlen von
. Biing!” ebenso gigantisch sein
mogen wie die Oberweiten der

Schwestern! (st)




TMUERT NuR NocH EINE SEKMpE , HIAEL § TtH  MuSs MR
Staes Je Jswere Aes IEwsw CoMpurER HEEM -
ad?  zen VEeswr nocw J oknE

U W S aﬁ)

%




sind fiir die Kinder in
der Dritten Welt weder
Nahrung, Kleidung,

ein Dach (iber dem Kopf
noch eine ausreichende

Helfen Sie uns daher
mit lhrer Spende.

Selbstverstandlich

Spendenkonto:
Kinderhilfswerk fiir die Dritte Welt e.V.
Hamburger Str. 11

22083 Hamburg v
Postbank Hamburg l '
2668 04-206 (BLZ 200 10020) l

Das Kinderhilfswerk garantiert,
daf Ihre Spende ohne Umwege
bel den Betroffenen ankommt.

Ubrigens: Diese Anzeige wurde ohne
Spendengelder gestaltet und gedruckt.

medizinische Versorgung.

JAHRE
DEUTSCHE

KREBSHILFE

DEM LEBEN
ZULIEBE

909090
SPENDENKONTO

BEI ALLEN BANKEN
UND SPARKASSEN

3’3{;%%“‘_“{3 :l;,%f_‘;’" *  Unsere Ladenlokale " SOFTWAREHOUSE " befinden sich in : 3

r
Care
02803 - 8530 46483 Wesel - In der Dudelpassage - 0281 / 25922
mo 02803 - 719 47533 Kleve - Gasthausstr. 12 - 02821 / 14483
TFax : 47608 Geldern - Innenstadt Glockengasse 13 - 02331 / 87904
PLay 02803 - 8161 61169 Friedberg -Marsch Computer - Kaiserstr. 53 / 06031 - 72050
Mo-Fr. 9.30- 18.30 Uhr Neuerdffoung 4. 2. 94 Dortmund - Hirde - Herrmannstr. 49
Versandanschrift: S. Geratz , Papenweg 15, 46487 Wesel Ladenpreise sind nicht mit Versandpreisen indentisch 1!
A mmi

Amiga Amiga 1200

ga Ami

7th Sword of Magic DA x59,95 A1200
Alien 3 DA- 4795 Jun g] c ILemminge 3
Alienbreed 2 DA 4795 - T2 54,95
Alienbreed 3 / Tower - S tri ke Lion King DA  x59,95
Assault DA 3995 Lord of Realms DV 59,95
Alien Olympics DV x54,95 A 1 200 59395 Mighty Max DA X59,95
Anstoss und Anstoss World - deutsche Anleftung utant League -
Cup m:nmmm DV 79,95 A 5 00 5 4 99 5 rockey DA iv.
ATR-All Terain Race DA x49,95 Lothar Mathiius DA 59,95 UF.O. DV x69,95 Naughty Ones DA 4495
Aufschwung Ost DV 5795 har Universe DV 59,95 A 1200
Battie Team DV 47,95 L{%} ai dhgathﬁus 2 Vital Light DA = x59,95 Oldtimer
Bloodnet DA  x59.95 or occer 'World Cup Compilation - DV <x67,95
Body Blows Galie. DA 4795 DV 69,95 enthilt : DV 49,95 Oscar DA 4495
Bump'n Burn DA 54,95 Lothar Mathius DA 59,95 o Goal Qut to Lunch DA 47,95
Mad News DV x67,95 o Sensible Soccer Overkill DA 4495
. T
fﬁund&s] N_fa]t:age MonkeyIsland1 DV 35,95 o Striker Pinball Fantasies DA 49,95
attric Monkey Island 2 DV 47,95 o Champ. Manager 94 PGA Europ. Tour DA 59,95
DV 74,95 Mortal Combat2 DA 54,95 WWE 1 DA 1995 A 1200
Chaos Engine DA 47,95 Mr. Nutz DA 47,95 WWF2 DA 2495 Rise o. t. Robots
Chartbreaker DV  x57,95 Oldtimer DV  x67,95 Zeewolf DA 69,95 DV 69,95
Chr. Kolumbus DV 74,95 Otto Rehagel Soce. DV x59,95 Zeppelin DV x67,95 Robinsons Requie. DV 49,95
Cool Spot DA 54,95 PG A European Zonked x44,95 Riisselsheim DV 59,95
Dawn Patrol DV x69,95 Tour A 1 2 oo S.UB. DV x4995
Death or Glory DV 79,95 m Sa.bm Team iv.
Der Clou DV 6495 DA 54,95 lgﬂ Semursi DA 5495
Der Clou Data DV 42,95 Pinball Edition enthilt - DA 59,95 A 1200
Der Schatz im - Fantasies u. Dreams DA 59,95 Alﬂed Chicken DA 4995 Sim Ci 1.ty 2000
Silbersee DV x87,95 Pinkie DA x4995 Alienbreed 2 DA 4995 Dv 67 95
* Die BOX " Compilation - Power Drive DA 54,95 Alienbreed 3 / Tower - Bendtigt AMB Arb "
Bumnme . e ise of < Arlsm: d Anstoss W?J;.d il xm :. Sorcerer 2 g: 69‘3’5
o un - on B
o Dymatech Robots Cup zusammen : DV 79,95 Skitchin DA iv.
o Whales Vojage DV 69,95 JanstossWorldCup DV 4995 SoccerKid DA 5
a4 Siedl A =
Die Siedler P A 1200
; 3 Star Trelo
D\] 47,95 He—(© FIF SOC.CCI' DYV &4a4.95
lange Vi m bwar
T International |s=z — o 22
Dreamweb DV  x6795 Amiga 500 Surf Ninja DA 54:95
Eishockey Manager DV 69,95 @ voll deutsch TEX DV %x59,95
Empire Soccer DV 49,95 = Erscheint ca. 20.01.95 ? A 1200
Evasive Action DV  x54,95 Ran Trainer DV x74,95 Arcade Pool DA 2095 T heme Park
Eye of the Storm DV 59,95 Reunion DV 59,95 Banshee DV 49,95 DWWV 59, 95
F 15 Strike Eagle3 DA 34,95 Rings 0. Med.Gold DV 67,95 Body Blowd Galac. DA 49,95 Top Gear 2 DA 49,95 .
Fields of ) Rebins Requ DV 2075 e the Lion DA - s A 1200
ump'n Bum U_F. = e
Glory Rutf & TUIHble AT1Z00 D\O; Ef,‘?;g‘y
DV 64,95 ;
AN - - D A 47 95 Bundesl. Manager |WingComander DV x5495
FIFA Soccer DV x49,95 attrick DV 77.95 /Zool2 DA 4495
Flight of the - Riisselsheim 59,95 Buming Rubber DA 54,95
| Amazoon Queen DV  x7495S.U.B. DV x54,95 Chaos Engine DA 44,95 An ebote
FormulaOneG.P. DA 34,95 Secound Samurai DA 59,95 Chr. Kolumbus DV 6995 miga 500
Gobliins 3 DV 66,95 Sensible Golf DA x69,95 Civilisation DV 59,95 Budokan DA 29,95
Gunship 2000 DA 34,95 Shadow Fighter DA 54,95 Dennis DA 57,95 Dune 1 DV 34,95
Hattrick/Tkaron DV x69,95 Sim Classics - Der Clou DV 59,95 Lure o.t. Temptress DV 3495
Hanse deluxe DV 39,95 enthdilt : DV 67,95 Dungerous Street DA 49,95 Populus 1+Data DA 3495
Heimdall 2 DV 62,95 o Sim City 21200 Populus 2 DV 34,95
History Line 14-13 DV 47,95 o Sim Ant ToOrearmyvwelb |Prnceo. Persial DA 20,95
Impossible Mission DA 64,95 o Sim Life DV X & 7,95 /Reach forthe Skies DV 34,95
Indiana Jones 4 DV 47,95 Sierra Soccer DV 47,95 Elfmania DA x42,95 Sleepwalker DV 24,95
Isahr 3 DV 59,95 Simon t. Sorcerer DV
Jungle Strike DA 54,95 Simon t. Sorcerer 2 DV A1200
Jurassic Park DV 49,95 Spaceward HO ¢ DV
K240 / Utophia 2 DA 5495 St Thomas DV Fields of Glor b4
Kingdom of - Star Crusader DA
Germany DV 69,95 Starlord DV Fir A1200
Kingpin/Bowling DA x29,95 Theatre of Death DA deutsche Version
'Sl C <1 ™\ Triple Fun beinhaltet: DV P—
Q 1ngts 6 o Die Siedler Gunship 2000 DA 67,95 Terminater 2 19,95
ues o The Chaos Engine Hanse dehuxe DV 3495 Trivial Pursuit Dv . 2995
DYV S 9 O S/ o Terminater 2 Arcade Heimdall 2 DV 5995 WingComanderl DV 2995
Lemminge 3 x54,95 Impossible Missio. DA 67,95 WWF 1 DA © 1995
Lion King Theme Park) s DV 50,95 WWF2 2495
Lolly Pop DA x59 95 D Jungle Strike DA 59,95 ggie
/ Lord of V 54,95 Jumicna v w5 Far A 500 4995
Real = Top Gear 2 DA 49,95 Kick OFF 3 DV 4795

DYV 59,95

Mortal -

e £{ir
Amiga/ Atari 29'95

Lukes Arts Adventure -

:‘ﬂ:hm i D¥ie =000 Combat 2 Zweit - 119 95
& Lot Amiga 500 Laufwerk [

o Maniac Mansion deutsche Anleitung Fiir bestellte und dann Annahme -

o Monkey Island 1 2 verweigerte Ware berechnen wir

o Zack Mc Krakken 15,- DM pauschal 11!

Vorkasse 6,90 DM ( Scheck ) / Nach 9,90 (Zustellgebithr incl) plus 3,- DM Zahikartengebiihr.

DV = Spiel u. Anlei h / DA = Anleitung d h / X = bei Redakti hluB noch nicht am Markt Preisliste kostenlos und unverbindlich.

Qf =in Vorbereitung / Preise inclusive Mwst / Keine Hindlerrabatte / Lieferungen nur Innland anfordern 11!
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Schon auf AGA-Rechnern
war Bullfrogs Rummel-Si-
mulation nicht mehr ganz
das, was sie anno PC war -
am Amiga 500 ist das kom-
plexe Spiel fast nur noch ein
Schatten seiner selbst!

So fiel als erstes mal das
schicke Intro der drastischen
Fastenkur zum Opfer. Weiter-
hin fehlen ganze sieben Im-
bifbuden (es gibt nur noch
zehn Stiick) der vorangegan-
genen Version, die vorhande-
nen unterscheiden sich hier zu-
dem bloB durch ein kleines
Warenschild optisch vonein-
ander. Und von den urspriing-
lich 26 Attraktionen fanden
schlappe 14 den Weg auf die
kleine ,,Freundin™:
Achterbahn, Wasserrutsche
und diverse Karussells gibt’'s
zwar wie gehabt, die Ritter-
spiele oder Clown- bzw. Cow-
boy-Show blieben bei der Um-

Bse Nicderlnge

. ., WS ¥
‘#gw-s ‘:-

Uns armen Amiganern
bleibt aber auch wirklich
nichts erspart: Nach dem
Reinfall mit der AGA-Ver-
sion dieses drigen Strategi-
cals hat MicroProse nun
noch lahmere Iso-Regimen-
ter auf den A500 beordert!

Rein inhaltlich ist dabei alles
beim alten geblieben; nach
wie vor konnen hier die
Schlachten Napoleons am
Bildschirm nachempfunden
werden — wobei seine legen-
dédre Niederlage bei Waterloo
der spielerischen Realitiit wohl
am nichsten kommt...

Es warten vier historisch be-
legte und zwei frei erfundene
Szenarien, wo bis zu zwei

T bt s ‘
setzung aber auBen vor. Am
Personal wurde ebenfalls ge-
spart, so kann man nur noch
Wiichter, StraBenkehrer, Me-
chaniker und eine Sorte von
Entertainern einstellen. Und so
geht’s immer weiter, denn zur
Ausschmiickung des Rummels
stehen magere drei Baumarten,
Teich und Toiletten zur Ver-
fiigung; der Aktienhandel
wurde komplett storniert, und
auf Regen- oder Schnee-
schauer muB der Sparpark
auch verzichten — hier herrscht
quasi immer eitel Sonnen-
schein...

Immerhin simuliert es sich so
auch von Diskette fliissig, le-

™ Spieler fiir jede der bei-
den Seiten (Nappi vs.
England/PreuBen) Partei
ergreifen diirfen. Solisten
werden auch von der
CPU bedient, wobei dann
fiinf Schwierigkeitsgrade
zur Verfiigung stehen.
Das Gameplay an sich besteht
aus dem meniigesteuerten
Echtzeit-Verschieben von In-
fanterie, Kavallerie und Artil-
lerie, wihrend eine dreifach
zoombare Karte fiir Ubersicht
auf dem Feld der Ehre sorgen
soll. Damit ist sie aber immer
noch hoffnungslos iiberfordert,

| Wo sind all die Attrak-
tionen geblieben?

=

diglich fiir einzelne Meniis
wird nachgeladen. Auch wer-
den mit der Maus aufgerufene
Aktionen meist verzdgerungs-
frei ausgefiihrt, doch was man
zu sehen bzw. htren bekommt,
ist eher traurig: Unter miihsa-
mem Geruckel stiirzen sich die
niedlichen Besucher ins un-
musikalische Vergniigen, das
akustisch lediglich eine Hand-
voll popeliger Sound-FX zu
bieten hat. Okay, spielerisch ist
selbst die Light-Version noch
ein Schwergewicht, aber feines
Gameplay in eher unfeiner
Verpackung ist ja auch kein
sooo groBes Kunststiick, oder?
(st)

zu verkeilen. Davon abgesehen

ist das Spieltempo am 500er
derart langsam, daB jeder Kar-
tenzoom fiir eine Kaffeepause
gut ist — und auch so genutzt
werden sollte, wenn man hier
nicht binnen Minuten in die
Tiefschlafphase abdriften will.
Kurz und sehr schlecht: Wer
historische Schmalspurstrate-
gie mit umstindlicher Steue-
rung (Befehlsverweigerung in-
klusive), herbstem Ruckel-
scrolling, 08/15-Sound und
akzeptablem Iso-3D sucht, der
greift zu Fields of Glory... in
der AGA-Version. Hier solite

denn die
grauenhaft
animierten
Sprites
neigen §
dazu, sich
bis zur §
volligen
Unkennt-
lichkeit in-
einander

WA -

- AUSGEDUNNT”

SOUND-FX 21%

VARIABEL
PREIS DM 79,-

dagegen nur zugreifen, wer
dariiber hinaus am so ziemlich
langsamsten Spielablauf der
Weltgeschichte interessiert ist!
(mic)

FIELDS OF GLORY
(MICROPROSE)

KRIEGS-STRATEGIE




DaB Acids rasanter 3D-

CD-System in den A1200-

rupfte Raumschlachten hat-
te das Personal im Test-

erwartet... :
Die guten Nachrichten zuerst:
In einem schwerbewaffneten

pes Dutzend Planeten zu dii-
sen, um marodierende Flug-

iibermiBig detaillierte, aber
kunterbunte Vektoroptik nach
wie vor Rekorde in Sachen
Geschwindigkeit auf, und das

Das BBC-Logo auf der
- Packung zeigt, wie populir
- die namensgebende TV-Serie

in England ist — iiber die Qua-
litiit dieser Plattform-Umset-
zung sagt es natiirlich nichts
aus. Was ein Gliick fiir den
Sender ist!

Wer die ganze Welt 6de und
grau findet, sollte erst mal einen

_ Blick ins Blobbyland werfen:

Die fiinf jeweils zwolfteiligen
Welten dieses Hiipficals sind so
was von farblos, daB sie gera-

- dezu danach schreien, von ei-

nem netten An-

Orbit Federn lassen wiirde,
war uns klar — aber so ge-

Terminal dann doch nicht
Schwebegleiter iiber ein knap-
Aliens vom Screen zu lasern,

macht immer noch SpaB —
schlieBlich stellt die zwar nicht

temporeiche Baller-Gameplay

oder J

Knaller beim Flug vom "~

steht momentan ja weitgehend

konkurrenzlos da.
Man trifft also weiterhin auf fai-
re Feindformationen und ein

kleines, aber feines Arsenal von
Sammel-Extrawaffen, darf sich

~auch zu zweit (hintereinander)

vergniigen und iiber nette Fea-
tures wie ein Umgebungsradar
oder die komfortable Einstell-
moglichkeit der Sichtperspek-

tiven freuen. Nur leider hat man

hier nicht nur mit einem dank

‘fehlender Levelcodes oder Con-

tinues herben Schwierigkeits-
grad zu kiimpfen, sondern auch
mit einer vertrackten Steuerung.
So werden fiir rasante Kehren
und den Abwurf von Smart-
bombs neben Stick oder Maus

| Mr. Blobby und seine
| kunterbunte Familie. ..
| Der Job erfordert an
| sich keine besonderen
Fachkenntnisse: Durch
| schlichtes Laufen, Hiip-
:_‘,.. | fen und Klettern ver-
' i wandeln Mama, Papa
unior Blobby das ganze
Elend wieder in ein farbenfrohes
Paradies. Allerdings erschweren
Hindemisse und Feinde die froh-
liche Kleckserei, etwa iible Kil-
lerbienen im Wald oder die Gei-
ster im Spukschlof. Sie alle be-
wirft man mit Tortchen oder
Sammelextras (z.B. Partykra-
chern), auBerdem gibt es hilfrei-
che Kopfbedeckungen, § -
darunter einen Cow- [Em
‘boyhut mit Turbogang. &8
Bis zu dreimal kénnen |

die bauchigen Maler-

streicher eingefirbt
zu werden. Und
wen finden wir da
im Branchenbuch? ;.«

i

statur werden aber selbst dltere

auch die Tasten benétigt; am
Joypad war und ist man da weit
besser aufgehoben. Dazu
kommt eine unvollstindige
HD-Installation, die zwar die
Startdisk, aber weder Scheibe
zwo noch die erspielten High-
scores auf die Festplatte nagelt.
Weil zudem der birenstarke
CD-Sound fiir die Diskette auf
eine Titelmusik und ein paar
Effekte reduziert wurde, kann
diese Ballerina trotz unbe-
streitbarer Qualitiiten und man-
gelnder Konkurrenz auch fiir
AGA-Amigos nur zweite
Wahl sein. Wir empfehlen da-
her einen CD-ROMer, ‘nen
Steuerknochen und die besse-
re Schillerversion! (rl)

meister auch als Wirbelwind her-
umtoben, und fiir erfolgreich er-
ledigte Sonderaufgaben gibt’s
maximal zehn Partyeinladungen,
die zu den Bonusstages fiihren.
Kurzum, das Gameplay ist grau-
enhaft altmodisch und zudem
(nicht zuletzt dank Continues
und Levelcodes) kindisch
einfach, was aber wiederum
ganz gut zur bonbonbunten und
reichlich infantil animierten
Grafik paBt. Der Klimpersound
mag zumindest jugendlichen
Frohnaturen noch gefallen, mit
der strapaziosen Kombinati-
onssteuerung aus Stick und Ta-

Einfach nicht
mehr dasselbe...

GUARDIAN |
(ACID)

Semester so ihre Schwierigkei-
ten haben. Kurzum, ein Lizenz-
Game fiir Fans — von denen es
hierzulande keine geben wird.
(ms)

MR. BLOBBY

(MILLENNIUM)

JUMP & RUN :

0

~FARBLOS"

FUR EINSTEIGER '




Direkt vom Distributor
MICROVITEC

Der Monitor fir alle Amiga
, er lieferbar

.,

Amiga1200HD 210 a.A..-

512 kB Asooinci.Uhr 49.'
1 MB A600inci. unr 89.-
1.8 MB A500 inct. uhr 179.-
2 MB Zip 514400 199.-
3.5 Laufwerk extern 99.-
3.5 Laufwerk A500/2000  99.-
3.5HD Laufw.A1200/4000 179.-

Epson Stylusassior 1049.-

<« o
=
) -«
Turboprint 3.0 P. 128.-
ncl. Druckertreiber fur Stylus Color

HP Deskjet 520 548.-
HP Deskjet 560 C 948.-
STARLC100Color 298.-
STAR LC 240 24 Nadelsiw ~ 298.-
STAR LC 24-30 Color 448.-
STAR SJ144thermotransfer  548.-
Kick Um Platine asoozo00  29.-
ROM2.0/1.3 je 49.-
lees DenlselAgnus je 39-
| Kit A500/2000 179.-
)V 3.1 KitA3000/4000 199.-

Parnet Kabel + Software  29.-
Multiface Card lll 139.-
Mouse JoystickUmschalter 29.-
KabEI 25 > 3.5 incl. Stromvers. 39'

Monitor A 1438

Multisync, 15 kHz, MPRI,
entspiegelt und antistatisch,
stelltalle Auflosungendes

Amiga(incl. Euro72)dar.

incl.VGA Adapter
& Monitortreiber

b eclendns

e k.b‘ - R -
. vhghado
day

679.-

P W et

Alfa Data Mouse 29.-
Alfa Data Mouse 400 dpi  39.-
AlfaData Trackball 79.-
Alfa Data opt. Mouse 79.-

Flickerfixer A4000 AGA 699.-
Commo. 1084 STinci. schwenkiupd 79.-
Autoscan 1438inci.vea-adapter 679.-
IDEK 8617 43 cm (17°) 0.26mm 1598.-
IDEK 8221 53 cm (21%) 0.28 mm 3698.-

Pal Genlock 498.-
Y/C Genlock 598.-
Neptun Genlock 1098.-
Epson GT 6500 bii 1349.-
Epson GT 6500 scsi 1249.-
Epson GT 8000 scsi 1699.-
ADPro Epson Treiber 278.-

Mustek 400 dpi Handyscanner, 64
Graustufen incl. Touch Up Soft-
ware und Paralleilnte

Mustek 400 dpi Handyscanner,
Color, 262.144 Farben,
Parallelinterface

Modems

PHBOQ V.34 incl.FTZ  399.-

14.400 Modemincl.FTZ 199.-

AlleModems sindals Fax geeignet und
werdenmnAmga DFU—Sothare :

4/8 MB A1200inc. uhrFruiscsiopt. 399 -
Blizzard 1220/44us 28mrz 439.-
Blizzard 12301140 MHzecoo 429.-
Blizzard 12301140 MHzzcos0  399.-
Blizzard 123011150 MHzss030 479.-
Apollo 203050 Mhz ssss2/scsi 1149.-
Apollo 203028 Mhzssss2/scsi 749.-
Fastlane Z3 679.-

Tandem 1200 incl.
Mitsumi nur 399.-

Interface fiir Amiga 1200 incl. Gehéduse,
Stromversorgung, Cache CD Filesystem,
CD32 Emulator

Overdrive CD

fir A 1200

SCSI Tower
SCSI-Towerkompl. 1 Einschub  119.-
mit Netzteil, Lifter u. 2 Einschiibe 169.-

Innenverkabelung.
SCSHD'svonauen 4 Einschibe  239.-




Schnellversand

Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt der
Versand bei Verfiigbarkeit am gleichen Tag.

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 - 53 11 334
53 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

CROSS

: b > ¢ i Computersystems GmbH
i ;r"fux |l|4 ":»"'-',:L‘_,-r,.ﬂ . . :

Kérnebachstr. 95
44143 Dortmund

e el

Amiga 1200 a.A
Amiga 4000 a.A
Rufen Sieunsan.Eslohntsich!

17BitColl. 69.- FredFishGold 49.-
17BitCompendium49.- Fred Fish Gold2 49.-
17BitContinue  39.- FreshFishakiuell  49-
17BitPhase4  59.- GamersDelight 50.-
100Games1-3je 49.- GiganticGames 49.-
1500 Mod Files 49.- GrafikCDVol1  29-
AmigaTools 39.- GrafikCDVol2  29-
Aminet4Share 19.- GigaPD3.0 79.-
Aminet4 Gold  29.- ImagineCD 79.-
Animazing 2 25.- LechnerCollection 49.-
ArktisEdition1  19.- MeetingPearls 19.-
Auge/Cactus  49.- MegaHits1/2/3/4 69.-
Berliner Spielekiste 59.- MegaHits52CDs 79.-
CDPD1 25.- MultimediaTools 59.-
CDPD2-4 39.- NetworkCD 39.-
CDX-Change  39.- Prof.Fonts&Clip. 49.-
CollectionCAM  49.- Raytracing1/2 je 49.-
Demo Coll. 1 39.- RHSDTP-Kollektion 79.-
Demo Coll.2 39.- SaarAmok?2 39.-
Demomaniat 29 SoundTerrific 49.-
Dt.Edition 39.- Ultimediai2je 29.-
Euroscene 39.- WeirdS. ClipArt 39.-
FractalUniverse 79.- WeirdS.Fonts  39.-
Neuheiten und Sonderangebote a.A.

Photo CDs(Malta, Agypten, Indonesien) 19.-
ErotikCDs(nurgg. Altersnachw.) lieferbar!

Communicator lite 99.-
Communicatorinc. midiinterface  149.-

Arcade Pool  49.- Kid Chaos 59.-
Banshee 59.- LabyrintsofTime 49.-
Battle Chess 65.- LastNinja3 49.-
Battle Toads  49.- LegacyofSorasil 65.-
Beavers 59.- Liberation 59.-
BeneathaSt.Sky 79.- Litil Devil 69.-
Brian the Lion 49.- LostVikings 65.-
Bubble & Squeak69.- Mega Race 79.-
Bump 'n Burn 69.- Myth 45.-
CannonFodder 75.- NickFaldoGolf 69.-
Castles 2 69.- NigselMansel 59.-
Chamberso.Sh. 59.- OuttoLunch 39.-
Chaos Engine 49.- PGAEur.TourGolf 59.-
ChuckRock 39.- PinballFantasies 69.-
Chuck Rock Il  65.- Pirates Gold 69.-
D'Generation  49.- Prey(3DSim.!) 49.-
Deep Core 59.- RiseoftheRobots 89.-
Def.oftheCrown2 45.- Roadkill 59.-
Dennis 49.- RyderCup 69.-
DerClou 75.- Sensible Soccer 49.-
DisposabelHero 59.- Seek&Destroy 49.-
Elite Il 59.- Simont.Sorcerer 69.-
EmeraldsMines 39.- Striker 59.-
F17+ProjectX 49.- Subwar2050 69.-
Fire & lce 49.- SummerOlympix 59.-
FireForce Action 65.- Theme Park 79.-
FieldsofGlory 79.- TopGearll 69.-
FuryoftheFurries 59 TowerAssault  69.-
GlobalEffects 69.- UFO 79.-
Gunship2000 49.- Ult.BodyBlows 65.-
Guardian 69.- Universe 69.-
Heimdall 2 69.- VideoCreator  75.-
Impos.Mission 59.- Vital Light 69.-
JamesPondIl 59.- WhalesVoyage 39.-
James Pondlll 69.- ZoolAGA 29.-
Jet Strike 59.- Zool2 49.-

Neuheiten und Sonderangebote a.A.

Ladenverkauf

Die angegebenen Preise sind Versand-
preise und gelten nur eingeschrankt in
unseren Ladengeschéften.

Bremen  Computer-Connection
T # Am Wandrahm 1
28195 Bremen
Tel. 0421 -302010
Mo-Fr 9.00-18.30

Kiel HCL Multimedia
T Knooperweg 144
24118 Kiel
Tel. 0431 - 55 55 55
Mo-Fr10.00- 18.00

ArtDep. Pro2.5338.- Personal Paint 79.-
Adorage2.0  178.- PhotoworkX 179.-
Brilliance 198.- Photo Lite 49.-
Clarissa2.0  178.- Real3D 898.-
CDx Filesystem 99.- Scala MM 200 148.-
DirectoryOpus 109.- Scala MM 300 348.-
Diskexpander  69.- Scala MM 400 648.-
FinalCopyll  149.- Scala EE 100 418.-
Final Writer 279.- SiegfriedCopy 49.-
Pagestream3.0 598.- Siegfr. AntiVirus 49.-
PC Task 79.- TurboprintP.3.0128.-
Maxon C++ 3 mit Klassenbibliothek 399.-
Maxon C++ 3 Light 179.-
Maxon CAD 2.5 299.-

Dortmund Kérnebachstr. 95 (NEU)
— 44143 Dortmund
Tel. 0231 - 53 11 334
Mo-Fr 11.00 -18.30
Sa 11.00-14.00

Mailbox  Melmac (3 Ports)
O Tel. 0231 - 520 61

Erweiter! das CD-32 zum vollwertigen

Maxon CAD 2.5 Student 179.- Rechner (FD AnschluB, interner & ext, e autorisierter
Maxon Pascal 3 mit 0S 3.1 Includes  198.- HD Aftschiuf, RGB Ausgang!, Ee"cher- o pachhandel fir - B TAR
Maxon ASM V1.1mit OS 3.1Includes 129.- CKey- Commeders

Maxon Twist 2 relationale Datenbank  299.- s ey
Maxon Basic 3 175.- Test Arﬁ?@a Magazm475 MICROVITEC npistributor

Maxon Cinema 4D 2 Raytracer 299.- 10/94 SEHR GUT .
Maxon Cinema 4D 2 Raytracer Prof. 399.- _Handleranfragen erwinscht

Geschiftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden.




Was im letzten Heft nur CD-

Amigos offenstand, wurde nun
auf alle Commo-Fans ausge-
dehnt: Ab sofort Eifit Ocean auch
500er und 1200er auf den fiinf
neuen Plitzen des alten Klassi-
kers ,,PGA Tour Golf”’ zu!

Der 1991 unter der Fahne von Electronic
Arts erschienene Vorgiinger gehort im-
mer noch zu den spielbarsten Golfsimu-
lationen der Digi-Sportszene und muBte
daher konzeptionell schon fiir die CD-
Version nicht groB umgemodelt werden.
Somit kénnen sich auch hier wieder bis
zu vier Menschen auf den fiinf frischen
Griinflichen austoben, nachdem sie zu-
vor vielleicht noch ihre Drives und Putts
trainiert haben.

Neben dem obligaten Vier-Runden-Tur-
nier gegen 60 Computer-Profis waren und
sind drei neue Spielmodi zu verzeichnen:
Bei der ,,Skin Challenge” spielen zwei
oder vier Spieler um Geld (fiir jedes ge-
wonnene Loch), im ,,Match Play” duel-
liert man sich paarweise im K.o.-System,
und das ,,Cannon Shoot Out” 1dBt vier
Kontrahenten aufeinanderprallen, wobei
der jeweils schlechteste nach jedem Loch
ausscheidet — bei einem Unentschieden
wird der Ball irgendwo in der Pampa pla-
ziert und muB mit einem Schlag moglichst
nah an die Fahne geschaufelt werden.

Mit 14 der 16 insgesamt angebotenen
Schliiger spaziert man hier wie dort raus
in die auch von oben betrachtbare Natur.
Besonders bei der AGA-Version besteht
sie aus kontrast- und schattierungsreichen
Wiesenlandschaften, die mit detailliert ge-
zeichneten Bidumen, Bunkern und Bade-
seen verziert sind. In der Bildmitte be-
findet sich ein nett animierter Golfer, der
entweder den selbstgewihlten Schliger
oder den Vorschlag des Rechners um-
klammert; der Ball wird dann mittels Maus
und einer dreifach anzuklickenden, ziem-
lich flotten Powerséule auf seine Flugbahn
gebracht. Wie gehabt schaltet das Bild da-
bei um, so daBl man die realistisch ani-
mierte Kugel scheinbar direkt auf sich zu-
flitzen sieht. Wenn einem der Wind kei-
ne b&sen Streiche gespielt hat und man
schlieBlich ans Einputten geht, erleichtert
eine mit dem bekannten Gitternetz verse-
hene einblendbare ,,Nahaufnahme” des
Greens das Erkennen der Bodenuneben-
heiten, wihrend die Sache dank einer wei-
teren Powersiule ins Rollen kommt.

Home of the

Pewugeot Open |

de Froance

S N X
B

o P,

Golf NaXts

...ein HochgenuB}!

NAIl Pari=, Fiance. | |69% MUSIK 69%

S B e e

Stats

| Play

Options

‘Der Menii-Shop ist noch fast der alte

Kurzum, die AGA-Version ist mit der
Fassung fiir das CD* identisch, nur daB
hier die toll gezeichneten Landschaften
mit ziemlichen Nachladezeiten erkauft
werden miissen. Grafisch kommt die Stan-
dard-Variante da natiirlich nicht ganz mit,
doch ansonsten sind kaum Unterschiede
festzustellen: Die Ohren werden hiiben
wie driiben mit einer fetzigen Titelme-
lodie verwohnt, auf dem Parours dage-
gen herrscht konzentrierte Stille — wenn
man die wenigen, aber feinen Sound-FX
mal auBer acht 14Bt. Aber die brillante
Maussteuerung ist sowieso viel wichti-
ger, denn auf ihr Konto geht die phanta-
stische Spielbarkeit der PGA European
Tour. Und war das nicht von jeher das
entscheidende Merkmal einer gelunge-
nen Golfsimulation? (md)

PGA EUROPEAN TOUR

STANDARD
+NOBEL”

68% GRAFIK 79%
66% ANIMATION 66%

DM 79,- / 89,-

PREIS
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Wenn es um Komplexitit und Realismus geht, ist dieser Klas-
siker indessen bis heute nicht iiberholt, zumal Mr. Crawfords
Simulation der Weltpolitik nach wie vor in ihrer Art einzigar-
tig ist. Auf anderen Systemen war sie das schon seit Ende
1985 und am Amiga genaugenommen seit 1987, handelt es
sich bei der hier besprochenen Version doch eigentlich ,,nur”
um einen aktualisierten und spielerisch verbesserten Aufguf3
des urspriinglichen Gleichgewichts der Miichte.

Wer dabei nun wahlweise in die Rolle des Prisidenten der
USA bzw. des Generalsekretirs der schlechten alten KPdSU
schliipft, bekommt es dann nicht nur mit dem jeweiligen Wi-
dersacher zu tun, sondern muB auch mit 78 anderen Staaten
kooperieren, deren selbstindige Aktionen nicht selten duBerst
unwillkommen sind — was insbesondere fiir aus der Reihe
tanzende Verbiindete gilt, die man mit feinfiithliger Diploma-
tie, notfalls aber auch mit sehr viel hiirteren Bandagen wieder
zuriick ins Glied treibt. Sofern die andere Seite einen l4Bt,
versteht sich, denn nicht selten entziinden sich hier an rela-

Malra Policies
Milikary Rid o
fiid to Insurgeniss
Intervene for Govi
Intorvens for Rebels
Econonlc Ald
Destablilize

Tredty

Diplonatlc Pressure
Trade Pollcy

Countries  Relations Brinfing

r ionehips N (ubl

TTLHEL§ [TTTHE .

choice-Verhandlungen darauf ankommt, wer zuerst klein bei-
gibt — und damit einen Punktabzug in Kauf nimmt, der um so
héher ausfillt, je groBer die Glocke ist, an der die Auseinan-
dersetzung zu diesem Zeitpunkt hiingt.

tiv unbedeutenden Kleinigkeiten
ernsthafte Konflikte, die sich Stufe |
um Stufe an der Eskalationsleiter
emporhangeln. Und bei beiderseits
mangelnder KompromiBbereitschafit
kann so was durchaus zum ver-
nichtenden Atomkrieg fiithren!

So besteht denn auch das primire
Spielziel darin, acht Regierungs-
jahre (von 1989 bis 1997) zu iiber-
stehen, ohne den blauen Planeten

Liplmat i Critis

Large nilitary forces from USR
attatk lranian amy units in
Iranian civil var,

The President considers this event
as totally non-negotiable

Fruhql at Ilsil
USA [nterest: lJtmst
USSR [nterest: Utnost

Derartige ,,Pokerpartien” kann man
natiirlich durch Norgeleien an der
Politik des menschlichen bzw. di-
gitalen Gegeniibers auch selbst in
Gang setzen, erwihnenswert wiren
weiterhin noch die umfassenden
Statistiken zu jedem beliebigen
Land und das problemlose Hand-
ling via Maus und Pulldown-
Meniis. Den absoluten Null-Sound
nimmt man bei diesem besonderen

y wil
Tean us an
this ene!

They nill They will

rean us an rean us an
@ this ane! @ this ane!
inmr i

rean us an
this ane!

ins nukleare Ungliick zu stiirzen —

Programm durchaus billigend in

erst in zweiter Linie entscheiden die sogenannten Prestige-
punkte, die im Laufe der Zeit das Score-Konto fiillen, iiber Sie-
ger und Verlierer. An Handlungsméglichkeiten besteht jeden-
falls kein Mangel, eher i im Gegenteil: Von Biindnisvertriigen

Kauf, und mit der megakargen Optik war auch damals
schon kein Blumentopf zu gewinnen. In puncto Tiefgang
reicht es aber wie gesagt auch heute noch fiir ein ganzes
Blumenbeet! (jn)

iiber Wirtschaftshilfe
und diplomatische Ak-
tionen bis hin zu Mord-
ferungen oder regel-
| rechten Kriegen darf
-prmz—tplell jedes Stiick
aufgefiihrt werden, das
die internationale Po-
_'-thbﬂhne auch in der
Realitit auf dem Spiel-
rplan hat. Es sei denn,

ZEITSPIEGEI.
GESTERN

~ GRAFIK
—ANIMATION _

SOUND-FX _
HANDHABUNG _ 62
AUERSPASS 69
VARIABEL: 4 STUFEN




filligst alle Leute stilecht mit Raketenschlitten durch die Gegend zu
_ diisen haben. Tja, und falls Euch bislang die Kohle fiir so ein Gefihrt
| fehlt, dann habt Thr jetzt mal wieder Gelegenheit zum Sparen.

Weil in der Einleitung schon von Rake-
tenschlitten die Rede war, diirfte es sich
~ von selbst verstehen, daB unser erster
Budget-Kandidat aus den Weiten des Kixx
| XL-Weltraums zu uns eilt: Roger Wilco
| hat in Space Quest IV seinen SpaB mit
den ,Latex Babes of Estros”. Fiir groBe
Amigas ab dem Jahr, Quatsch, der Modell-
nummer 2000 ist das Vergniigen freilich
“ nicht garantiert; im ibrigen gibt’s hier fiir
49,— DM auch eine deutsche Anleitung.
Allerdings war die vierte Weltraum-Quest
grafisch nicht unbedingt ein Reiller — ganz
im Gegensatz zu Dynamix’ Asien-
Adventure Heart of China, das auch heu-
te noch hiibsch anzuschauen und sogar
prima von Disk spielbar ist. Dabei geht’s
Lunter deutscher Anleitung zuriick in die
exotischen 30er Jahre; wieder fiir 49 Mir-
ker, wieder dank Kixx XL. Ein 1200er

gehort zwar nicht unbedingt ins Reise-
gepiick, sei aber doch empfohlen, wihrend
bei Drei- und Viertausendern Vorsicht an-
geraten ist.

Wer mehr auf korperliche Ertiichtigung
denn auf Riitselniisse steht, soll ebenfalls
nicht zu kurz kommen, hitten wir hier doch
zuniichst mal zwei Golfer im Angebot. Der
erste nennt sich PGA Tour Golf und konnte
anno 91 den groflen Konig ,leaderboard”
vom Thron stoBen. Hit Squad hat den Klas-
siker nun fiir 39 Biille neu aufgelegt, aller-
dings versteht er nur Englisch und mag
Zwo- bis Viertausender unter Umstinden
nicht leiden. Fiir zehn Mirker mehr gibt’s
bei Kixx XL Links, das nur am A4000 Pro-
bleme machen konnte und mit deutscher
Anleitung geliefert wird. Seinerzeit war das
schicke Game ja vielleicht etwas zu ambi-
tioniert, aber unter heutigen Hardware-Ver-

Space Quest 1V: Der interstellare Rei-
nigungsmann riiumt jetzt fiir 49.- DM

Mazter Hu speakifg
Mandorin. Perhops 1
chat with her briefly.

_hiiltnisn_ sollte es eigentﬁch S0 richg 3

SpalB machen.

Die Uberleitung vom Golf zu Autos fillt ja =
dank VW nicht allzu schwer, und nicht nur ©
deshalb freuen wir uns, als nachsten Kandi-
daten das legenddre Blitz Basic-Rennen
Skidmarks vorstellen zu diirfen. Das direkt |
von Acid Software neu vermarktete Fun-Ra- |
cing kostet 39 Miirker, wird deutsch angelei- |
tet und beinhaltet neben der normalen Versi- |
on sogar eine spezielle AGA-Variante — viel
Holz fiir wenig Geld! Noch mehr Holz fiir
noch weniger Kohle hat Hit Squad mit dem
Heli-Hammer Desert Strike vor bzw. in der
Hiitte, zumal der Luftikus nicht umsonst den
Joker-Hit-Orden erhielt. Die Iso-Schlachten
sind allenfalls am 4000er mit Vorsicht zu
geniefien, auBerdem gehen sie halt komplett
in Englisch iiber die Biihne.

Apropos Biihne: Die Budget-Biihne fiihrt
nidchsten Monat wieder ganz neue Stiicke
fiir Sparefrohs auf, spart also zumindest sie-
ben Mirker fiir das Kiosk-Ticket!(jn)

den Amiga aufl

PGA Tour Golf: Es griint so griin...

Links: Spitzengolf, auch fiir Rechts-

hiinder!

Desert Strike: Die Wiiste bebt!

Skidmarks: Hier wird nicht nur der
Preis ausgebremst...
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Weihnachten ist Llingst gegessen und die letzte Silvesterra-
kete lingst verschossen, was bleibt, ist das Loch im Porte-
monnaie. Hier warten kritische Kurztests zu sechs Software-
Flicken in Form preiswerter Oldie-Sammlungen!

"ADDICTION - THE HISTORY
_OF COMPUTERGAME _

Die Erstcn werden das Letzte sein: Hier heten
Wicked Software die Beute aus 25 Streifziigen
durch den PD-Forst, was fiir 69 Schu8 Munition
selbst dem historisch interessierten Weidmann hoff- ~
nungslos iiberteuert erscheinen diirfte. Natiirlich &= — - ]
legten Spiele wie Missile Command, Defender, It i Lt BN
Jeff Minters abgedrehtes Llamatron oder der di- EBRTig

gitale Urahn Pong die Grundsteine fiir das heuti-

ge Digi-Entertainment — dafiir aber trotz deutscher Anleitung zu AGA-Zeiten (die

—

hier freilich noch nicht angebrochen sind) mehr als die Portokosten zu verlangen,
grenzt hart an eine strafbare Handlung!

Hier erhiilt man fiir 69,— DM sehr viel mehr, ndmlich das ge- : iR Die Trendsetter:
samte Schaffen der franzosischen Spieleschmiede Delphine. So- . T e Another World &
mit sind auch die hiesigen fiinf Games von historischem In- oA i Flashback
teresse, aber nicht nur das: Die kom- S
fortabel per Maus zu steuernden
Cinematique-Adventures  Future
Wars, Operation Stealth und vor al-
lem Cruise for a Corpse machen
nach wie vor optisch und inhaltlich
viel her, was noch verstirkt fiir die
actionreichen Polygon-Klassiker und
Animations-Wunder Another World
und Flashback gilt. Eine deutsche
Anleitung gibt’s obendrein, jedoch
keine Laufgarantie fiir 2000er, 3000er
und 4000er.

& COMBHT CI.ﬂSSICS 3

Und ewig rattern Fiir diese Troika hat sich Empire mit 99 Mirkern zwar nicht un-
# die Rotoren: bedingt zu einem Kampfpreis hinreiBen lassen, doch sollten hier

j Gunship 2000 Strategen und Simulanten gleichermaBen gliicklich werden. Der

schwichste Titel im Angebot diirfte die rundum so-
lide Vektor-Panzerschlacht Campaign sein,
wihrend mit Gunship 2000 (nach wie vor die be-
ste Heli-Sim am Amiga) und dem ,,Battle Isle”-
Nachfolger Historyline noch zwei echte Hohe-
punkte in der Box liegen — letzterer komplett in
Deutsch, alle iibrigen Games mit deutscher Anlei-
tung. Und falls Ihr immer noch zogert: Alle Spie-
le laufen auf allen Amigas, was ja auch nicht so ver-
kehrt ist.

Die historischen
Kampfinseln:
Historyline
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Wer FuBballfan ist und noch 119,—- DM im Sparschwem hat,
sollte das Ferkel jetzt zu Ascons Schlachtbank fiithren und
sich dafiir diesen Doppelpack aus Anstofl und der Ansto8§
World Cup Edition einhandeln. Zugegeben, billig ist der
SpaB nicht, aber dafiir um so gréBer: Es wartet Mangement
mit allen Schikanen und schicker Présentation; einmal zur
Bundesliga und einmal zur WM. Die Hits (bzw. der Mega-
hit) aus dem Vorjahr kommen selbstredend rundum deutsch
angekullert, auBerdem ist der Doppel(s)pal zum gleichen

Preis auch in einer speziellen AGA-Version zu haben!

Die Austro-Softler von Max Demgn haben drel prele in dle
titelgebende Schachtel gesteckt und wollen fiir die komplett
deutsche Sammlung nun 69,— Mark (nein, nicht Schillinge...)
sehen. Und das ist sie locker wert, selbst wenn die futuristi-
sche Wirtschaftssimulation Dynatech nicht unbedingt ein
Hammer war. Denn mit dem nicht minder futuristischen Stra-
tego-Rollenspiel Whale’s Voyage konnte Max Designs Part-
nerlabel NEO ja einst einen schonen Erfolg landen, und die
Eigenproduktion Burntime war dann ein Hit von echtem
Schrot und Korn — allein das postatomare Uberlebenstraining
rechtfertigt den Kauf, auch wenn man auf A3000/4000 mit
Problemen rcchnen muf.

Der Space-

Wal: Whale’s

Voyage

Immer noch
brandheif3:
Burntime

Nur FuBlball ist schiner:
AnstoB und die World
Cup Edition

"'"'"""Tﬁ'lﬁ.E"F'dri'""'""‘

Belm neuen Drelerpack von Beau Jolly herrschen etwas arg un-
ausgewogene Verhiltnisse, denn Terminator 2 — The Arcade
Game konnte sich im Test mit Ach und Krach auf 65 Prozent
ballern. Ganz anders sieht es da schon bei der Chaos Engine
der Bitmap Brothers aus, zédhlt dieser Genremix aus Action und
Strategie doch zu den zeitlosesten Highlights iiberhaupt. Und
iiber Die Siedler braucht man wirklich nicht mehr viel zu sa-
gen — aufler vielleicht, daB diese komplett deutsche Mittelal-
tersimulation nicht umsonst mit einem Megahit geadelt wur-
de, es zum Top Seller des vergangenen Jahres gebracht hat und
immer noch an der Spitze der Lesercharts steht! Die beiden an-
deren Spiele werden ebenfalls deutsch angeleitet, A3000 und
A4000 sind stets mit Vorsicht zu geniefen und 99 Mark fiir den
Sampler sicher nicht zuviel vcrlangt (ml)

Der Dauer-
brenner:
Die Siedler

TITEL

BEWERTUNG

ANZAHL
DER SPIELE

HERSTELLER

GENRE

Addiction

miserabel

25

Wicked Software

PD-Mixtur

Adventure

Classic Collection:

super

>

Delphine Software

Abenteuer

Combat Classics 3

gut

Empire

Strategie/
Simulation

Doppelpass

super

Ascon

Sport

The Box

gut

Max Design

Mixtur

Triple Fun

gut

Beau Jolly

Mixtur




Disketten!
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DAS LINKVIREN TOOL

Laufwerke, Festplatten und andere Devi-
ces lassen sich hier komplett nach File-
oder Linkviren durchsuchen, was eben-
sogut mit einzelnen Verzeichnissen bzw.
Dateien klappt, wobei gepackte Dateien
auf Wunsch zuvor entpackt werden.
‘Wihrend des Priifvorgangs erhilt man In-
fos zu aufgefundenen Viren, benutzten
Packern oder ausfiihrbaren Programmen;
diese Angaben konnen in eine Datei um-
geleitet oder ausgedruckt werden.
Wihrend sich der Viruscheck ein File nach
dem anderen vornimmt, untersucht der
Blockcheck das gewiihlte Speichermedi-
um Block fiir Block. Bei letzterem ist al-
lerdings nur das Suchen nach, nicht aber
das Loschen von Viren moglich.

DAS BOOTBLOCK TOOL

Dieses Feature dient zur Uberpriifung des
Bootblocks einer Diskette bzw. einer Fest-
plattenpartition, der zusitzlich als Datei ge-
sichert und jederzeit wieder installiert wer-
den kann. Praktischerweise funktioniert
das auch mit dem RigidDiskBlock von
Harddisks, der Daten zu Aufbau und Par-
titionierung enthilt — im Fall des Falles
verhindert dessen Restaurierung ja den
Verlust groBer Datenmengen. Die Analy-

LUfsfler sar
S inpe Sir

sefunktion bietet dabei gezielte Angaben
tiber die Wirkungsweise des Bootblocks:
Erscheint z.B. in Rot die Meldung ,,For-
matiert Track(s)!” oder ,.Codier/Decodier-
Routine gefunden”, ist es sehr wahr-
scheinlich, daB es sich um einen Virus han-
delt, der in der Lage ist, Disketten zu
loschen und durch Verschliisseln Viren-
killern das Auffinden zu erschweren.

DAS VORSORGE TOOL

Um Virenbefall von vornherein zu ver-
meiden, darf man den Inhalt von Daten-
trigern nach bestimmten Kriterien wie
Dateilinge, Datum oder Priifsumme ar-
chivieren. Diese Daten werden in einer ei-
genen Datei oder direkt im Datei-Kom-
mentar (einer 80 Byte groflen Zeichen-
kette des betreffenden Files) gespeichert.
Bei einer spiteren Uberpriifung erfolgt ein
Datenvergleich, so daB bei Abweichungen
gleich die Alarmglocken bimmeln.

SIEGFRIED
ANTIVIRUS PROFESSIONAL

Praktisches Tool-Paket zur Vorsorge
und Bekidmpfung von Viren.

Preis: 79,-~ DM

Bezug: Hauff-Pinkert-Weingirtner
< GbR, Tel.: 0561/98 23 906

Tael Lurs
Jurzlmlictic

: Pus

Neben der Optionsvielfalt 148t auch die
Benutzeroberfliche keine Wiinsche offen,
der Nager findet sich hier sofort zurecht.
Schon auch, daB in der demnichst er-
scheinenden Version das Brainfile fiir die
Linkviren vom Programm getrennt wird,
damit registrierte User jederzeit die aktu-
ellsten Brainfiles fiir Link- und Boot-
blockviren aus den firmeneigenen Boards
ziehen kénnen — ist kein Modem vorhan-
den, tut’s auch eine Diskette samt Riick-
porto. Wer also auf Nummer Sicher gehen
will, sollte seinem Compi dieses digitale
Kondom schleunigst iiberziehen! (st)

KLEINE VIRENKUNDE

Bootblock-Viren: legen sich selbst im
Bootblock ab, was fiir Viren ein idea-
ler Platz ist — werden doch Program-
me in diesem Block beim Einlegen
der Diskette automatisch gestartet.
File-Viren: verbreiten sich direkt als
File. Dieser Typus modifiziert z.B. die
Startup-Sequence so, daf} er automa-
tisch beim Booten aufgerufen wird.
Link-Viren: hingen sich an ein Pro-
gramm und werden beim Ausfiihren
des Wirtsprogramms mitgestartet. Ge-
fahrdet sind hier vor allem oft benotig-
te Systemdateien.

PROFESSIONAL

Aus der Digi-Apotheke von Siegfried Soft
kommt ein nibelungenstarkes Serum gegen Pla- |
gegeister aller Art — nicht nur, daB sich die mei- |
sten Viren damit eliminieren lassen, es bietet |
auch umfassende Vorsorge fiir Festplatten und




AMIGA BOMBER (1049
Zwei Panzer fihren im Gran

= Morser, Granaten, efc.). Nach
jeder Schlacht kénnen sich die
ner mit neven Gemeinheiten
ausristen. Das Originalspiel mit
garantiert fesselnder Wltkungl d

MUSTERBRIEFE (3001)

Uber 90 fundierte Musierbr:efe fir olle Anlasse
lE|n|adunge-n Muhnungen nbriefe, Geburts-
icgsgluckwunsc e, Bewerbung, Lebenslauf, Kindi-
gung, eic.) Dazu gibt es noch das passende Textpro-

ramm mit dem Sie diese Briefe komfortabel S8 £

earbeiten und ausdrucken kénnen.

BAHNHOF (3002,

o Der Winter ste t vor er Tiir und wieder einmal ist es
an der Zeit die Modelleisenbahn vom en zu
holen. Doch halt! etzt gibt es doch die Méglichkeit

o] kom lette Gleisanlagen mit Rangierbahnof auf dem §
A zu slrnu||eren Superhit!

1 153 ACTION IN HQLLYWOOD
g des BiFi Ab sl Nr. 1 Hitl

1004 JOKER POKER

Umselzung des "Herz Ass” Automaten :

| 155 5 SPIEL :
sche Werbespie! rund um Komflakes

| 126 KNAX

i i ibelzitats mit allen bekannten Figuren des
. 107h 2 BILLARD Id-nux Commleessel:de Story mit Ahuggﬂaldl i
\| Geniale Billardsimulation mit 3 Varianten. 1117 MECHFORCE &
! 1162 BLACK JACK Tonh nenschwere Ka prrobonsahd,gesfop mit
Das fesselnde 17+4 in einer AMIGA Umsetzung. | High-Tech Ireten auf einem Schlachtield
§ 1158 BLACK DAWN : g mﬂaﬁmﬂn mg'l Strategie renner
Fesselndes 3-D Rollenspiel im Labyrinthl Dl Gl S Sg:'elrm
us

1133 BOSSELN
" Das bekannte ostfriesische Kegelspiel vom Autor dieser Simulafion meistern Turnierm

des legendéren "Dungeon Flipper". Pflichtspiell
1132 BROKER

Komplexes Barsenspiel fir Borsianer!

111 ?JmCHIMA

Gute Umsetzung ten |Sr¢els' ;
Bauen Sl;den Drachen" ab! Top Grafik
1027 C

In dieser ;?rfon erwarten Sie spannende
Luftkampfe. Tolle Grafik!

1014 DAS ERBE Il

"Das schmutzige" Erbe ist noch komplexer!
1115 "DIE FIRMA"

Leiten Sie eine komplette Firma mit allem was
dazu , Kom, Unternehmensplan:

spiel.
1035 DIE SIMPSONS
Bart Simpson in Aktion. Tolle Grafik!
1041 DONKEY K NG
Rel Sla Ihre Geliebte aus den Klauen von
Kong. Splal kit

: ARKTIS-Software GmbH
{ Schiirkamp 24 ¢ 48720 Rosendahl
Bestelltelefon: 02547-1303
Bestelltelefon: 02547-1253
Bestelltelefax: 02547-1353
BTX: ARKTIS#

R G 'wvm“gﬂ'f"wmm
Schnellversand nbLuer.AnledenrmlhﬁHkmm L'

: Onginalqof tware!
5004 RAUM & DESIGN
bewdhrie Innenemnch!unﬁ

ssm
hbeleb I ind verste
ﬁmmmm thie

Sie iten den kom letten Fl
5 8 bekannten hafen. Starten und
Iunden Sie lhre Maschinen sicher und

: md %m Sie viele Nofsi lwm ko] —
5001 SKY ASTIIONOMIE ]

Asironomi irklich-
itsnaher Siem&ursgl At m|| it

Nebel |assen SiCI! per Muuskhck
rasch auffinden. Tolle Animationen+Daten!

] 5003 WOLF COPY
; ramm fir hre Sicherheits-

plimale
koplun Blitzschnell lassen slch einsteiger-
chzeiti

atedwll:nszu 3Ko i
anferh enln phecgv.+ophscer
"~ Fehles
. 5005 nROP OI.IT 3
reulu:uwcruanle die es fir AMIG ﬁ bt. Super Sound
+ Fel'zlge Grafik! Super! Garantiert suchtgefahrdend!
5006 STEEL DEVILS z
Stéihlerne Kompfclronen milssen uufemern tiickischen Schaltfeld
voilsr Gefahren und Fallen inander antrefen. Hier kinnen
sich 2 Spieler nach Hemngust verkloppeniFetziger Sound!
8 2o sunoarygg SLIDERCRASH ist ahnlich aufgebaut, jedach
e nen is| Nl Qaul U
mit follen Features mehr. Das fantastische Denkspiel. TOpIHI-"
5008 WOI.F
| Sie wollten eigentlich nur Ihre Tante auf dem Lande besuchen.
eine i ?cﬂe wirlt einen dunklen Schatten et Schatten iiber
ie sonst so m QFEDB Bi Imetnﬂ SH aul e
Suche nach dem T

hr eines

Superhit

lule Umseim des
nalsrarlt Fiir 1-4 Mits

€%
%”& &

w i a
= 8001 EROTIK 1
8002 EI!O'I'II( 2
| 8003 EROTIK 3
Jedes der drel Pakete umfaBt 10 randvolle
Disketten mit en el sten Girls in reizvoll
& Posen! Das kelnde Vergniigen. Top-
Ouulflﬁﬂub? Jahren nur gg. Ausweiskopiel).

| 8004 EROTIK AGA SPEZIAL
25 Disketten speziell fir Amiga mit AGA-
Chipset bieten erofische Top-Models in hoch-
4 s'er Aufldsung. Mit oder ohne Dessous,
|ab 18 Jahren nur gg. Ausweiskopie)

8005 R-H-S EROTIC COLLECTION
Lo CD fir alle AMIGAs mit mehr
‘ﬂ’ als 2500 ausgewdhlten erofi-
schen Fotogratien der schén:
{ .Frauen. Top Qualitét

Superhit!

1122 OKEY!
Rommy Variante im Comic Stiel. TopHit!
1160 PEPSI SPIEL
Fesselndes Werbespiel von Pepsi.

1135 POPEYE
Wird es schaffen Olivia zu retfen2
1070 RETURN TO EARTH

Das legenddre Weltraum Abenteuer im Elite-Stil.
1124 ROULETTE
Hier kommt echtes Casino Feeling uufsggspis[r
wird nach den Originalregeln.Super ikl
1013 SCHACHMEISTER

1008 DUNGEON FUPP R
Einer der fesselnsten AMIGA Flippe

loﬂ? EISHOCKEY
Im Karamalz Cup erleben Sie Enhodwy huutnah

Torszenen, ngalelan, Turniere, etc.

1044 ELEFANTEN
Retten Sie den Elefamenbeﬂand Ihres Nati
parks. Perfekte Animationen und tolle G

5 Gmﬁk. kniFfligen Aul

mit perfekter Darstellung
Spielfiguren. inkl. zeﬂganuuer Schu:huhrl
1113 SUPER BREAKO!
Duorgu‘sc:étégevt}&a die Mauer
1 i
Steuern Sie ein kmnplelhs U-Boot auf der Suche
noch dar suge umworbenen Stadt Atlantis.

Spleh nuch ofﬁzie"eﬂ Slmh'age]n. Tolle Grafik.

&;l"ers ied fur Schlumpﬂwsser

1090 TELE| :
fﬂ Dich... Mit toller =

Die Ruckkehr Em nwgélob b Skt:ry er

1 200[3000!
4000

zeichnen dieses friedliche Spiel aus!

1089 ENERGIE MANAGER

Errichten Sie eine Fost-Food Restaurant Kette und
arbeiten Sie dabei moglichst wirtschafflich.

1045 FAR WEST

Eines der besten Wirtschaftssimulationen im

"Wilden Westen". Super?reisl 3 Disks zum Preis

von 11) Unser absoluter oph Magogru fik!

1042 FIGHTING WARRI

Das Super-Karatespiel fiir dle Fans da taktischen

Kampfsports.Rasante Aktion pur!

1023 FUSSBALLMANAGER

Filhren Sie einen zweitklassigen Verein an die

Spitze der Bundesliga. Tulle ﬁumgers:mu lation

mit allem was duzu g-

1034 GLUCK

Das bekannte Splel zur Fernsehshow!

1123 GRUFTI!

Tolle Boulder Crash Variante. Suchen Sie im

Erdreich nach Diamanten.Suchigefahrlil

1156 HIGH OCTANE

Fesselndes Autorennen, bei dem scharf geschos-

sen wird - Mit modernen Waffensystemen.

1005 THINK!

Nggi "OXYD" die neue groﬁe Herausforderung.
1146 TISCHTENN|

Vorhand, Riickhand, hnibbelt, efc. Mit
Turmapmodus Sehr r::lm Ga !I

Sm_mr’nif

1 169 Tom
Brandheife Hellkapter Aktion. Super!
1071 PETER'S QUEST

Ein ubsolu! friedliches Hl#*- und Sammelspiel.

Der Spaf fiir die ganze Familie. Empfehlung!
1138 WAR
Das Welh'ourn Strategie und Akhonselel der
Sonderklasse. Return to Earth laBt
1163 WRESTLING
Das beste Wrestlinggame fir AMIGA. 2 Disks!

1048 AUTO RO

Dieser ufhmulwe Sfraclnen%uner zelg! xede
Autofahrer den sg.len Blllzsc nell wird
tabellarisch und grofisch eine

errechnet inkl. cﬁ|er Abfohﬂen F: fﬂnchrungen
um:l Sh‘uﬂenhezaid'mun en. (ub OS 2.0)

o
1140 ASTROLOGIC NEUI

Die neueste Version des wuhm:hemlld! beslen
AMIGA Horoskop Progmmmes rnfungreichl

1145 BLITZ BLANI .

Fantastischer Blldschlrmschoner fir die Pausen

zwischendurch.Das Mul3 fiir jeden Anwender!

oAl
it

“:Inas (5pr§mgmr:!cm mit allen

1143 DOS Xs

Datei-Manager a la Dir-Opus! Unferstitzt alle

BidschirmgréBen, IFF und ILBM Format.

I |36 ERDKUNDE

um:| Slcd‘le cflaser Erde Mif wahn Gmnﬁfenlm

1007 ETIKETTEN

Bedruckt Etiketten in be]ld)lger Grofle [z B. Dis-

lee!tenlubel. Adressaufkleber, etc.) Auch mehrboh-

Etiketten + Sonderformate werden erkannt.

l 137 FAHRSCHULE

Ubt den theoretischen Tesl basierend auf Ori

nalfragen mit en| den grafischen

dungen der Verkehrszeichen.

1164 FAHRZEUGKOSTEN MANAGER

Neveste Version des bekannten KFZ-Verwalters.
sofort wissen Sie per Mausklick wieviel Ihr

PKW Sie monatlich kostet. Listen, Statistiken,efc.!

1166 FAKTURIERUNG

Kun
d:-Juck Zuhlscheme und Mahnungswesen. Hit!

i 'y
&ter und machen aane gruumhoﬁa n!de:kung i f;ﬂ'

ANWENDERSOFT‘

e e S|

Aufregen

B,
(¥
l 159 FREE PAINT '
MFF Malp: fom rmt allen
wie z. B rushes, Linen,
llungen, efc. Der Hit fiir Gmfrkre
1120 FIX DISK
Der Diskettendokior! Rette defekie und versehent-
lich geldschte Programme! Ausfihrl. Einfilhrung!
1015 GIROMAN :
Verwaltet lhr Gmkonﬁ inkl. grofischer
Auswertung. Plonen Sie lhr Ge ;
1129 KUWENDISKUSSlQN
l’l'd‘ Ml' unkhionen
Extrema, Roiahcnsl:orpar, Ableitungen, etc
1025 LOTTO
Verwaltet Samstags- und Mittwochsloto. Inkl.
tips!Damit nicht nur die anderen gewinnen!
1050 RECHTSCHRHBPRUFER
ler ade! Mit diesem Rechischreibprifer
fﬁﬁt garantiert jeder Fehler sofort auf. Das Pro-
gramm léuft im Hintergrund!
l 127 SCHREIBMASCHINEN KURS
Ubt in aufeinander aufbauenden Lektfionen das
10-Finger Schreiben. Inkl. Schne"schrmbiesﬂ
1021 STAR SI.A'["oBRPD‘A = ) -
i Z. nieitungen,
Ieiotichan e sn"i“ RDaght )
1167 STAR AM P!
Komp!eﬂe Ta "enlmlkulufmn fiir den AMIGA
nen Diogrammarten. Frei

| deﬁmarbule Ft;lder und Spalten! Top Hitl1!

1152 STEUERFUCHS 1993 PRO

Die Vollversion des beliebten AMIGA Steverpro-

rammes mit originaler Darﬂdiunﬂ der amflichen
ﬁogen aut dem Bildschirm.Bestseller!
1019 TERMINKALENDER

Ab sofort hoben Sle alle Termine fest im Griff.

Mit automati rmfunktion.
1012 TEXT PLIJS V3.0N
Fanfastische T itun, rm! allen wichfigen
Funktionen zum Briefeschreiben!
1073 V‘RENKILLER it

VT § m der akhuell ?{,‘"’" ist emes der besten =
Virenkil ramme

1003 VOKABELTRAIN
Der perfekte Helfer zum schnellan Erlernen der
englischen Sprache. Inkl, erweiterbaren Grund-
wortschatz. Mit Vokabeltest!
1165 WORLD ADRESS
Komfortqbfe Adress Datenbank mit frei definier-

baren Feldern. Inkl. Serienbriefdruck, Briefum-

schlagdruck in beliebiger Gfoﬁ Je Datensatz
lassen sach bahebpge Bglder und Kommentare
elnfu m Hammerpreis von nur DM B
e SIE fast eine Profi-Datenbank!




Die

A 320 Airbus [USA Edition) /93
Air Force Commander 11/93
Aladdin 12/94
Alfred Chicken 11/93
Alired Chicken fir A1200 2/94
Alfred Chicken fir CD32 2/
Alien Breed Il 12193
Alien Breed Spec. Ed
& Guak [CD) 5/94
Ambermoon 11/93
Ancient Art of War in the Skies 7/93
Animation Classics Pock 9/93
Anstoss for A 1200 12/93
Anstoss World Cup Edition 9/94
Apocalypse 5/94
Arcbion Nights r D32 1/94
Arcade Pool CD 12/94
Arcode Pool fir ASO0 3/94
Arcode Pool Fir A1200 3/04
Armour Geddon Il 5/94
Amie 2 11/93
Arya Vaiv 10/94
Aufschwung Ost 1/94
Balisic Diplomocy 9/93
Banshee A1200 9/94
Bonshee CD 10/94
Batman Returns 5/94
Battle Field Creator /94
Batlechess CD' 9/94
Bateloods 9/94
Batetoads CD 9/94
Beastiord 12/93
Haavers (CD) 7/94
Beneath a Steel Sky 3/94
Banefoctor 9/94
8ig Four 10/94
Sea 4/94
Blastar 1083
Blob 1083
Bob’s Bad Doy 1/93
Body Blows Updole 7%
Body Biows Galactic 1283
Body Biows Galactic fr A 1200 12/93
Brain Chollenge 9/93
Brian The Lion 4/%4
Brian the Lion CD 10/94
Brian the Lion Fir A1200 7/94
Brer Robbit ond the Wonderul
Bruiol Footbafl{CD] 5/94
Bubba'n'Stix 2/94
Bubbo'n'Stix (CD) 5/94
Bubble & Squeak €0 11/94
Bubble & Squeak 1/95
Bump'n'Burn 10/94
Bundesliga Manoger Hattridk 9/94
Butning Rubber 2/94
Burntime 1083
Burntime fir A1200 1/94
Compaign I 1/94
Cannonfodder 12/93
Cannon Fodder CD 11/94
Cannonfodder 2 1/95
Costles Il fir CD32 2/94
Center Court Tennis 1/95
Chambers of Shaolin fir CD32 3/94
Championship Manoger 93 9/93
Chomgionship Manager liolia  2/94
Christoph Kolumbus 2/94
Chuck Rock [CD) 5/94
Chuck Rock Il Son of Chuck CD 10/94
Civilization fir A1200 7/94
Ciifhanger 7/94
Clystron 10793
Combat Classics 2 2/94
Cool Spot 2/94
Corkers 10/94
Cosmic Spacehead 1/94
Creepers 7/9
Crazy Sports Football 12153
Cross Check 1/95
Crysial Dragon 11/94
Cyberpunks 1283
Streels 4/94
Streets fir ASCO 5/94
Dongerous Streels fir CD32  2/94
Darkmere 4/94
Dark Seed CD 10/94
Das schmutzige Erbe 7/93
Doy 9/94
Death or Glory 5/94
Deep Core 1293
Deep Core fir CD3? 1/94
D/Generation fir A1200 2/94
Delivery Agent 9/93
Dennis fir ASO0 2/94
Dennis fir A1200 2/94
Dennis for CD32 3/94
Der AllzweckKoffer 9/93
Der Cloul fiir A500 4/94
Der Cloul fir A1200 4/94
Der Cloul CD 9/94
Der FunKoffer 9/93
Der HitKoffer 9/93
Der Schatz im Silbersee 3/94

Simulolon 6% Der Trainer 7/94 Sport
St 7% Det Trainer iolia 12/94  Sport
Geschicklichkeit 86% Di jon fior CD32 12/93  Geschicklichkeit
Geschicklichkeit  72% Die Karawane der 7. Dynasie  4/94  Abeniever
Geschicklichkeit ~ 72% Die Siedler 1283 Simulation
Geschicklichkeit ~ 76% Diggers fir CD32 12/83  Verschiedenes
Action 2% Diggers fir A 1200 12793 Verschiedenes
Dinosaur Delective Agency 1/94  Geschicklichkeit
Action 73% Disposable Hero 1/94  Action
Abentever  85% Disposable Hero (CD)  5/94 Action
Srotegie 68% Dithell in Spoce 3/94  Acion
Compilaion il Doghight 11/93  Simulafion
Sport 1% Donkc 11/93  Action
Sport 89% Denk (CD} 5/94  Geschicklichkeit
Action 85% Doofus 1/94  Geschicklichkeit
Action 83% Dracula 7/94  Adlion
Spart 64% Dreomslond 2/94  Compilation
Simulotion 0% Dynatech fir A 1200 1283  Simulation
Simulation 62% Eggminaior 3/94  Adion
Simulotion A4% Elfmania 4/94  Action
Action 38% Elite 2 - Frontier 12/93 Simulation
Action 4% Elite ll-Frontier (CD) 5/94 Simulation
Action 85% Elysium 1093  Stalegie
Strolegie 7% Embryo 11/94  Action
Stategie 61% Empire Soccer 94 9/94  Sport
Action 83% Excellent Games 2/94  Compilation
Action 83% Eye of the Storm 5/94  Simulation
Geschicklichkeit  55% Fl 1/94  Sport
Verschiedenes  80% F-117 A Stealth Fighter 2.0 1283  Simulation
Swotegie 68% F17 Challenge 1083 Sport
Adtion % Fontastic Dizzy 2/94  Geschicklichkeit
Action 19% Fotman 2/94  Geschicklichkeit
Abenteuar 56% Fatman Fir A1200 3/94  Adion
Geschicklichksit  58% Fiekds of Glory 12/94  Stalegie
Abentever 87% Fifa Infernational Soccer  12/94  Sport
Geschicklichkait  76% Fill ‘Em 9/93  Strotegie
Compilation mitelBig Fireforce fir CD32 3/94  Adion
Simulation 65% Firehowk 7/93  Action
Action 5% Formule 1 Grand Prix ~ 1/92 Simulation
Geschicklichkeit 57% For President 5/94  Simulation
Geschicklichkeit  77% Fury of the Furries 2/94  Stoegie
Sport 84% Fury of tha Furries (CD) 7/94 Srowgie
Sport 8% Fufball Totoll 11/94  Spont
Sport B% Game Machine 9/93  Compilation
Bretispielumsetzung 60% Gear Works 10093  Strategie
Geschicklichkeit  76% Genesia 1/94  Simulation
Geschicklichkeit  80% Global Effect [CD) 5/94  Simuloion
Geschicklichkeit  78% Global Glodiators 9/93  Adion
Globdule 1/94  Geschicklichkeit
Sport 7% Goal 7/93 Sport
Geschicklichkeit ~ 78% Gobliins 3 1/94  Abentever
Geschicklichkeit  78% Grandslom Classics 2/94  Compilation
Geschickdichkeit 87% Guardian CD 11/94  Agtion
Geschickl.  85%/87% Gunship 2000 fir A1200 4/94 Simulation
Sport 0% Gunship 2000 CD 9/94  Simulation
Sport 1% Hannibol 7/93 ie
Sport 7% HonseDie Expedition 10/94  Simulotion
Abentouer 86% Heimdall 2 7/94  Abentever
Abentever 86% Heimdol 24 he Hols of Works CD 9/94 Abenleuer
Simulation 67% Hired Guns 11/93  Abeniever
Strategie 85% Hits for Six VI 10/94  Compilafion
Strategie B85% Hits for Six VI 10/94 Compilation
Shategie 73% Hits for Sbx VIl 10/94  Compilation
Stralegie 62% Huckleberry Hound 12/93  Geschicklichkeit
Sport 48% Humans [CD) 7/94  Stolegie
Sport 4% Hyperion 2/94  Action
Sport 26% Imogems 2/94  Siotegie
Sport 6% Imogems 5/94 Strotegie
Simulation 80% Impossible Mission 2025 5/94  Geschicklichkeit
Geschickhkelt — 77% Impossible Mission 2025CD  9/95  Geschicklichkeit
Geschicklichkeit  80% Innocent until Cought 3/94  Abentever
Simulotion 80% Infernational Korote fix CD32  4/94  Sport
Geschicklichkeit  29% Int. Open Golf Champ. 1083 Sport
Action 19% Ishor 2 9/93  Abeniever
Compilation super Ishar fir A1200 7/93  Abentever
Geschicklichkeit  81% Ishar 2 fir A 1200 12/83  Abenteuer
Compilation schwoch Ishar 3 10/94  Abentever
Verschiedenes  45% Jack the Ripper 1093  Verschiedenes
Sirotegie 3% J. Pond 2 Fir A 1200 9/93  Geschicklichkeit
Sport 1% J.Pond 2 Robocod . CD32 1083 Geschicklichkeit
Sport 50% 1. Pond 3 Op, Storfisch fir A12005/94  Geschicklichkeit
Abentouer b4% Jomes Pond 3 Op. Starfish CD 9/94  Geschicklichkeit
Action 44% Jat Strike 1/94  Action
Action 3% Jetstrike CD 1/95  Simulation
Action 20% John Barnes Eur. Foolb.f. CD32 1/94  Sport
Action Ad% Jungle Strike 1/95 Simulation
Abentever 80% Jurassic Pork fir A1200 1/04  Action
Abenleuer 80% K 240 9/94  Simulation
Abenteuer &% Kick O 3 10/94  Sport
Strotegie 43% Kick Off 3 A1200 9/94  Sport
Abentever 85% Kid Chaos 11/94  Geschicklichkeit
Action 5T% Kid Chaos CO 1/95  Geschicklichkeit
Action 50% Kids Rule O.K. 2/94  Compilation
Verschiedenes ~ 77% Kind of Magic 4 10/94  Compilation
Simulation &8% Kingmaker 2/94  Siralegie
Geschicklichkeit  &6% King's Quest V1 10/94  Abentever
Geschicklichkeit  68% Lobyrinth of Time fir CD32 2/94  Abenlever
Adtion 70% Lamborghini /94 Spot
Mixtur mitiel Last Action Hero 7/94  Action
Strategie 85% Lost Ninja 3 CD 9/94  Abentever
Strategie 86% Lemmings fiir 2/94 Strategie
Strategie 87% Liberafion 4/94  Abentever
Mixtur ot liberafion fur CD32 1/94  Abentver
Mixur super Litil Divil CD 11/94  Geschicklichkeit
Abentever 74% Lords of the Realm 1/95  Swotegie

1%

54%
Bl%

4%
7%
70%

69%
56%

5%
10%

71%
86%

8%
74%

super
68%
5%
83%
56%

6%
7%
36%

19%
71%
7%

74%
2%
83%
schwach
schwach
7%
78%
58%
68%
4%
2%

o
%

4%
76%
65%

Lothar Matthéus 9/93 Sport 87%
Lothor Motthous Super Soccer  12/94  Sport 74%
Lotus Trilogy (CD) 5/94  Sport 70%
Mad TV 1/92 Simulafion  85%
Moelsirom 7/93  Straiegie 70%
Magic Boy 1283 Geschicklichket  65%
Manchester United

P.L. Champions 5/94  Spod 70%
Maria is Missing! 4/94 Varschiedenes  52%
Marvin's Morvellous Adventure 1/95  Action 75%
Monvin's Morvellous Adventure CD 12/94  Action 75%
Meon Arenos fir CD32 2/94 Geschicklichkeit  69%
Mega Collection 9/93  Mixdur schwoch
Mego Motion 2/94  Shrolegie 62%
Mixed Collection 9/93  Mixtur mittel
Metal Law 12/83  Action 8%
Microcosm fir CD32 3/94  Adfion 66%
Micro Machines 1083  Sport 81%
Missiles over Xerion 3/94 Adfion 62%
Monopoly 9/93  Breftspielumsetzung 61%
Moon City 4/94 jo

Morph 9/93  Geschicklichkeit

Morph fir A 1200 1283

Morph fir CD32 12193

Morfol Kombat 1/94

Mortal Kombat Il 1/95

Mr. Nutz /94

Myth CD 9/94

Napoleonis 99

Naughty Ones /94

Naughty Ones CD 9/94

Nick Faldo's Champ. f. CD32  4/94

Nicky 2 9/93

Nigel Mansell's W.C. fir CD32 1/94

Nippon Safes Inc. 1083
Now that's what | coll Gomes | 254
Now thof's what | coll Gomes 2~ 2/94
Odyssee 9/93
One Step Beyond 10/93
Oscar 1003
Oscar fir CD32 1283
Out o Lunch A1200 9/94
Ot o lunch CD 10/94
Overdrive 11/93
Overkil 11/93
Overkill fur CO32 12193
Penthouse Hot Number

Dehuxe f. ASOO0 2/94
Penthouse Hot Numbers.

Deluxe f, A1200 2/94
Perihelion 394
PGA European Tour CD  1/95
PPinball Fantasles fir CD32 1293
Pinball Fontosies Fir A1200 1/94
Pinball llusions 12/94
Pinkie 11/94
Pirates Gold fir D32  2/94
Pizxa Connection

2/94
Poker Nights Teresa Personally  9/94

Premier Division 1/94
FPremier Manager 2 11/93
Premier Manager 3 1/95
Pray - An Alien

Encounter fir CD32 3/94
Prime Maver 11/93
Project X & F 17 Chollenga |CD) 5/94
Puggsy 3/94
Quik 10/94
Gwak 11/93
Reach for the Skies 7/93
Real Genius 5/94
Reunion 3/94
Rings of Medusa Gold 10/94
Rise of the Robots 12/94
Rabinsons Requiem AS00  11/94
Robinsons Requiem AGA 11/94
Risselsheim AGA 10/94
Risselsheim Standord 10/94
Ruff'nTumble 11/94
Rules of 1293
Sabre Team CD 9/94
Second Samurai 2/94
Second Somurai fir AT200  4/94
Seek & Desiroy 2/94
Seek & Desroy fir CD32 3/94
Sensible Soccer fir CD32 1283

Sensible Soccer Interational Ed, 9/94
Sensible World of Soccer 11/94
Sierma Soccer World Chall. - Ed .7/94

Sim City 2000 12/94
Sim City fin CD32 2/94
Sim Classics 10/94
Sim Life 1083
Sim Life ldr A1200 1083
Simon the Sorcerer 1/94
Simon the Sorcerer fir A1200 2/94
Simon the Sorcerer CD  10/94
Suat Royol 12/94
Skidmorks 2/94
Sisepwalker fir CD32 1293
Soccermonia 10/94
Soccer Kid 1093
Soccer Kid CD 11/94
Soccer Kid fur A1200 1/94

Soccer Star World Cup Edition 10/94

70%
B5%

36%
17%
65%
66%

7%
4%
69%
B2%

7%
60%
28%

9%
7%
78%
8%

T

?%"

1%

i

53%
73%
7%

i

B1%

ﬁ“ﬁg;g;ﬂiﬁﬁi

Simulation  86%

Solius 11/93  Geschicklichkeit ~ 58%
Space Hulk 11793 Beetpiokomsetzung 44%
Space Legends 9/93  Midur super
Spaceword Hol 7/94  Sirategie 61%
Speciol Edition 2/94 Compilation super
Spietholle Pro 7/93  Simulation L
Sports Top Ten 9/93 Compilafion  gut
Stordust 1/94  Action 80%
Storord 9/94  Simuation 78%
Stor Trek 25t Anniversory 2/94  Abentever 0%
Steel Business 11/94  Simulafion 3%
Ste Siedher 10/94  Strategie 9%
Stralagem 1/94  Sirategie 46%
Statogen fir A1200 1/94  Shategie 55%
Stiker [CD) 7/94 Sport 45%
St. Thomes 12/94  Simulation 55%
S.UB. fir AS00 3/94  Simulofion 76%
SUB. fir A1200 3/94  Simulafion 7%
Suburban Commando 1/94  Action 0%
Summer Comp 2/94  Geschicklichkeit 1%
Summer Olympix fir CD32~ 4/94  Sport 6%
Superfrog CO 11/94  Geschicklichkeit  73%
Methone Bros 7/94  Adion 58%
Super Puty fir CD32 4/94  Geschicklichkeit  74%
Super Sports Challenge 10/93  Sport 44%
Super Stordurst 12/94  Action 7%
Supar Stordurst CD 1795 Acion 3%
Surf Ninas [CD] 7/94  Adion 25%
Syndicote 9/93 Srategie %
12 - The Arcade Game 1/94  Action 65%
Toutrix 9/93  Skrategie 9%
Team 17 Collection Vol. 110/94 Compilation  super
Theatre of Death 11/93  Strategie 0%
The Blue ond the Gray 3/94  Strategie 19%
The Blues Brothers jukebox Adv. 4/94 Geschicklichkeit  71%
The Chaos Engine [CD) 5/94  Action 83%
The Chaos Engine far A1200  1/94  Action 5%
The Complete U.M.5. 3/94  Stategie 70%
The Incradible Crash Dummies  9/94 Geschicklichkeit  44%
The Lost Vikings CD 9/94 Geschicklichkeit  85%
The Lagocy of Sorasi 4/94  Abeniever %
The Legacy of Sorosil CD 10/94  Abeniever 2%
The Lords of Power 2/94  Compilation super
The Lost Vikings 7/93  Adtion 85%
The Manager 2/94  Compilation gut
The Misodventures of Flink CD  12/94  Geschicklichkeit ~ 82%
Theme Pork 11/94  Simolation 7%
The Ryder Cup 3/94 Spot 7%
The Ryder Cup D} 7/94  Sport 66%
The Seven Gates of Jambala
Fir CD32 3/94  Action 42%
The Ulimolive Sobwore Manoger ~ 2/94  Simlation 7%
Thomas's Big Race 1283 Sport %%
Tom Londry Shategy Footbll  7/93  Spor 2%
Top Gear 2 A1200 11/94  Sport 78%
Top Gear 2 1/95 Sport %
Top Gear 2CD 12/94  Sport 75%
Tornado 2/94  Simulation 76%
Tornodo fir A1200 7/94  Simulation 74%
Total Carnoge fir A1200 5/94  Adiion 61%
Total Camage [CD) 7/94  Action 54%
Tower Assault 1/95  Action 74%/76%
Transarctica fir A1200 7/93  Abentever T7%
Treble Champions 2 9/93 Sport 7%
Triple Action | 9/93  Compilation gut
Triphe Action I 9/93  Compilaion mitiel
Triple Action Il 9/93 Compilafion  miel
Triphe Action VI 9/93  Compilation ‘mitfef
Tripke Action VI 10/94  Compilation schwach
Triple Action VIl 10/94 Compilation gut
Triviol Pursuit fir CD32 4/94  Verschiedenes 8%
Trolls Fir A1200 7/93 Geschicklichkeit 70%
Trolls fir CD32 12/93 Geschicklichkeit 70%
Tubulor Worlds 9/94  Action 6d%
Turning Points 10/94 Compioion  mies
Turrican ill 10/93  Action 88%
Twilight 2000 fir A1200 4/94  Simulation 70%
UloEnemy Unknown A1200 11/94  Stosegie %
Ultimate Body Blows CD 9/94  Action B4%
Universe 10/94  Abeniever 80%
Universe CD 11/94  Abentever B0%
Uridium 10/93 Action 86%
Valhallo & The Lord of Infinity  9/94  Abeniever 68%
Viiol ight 10/94  Srotegie a%
Wor in the Gulf 9/93  Simulation 70%
‘Wembley Int. Soccer A1200  9/94  Sport Bl%
Wembley Int. Soccer CD~~ 9/94 Sport 81%
‘Whale's Voyage fir CD32  12/93  Abenteuer 78%
‘When Two Worids War 12/83 Strategie 24%
Winter Comp 2/94  Sport 56%
Winter Olympics 3/94 Sport 56%
Wiz'n'liz 11/93  Geschicklichkeit 72%
‘Wonderdog 12/93  Geschicklichkeit 75%
World Cup USA 94 10/94  Sport 4%
Workd Cup Year ‘94 10/94 Compiofion  gut
Worlds of legend 9/93  Abentever 70%
Yolloe! 7/93  Action 80%
Zoewolf 1/95  Simulofion 60%
Zonked 11/94  Strategie 72%
Zool fir CO32 12/93 Geschicklichkeit B3%
Zool 2 1/94  Geschicklichkeit 80%
Zool 2 Fir A1200 5/94 Geschicklichksit  77%
Zool 2(CD) 7/94 Geschicklichkeit 85%
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ARKTIS EDITION Vol 1 \ R-H S Erotic Collet‘.‘t on GoldFish 2 GAMERS ‘DELIGHT
Auf dieser heiflen Scheibe finden Sie kein PD, | Einea de CD fiir alle AMIGA mit mehr Die neueste randvolle Doppel-CD von Fred | Diese brandneue CD beinhaltet 40 Spiele der
sondern nur Vollversionen deutscher |  als 2500 ausgewahlten erotischen Fotografien Fish mit allen Neuerscheinungen des Jahres | Spitzenklasse aus unterschiedlichen Berei-
T hits: z.B. von SKY Astronomie, Wolf Copy, der schonsten Top Models! Profi Qualitat! 94, die bisher nur auf den einzelnen FreshFish chen.z.B.: Skat deluxe, Jumpman, Rescue,
RT, AMIGA BOMBER, etc. etc. Auller- CDs erschienen sind in direkt ausfiihrbarer Multizocker, etc. etc. Bei allen Spielen handelt
dem befinden sich noch viele Softwareproben Form oder als gepackte Dateien. Top Titell | es sich um kommerzielle Spiele und nicht um
und Goodies auf dieser tollen CDI A w, /\f’ l ‘S II’ 1 l‘ l 4 5 PD! Fiir alle AMIGA (auch CD-32 und CDTV).
Tima, German, FOM. MujpPake!  EERms ] Alien Breed Special Edition DM 59,-
; Novimher 94 i Arabian Nights DM 59,
. Arcade Pool DM 59,-
SALOON Banshee DM 55,-
=Y FIR TP nJHﬂ.] 1y  BRUMEL Battle Chess DM 69,-
Compl S, Battletoads DM 59,-
- ‘f“? PP ‘){‘ Wuper | Bubba N Stix DM 69,-
y Wiy TS (Feder L ganeath a Steel Sky DM 59,-
0 9. & NS = Bumb ‘n’Burn DM 59,-
"1 mh P o Ty Clupy Evasive Action DM 59,-
W ad ;. o4 1 Vis Castles 2 DM 59,-
Ot ]:m : i Deep Core DM 59,-
e 4 Der Clou DM 69,-
y M ., 0%, (12 : Disposable Hero DM 69,-
! . S Donk DM 69,-
. Anmibet Shared, ﬁﬁ s Elite 2 - Frontier DM 69,-
fiebtesten AMIGA CD-ROM ist dal R-H-S DTP Kollektion Eeygemc s S 3%
MEGAH ITS 4 - Die ideale Zusammenstellung fantastischer | Fire Force DM 69,-
Die aktuellste deutsche Sharewaresammlung | ##% ! Clip-Arts fiir alle DTP r. Aulterdem Fields of Glory DM 65,-
filr den AMIGA. Z.b.:Time 201-359, German ist PPrint Deluxe im Lieferumfang enthalten Fire & Ice DM 55,-
251-367, Faces of Mars 121192 und Mui- Ihren selbstgestaiteten Einladungen, Gliick- Fly Harder DM 49,-
ol RSO G | e s B
%raﬁk " Soundetc. Grahsche Obe'rﬂ!a:chei U0 sachen steht nun nichts mehr im Wegel Gamers Delight DM 49 -
'.\ 17 Bit Continuation DM 59,- Gunship 2000 DM 79,-
- ARKTIS Edition Vol. 1 DM 19,80 Heimdall 2 DM 79,-
Aminet 4 Gold DM 29,80 International Karate + DM 49,-
Amos PD CD DM 59,- Impossible Mission 2025 DM 65,-
Animazing 2 (1000 GIF Bilder) DM 25,- James Pond 3 DM 65,-
Animationen (TGV) DM 39,- Jetstrike DM 69,-
Auge 4000/ Cactus CD DM 49,- Labyrinth of Time DM 69,-
" CDPD 1,2,3 und 4 je DM 59,- Lemmings 1 DM 59,-
Demo Collection DM 59;- Liberation Captive 2 DM 79,-
Demo Collection Il DM 59,- Lotus Trilogy 1-3 DM 69,-
Demomania | DM 29,- Mean Arenas DM 59,-
B ittt Euroscene | DM 49,- Microcosm DM 99,-
éomo AR AN:s?ngfltwa g Fonts CD'; 18.000 Zeichensizte DM 39,- Morph DM 59,-
¢ neuester re aus der e Fresh Fisch Novembe/Dezember DM 59,- Nick Faldo Golf DM 79,-
inkl. der SAAR AG Disks 1-800 und AMOK Frozen Fish April 94 DM 59,- Nigel Mansell’s Gr. Prix DM 79,-
. Disketten 1-106. Viele dt. Sof_twarel Came B Gaodias DM 59.- Out to Lunch DM 55,
Ly 2 g:tF:.a PlD 3.0 (3 CD ROMD) DM 95.- Einballtlica_.nltglsia DM 79,-
{ alaxy Doppel CD DM 99,- irates! Gol DM 65,-
mt"’}ihe:t"ggtlﬁe'nfeﬁ x,ngef'“afh} Cigantie Games DM 50~ | Projekt X+ F17 Challenge DM 79,-
spielend die -
vier Grundrechenarten. Empfohlen fiir Kinder Gold Fish 2 DM 59,- Quik DM 65,-
im Varschulalter und Schmer bis zur 3. Klasse. Hottest 4 Professional DM 59,- Rise of the Robots DM 65,-
[ AMIGA Imagine CD-ROM DM 98, - Seek & Destroy DM 55,-
— ‘Lechner Collection DM 59,- Sensible Soccer 92/93 DM 59,-
rﬂi f L @ (g "Uf ﬂ j]l (@ Megahits 1 DM 79,- Simon the Sorcerer DM 69,-
: = Megahits 2 DM69,- | Sleepwalker DM 69,-
. & Megahits 5§ DM 69,- Striker DM 59,-
Megahits 3 Spielesammiung DM 59,- Subwar 2050 DM 65,-
Multimedia Toolkit DM 69,- Superfrog DM 39,-
Pandora CD DM 29,- Super Stardust DM 59,-
Photo CD: Playboy Playmates DM 29,90 Surf Ninjas DM 49,-
Power Games Vol. 1 DM 49,- T.EX. DM 69,-
\ = Sounds Terrific DM 59,- The Chaos Engine DM 59,-
= Space & Astronomy DM 59,- The lost Vikings DM 69,-
; Amiga Tools Town of Tunes - Sound CD DM 49,- Total Carnage DM 65,-
Wohl éine der besten Sammilungen miitzl Ultimate MQOD Collection DM 69,- Top Gear 2 DM 55,-
%ngm"go;ugﬂe Beﬂ'g*& e DTP, DFU, | Ultimedia Doppel CD DM 49.- Tower Assault (Alien Breed 3)DM 59,-
N Dar.gn banken AL extpmg Utilities Professional DM 59,- TR o Grundgerst inkl. h
5 Women of Venus (GIF Girls) DM 69,- ANiws Is;d:ﬁm‘
Versandkosten (Der Versand erfolgt per Past):

ARKTIS-Software GmbH
Schiirkamp 24 * 48720 Rosendahl

Per Nachnahme zuziiglich DM 9, oder bei Vorkasse
v 5 {Asnd O 15,1

(V-Scheck) zuziiglich

Bestellservice:

Bestellteleion' 02547-1303 oder -1253
Bestelltelefax: 02547-1353 = BTX: ARKTIS#

Schnellversand ab Loger. Auch Handleranfrogen sind
willkommen! Fragen Sie uns auch nach aktuellen
Neuheiten! Katalog kostenlos onfordern!

02547-1303




Dabei sah es lange Zeit gar nicht so ro-
sig aus, erst in den letzten zehn Minuten
fielen vor 8.700 Zuschauern die beiden
entscheidenden Tore von Freckmann
und Ponikwar — unserem fiinfundsieb-
zigprozentigen Einsatz waren die Giiste
auf Dauer halt nicht gewachsen! Davor
trafen Oskar und Mad Max zwischen die
Maschen (letzterer mit einem Nasen-
Abpraller), und summa summarum
reichten unsere 82 Saisontore immerhin
fiir einen respektablen siebten Platz.
Auch die Finanzen lassen fiir die kom-
mende Spielzeit hoffen, stehen den
250.000 Schuldenmiirkern doch immer-
hin fast 70.000 schwarze Zahlen ge-
geniiber; da geht es so manchem Verein
in der realen Bundesliga erheblich
schlechter...

Arbeitstiere, die wir nun mal sind, iiber-
springen wir jetzt einfach die Pause und
machen gleich mit der ersten Begeg-
nung der zwoten Saison weiter: Kapelle,
bitte einen Tusch fiir unser Heimspiel
gegen die Pflaumen von der Amiga
James! Was die in der Oberklasse zu su-
chen haben? Eigentlich nix, da aber vier
Absteiger durch ein Newcomer-Quartett
ersetzt werden mufiten, sind sie nun
eben da und diirfen sich gleich im ersten
Spiel eine verdiente Abreibung holen.
Die drei iibrigen Greenhorns (Softbir
2000, Pleasurestoff und 1. FC Bldhbein)
werden sich gegen andere Gegner zu be-
haupten haben, und Eure Bewihrungs-
probe liegt wie immer in der Beantwor-
tung unserer berithmten sieben Fragen:

1) Wieviel Einsatz sollen wir im kom-
menden Spiel zeigen (0%, 25%, 50%,
75%,100%)?

2) Welche Spieler méchtest Du auf
welche Position stellen? Pro Quadrat
bitte nur einer!

3) Der Transfermarkt ist momentan
leider leerer als Brorks Oberstiib-
chen.

4) Michtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Mochtest Du ins Trainingslager?
Fiir 125.000, 200.000, 300.000 oder
500.000 DM?

6) Wie hoch soll der Eintritt sein (mo-
mentan 12,- DM)?

7) Mochtest Du einen Kredit aufneh-
men (maximal weitere 250.000 Steine)
oder abbezahlen?

Das Problem der Post besteht nun darin,
die ungezihlten Postkarten-Legionen zu
befordern, auf denen Ihr uns Eure Ant-
worten mitteilt, wihrend wir hochst-
selbst uns der schwierigen Aufgabe ge-
geniibersehen, alles korrekt auszuzihlen
(tunlichst ohne Zihlulitis zu bekom-
men!), um die Meinung der Mehrheit
unserem FuBballmanager einzugeben,

Kaum haben wir im letzten Heft angekundlgt,
daB die Kicker-Saison zu Ende geht, schon ist
es soweit — wenn das nicht prophetisch ist? Ge- |
radezu poetisch hingegen das 4:2 gegen die &
multidirektionalen Berliner, mit dem sich der
FC JOKER in die Winterpause verabschiedete!

fahigen Ergebnissen des kommenden
Spieltages versorgt. So ist also jeder be-
schiftigt, die Arbeitslosenquote sinkt
ins Bodenlose, und wir diirfen mit Fug
und Recht einen Faschingsorden von
Helmut Hohl erwarten. Einige Einsen-
der diirfen sich sogar noch etwas viel
Schoneres erwarten, da wir wie gewohnt
ein paar schicke Verlosungskandidaten
aus Michaels Panzerschrank entwenden
konnten:

1x The Box (Comp.)
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Watch
3 x Joker-Shirt

Wer jedoch keine passende Briefmarke
zur Hand hat oder nicht fihig bzw. wil-
lens ist, seinen Absender samt unserer
Adresse schon leserlich zu schreiben,
der wird wohl vergeblich (er-)warten —
denn zwar werden die Preise unter allen
Einsendern verlost, doch sollten wir
schon wissen, an wen wir sie im Einzel-
fall zu schicken haben...

Joker-Verlag

s, Kicker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

[ ]
Ergebnisse: 38. Spieltag
FC JOKER - Berlin East/West  4:2
Opafun - Langohrer SK 3:0
Raschmehr = Austerwitz 5:1
Hommerfoot - Hardball Killers ~ 3:0
Un. Hofftschwer  — Wurm. Wolfschreck 2:0
Bummico — Playpower 4:2
Indianerbones — Might & Mutsch
Maniac Menschen Ea; Tiltne 2 2
Battle Kumpans - Dmg_glli 2:1
Blue Beifl - AMS 4:0

Die Joker-Tabelle
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46:30  81: 49

) Kumpans 46:30 82: 52
est 44:32  76: 57

.
g

1) Raschmehr 45:31 __82: 60
12) Langohrer Sk 35:41 _ 55: 73

13) Bodo Tiltners — 34:42 67: 66
14) Wurm. Wolfschreck 26:48 3

15) Austerwitz 27:49
| Ibi Playpower 25:51

&
2

&
&

2
=

l
17)AMS 23:53 __41: 87
18) Indianerbones 20:56 42:115
MML 7:59  40: 95
4 20) il Killers 6:60  33:100

' Mannschafisauvfstellung |
Ne. Sploler | Art |lotzhe [Stirke|WortiDM)
Pos.
1) Brork Tor 28 26 | 180.000
2) Wonderlih | Tor | - | 26 | 150.000
3) Schiimmel | Abw | 23 | 48 | 470.000
4) Joker Abw | 19 | 18 | 190.000
5) Nottolbeck | Abw | - | 27 | 220.000
6) Freckmamn | Abw | 17 | 21 | 60.000
7) Stockbislor | Mit | 11 | 37 | 250.000
8) Ponkwar | Mit | 9 | 12 | 260.000
S)Reguet [ Mt | 15 | 40 | 220,000
10) Celal Mit 12 | 29 | 190.000
11) Magenaver | Mit | 13 | 28 | 250.000
12) M. Lobiner | Mit | - | 56 | 290.000
13 (Ang | 7 | 29 | 140.000
14) Stein Ang o 27 | 100.000
15)8. lobiner | Ang | 3 | 30 | 230.000

| Paarungen: 39. Spieltag |
|
|

FC JOKER — Amiga James
Berlin East/West — Austerwitz
Might & Matschig — Battle Kumpans

Hammerfoot — Playpower ;
Wurm. Wolfschreck — Un. Hofftschwer |
Bodo Tiltners — _Pleasurestoff |
Langohrer SK — 1. FC Blihbein

Raschmehr — Maniac Menschen |
Opafun — Bummico |
Blue BeiB — Softbir 2000 .

Das Spielfeld

Gegner

FC Jokc
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Versaned Service @GmbH

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Gribenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 9%0-180, FR, 900—1700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBBe
Mo.~Fr. 900-1300 4 1330-1800, Sa, 9090~1200 Uhr

Wi

% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil Sonderposten nur solange Vorrat reicht!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

AMIGA [T AMIGA ||| AMIGA Sonderposten 1] AMIGA Sonderposten |
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. OT. 1 MB 8590 | SMGTY2000A1200 K DT 4MBRAM HARDDISK 7590 | F15STRIKEEAGLE 2 1MB 2990 | soccerkip 24,90
190 - DIE B3ER EDITION - POLITSIMUL. KD 1MB 34,90 F16 COMBAT PILOT 1MB 15,90
3D MOUSE PAD V. BLUE BYTE 17,00 OLDTIMER F18 STEALTH FIGHTER DT. ANL. 1MB 34,90 SIERRA SOCCER
49,90 FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 18,90
KOMPL. DEUTSGH # DT, ANLEITUNG
AR SO UG OB KOMPL. DT, 1B 665,00
A SIY Wh. SNOOKER 1 Z00L 1 79,90 DUNE II 24,90
mmm%inmm?énnfsﬂhas& i 2$ SIM CLASSICS inkd. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE DA. 79,90 — BATTLE OF ARAKIS - SPACE CRUSADE 1MB 19,80
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 40,60 ranTRAINER 35.90 SPACE HULK
BENEFACTOR 40,00 s
D a e e e P KOMPL. DEUTSCH % OT. ANLETTUNG
BLOODNET DT, ANL. % 65,50 79,90 GENESIA 29,90 34,90
BLUE-BYTE COMPIL. inki. SIEDLER / CHAOS ENGINE & T2 y GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 15,90 "

ARCADE GAME 8590 | SPACEWARDHO! KOMPL. DT. 7580 | GLOBDULE 1590 | SPACE QUEST 1 - SIERRA - 29,90
BOBS BAD BAY DT. ANL 50,00 GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29,90 | SPACEQUEST 3 DT. ANLETUNG 34,90
BRIAN THE LON DT. ANLEITUNG 54,90 RUFF N TUMBLE GRAHAM TAYLOR SOCCER 19,90 | SPACE QUEST 4 1MB 34,90
BUMP N BURN DT. ANL. 50,90 ST NLETING GUNBOAT — ACCOLADE - 1MB 2990 | STARBYTE DT. 1M 18,90
CAMPAIGN Il KOMPL. DEUTSGH 1MB 69,90 i GUNSHIP 2000 DT, ANLETTUNG 1 MB 3590 | STREETRIGHTER 2 DT. ANL 1MB 20,00

CANNONFODDER 2 - prrasthod it 220 | SoPen voNACe Gran ipe
ID PRX 15,80
PN e e = ey et FORMULA ONE Gi D PRIX THER FINEST HOUR: BATTLE OF BRTAIN 750
59,90 SENSIBLE WORLD OF SOCCER bl el TOTAL GARNAGE 15,90
DT ANLETUNG 35,90 TRANSWORLD KOMPL. DT, 1990
CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl. 69 HISTORY LINE 1914 - 1918 DT. 1MB 990 | TURRIGAN2 DT ANL 24,90
-5 S d STARLORD KOMPL. OT. - 790 | " e e o0 | A COMAORH 1Me %0
mm%mc KRACKEN HEIMDALL Il WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 29,90
; SIMON THE SORCEROR 2 i WOLFPACH (00T SMULATON 140 2%
89.90 KOMPL. DT. # WWF EUROPEAN RAMPAGE 19,80
s : 29,90 WWF WRESTLEMANIA WRESTUNG 24,90
GOSMIC SPACEHEAD DT. ANL. TMB 54,90 79,90 2ZAK MCCRACKEN KOMPL. DT, 39.90
DAS SCHWAFZE AUGE: DISK 1MB KOMPL. DT 79.90 INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, 3590
DAWN PATROL DT, HANDBUGH 1 MB 7590 | THEME PARK KOMPL. DT.1MB 50,90 | INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KPL DT. 1MB 5450 TORNADO
DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1M8 8900 | TOPGEAR2 DT. ANLEITUNG 49,00 | INVEST KOMPL DT. 1M8 19.90 R
DER CLOU KOMPL DT. 1MB 7580 | TOWERASSAULT DT. 3900 | JAGUARXJ 220 20,90 i
DER CLOU -DIE PROFIDISKETTE- KOMPL. DT. 4590 | TRAPS & TREASURES D . 5880 | JiMPOWER 5,90 24.90
UF.O, - ENEMY - KOMPL DT. IMB#* 69,90 | JIMMI WHITE SNOOKER 3490 »
JUNGLE STRIKE UNIVERSE OT, ANL. €550
O ANLETTUNG WHAUA 880 HERO QUEST 2
54,90 X-MAS LEMMINGS 1984 DT. ANLEITUNG 29,90 - LEGACY OF SORASILS [ AMIGA CD 32
DIE BOX VOL. 1 inkl. BURNTIME / DYNATECH - WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER / 29, ALIEN BREED / QWAK DT. ANL. 49,90

WHALES VOYAGE KOMPL. DEUTSCH 54,00 ARABIAN NIGHTS 29,90

DOOFUS DT, ANL. seo0 |  MADTV/-TRANSWORLD /BLACK GOLD | wmosaquesti ot an. 1me 19,00 | ARCADE POOL 2090
{mgoﬁqlg & MWB'DFLD CUP) KPL. DT. ggg KOMPL. DEUTSCH KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29,90 BANSHEE DT. ANL. 59,90

KMOPL. DT. 1 Y 2 BATTLECHESS ENHANGED 59,90

ELFMANIA DT, ANL. 54,90 69,90 K240 - UTOPIA Il - BENEATH STEEL SKY 50.20
FIELDS OF GLORY 29,90 DT. ANLETTUNG 55,90

KOMPL. DEUTSCH 1M8 g oo | CruckRock2 24,90

LARF & -GENERATION DT. ANL. 49,90

75,90 I AMIGA Sonderposten | LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL DT. 1M8 30,00 | DANGEROUS 56,90

. e e LEISURE SUIT LARRY 1 OT. ANL. 1 MB 2990 | DISPOSABLE HERD DT. ANL 59.90

1~ DOMARK — DT, HANDBUCH ! EMERALD MINES DT. ANLEITUNG 39,90
FANTASTIC DIZZY w0 | 3D CONSTRUCTION KIT 2.0 LEMMINGS 2- THE TRIBES | rewosorcuony oran €59
FRONT LINES DT. ANLEITUNG # 59,90 KOMPL, OB ITSCH FIRE & ICE_ DT, ANL 49.90

GLOBAL EFFECT DT, ANL. 59.90

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 29,90 24 90 GUNSHIP 2000 DT. ANL 59.90

Lot HEIMDALL 2 OT, ANL. 59.90
' 4D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 19,00 | M1 TANK PLATOON DT. ANL. 1MB 34,90 54,90
54,90 A-TRAIN 1MB 39,80 | MADTV KOMPL. DT, IMB 3090 | JUNGLE STRIKE DT. ANLEITUNG 59,90
ABANDONED PLACES 20,90 | MANCHESTER UNITED PREM LEAGUE 2000 | LEMMI 54.90
GOBLINS 2 KOMPL. DT. 1MB 8500 | ADRENALYN 900 | MANHUNTER NEW YORK 2090 | LASTNINJAS 20,90
GOBLINS 3 KOMPL. DT, 1MB 76,90 | ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 2090 | MANHUNTER SAN FRANGISCO DT, ANL. 2090 | UTLDML 50,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 4590 | ANOTHERWORLD DT, ANL. 3490 | MISSILES OVER XERION DT, ANL. 1MB 2090 | LOSTVIiKINGS 59.90
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL. DT, 79,90 | APIDYA 20,90 | MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT, 1MB 5490 | moRpH 50.90
REUNION ARCADE POOL DT, ANL. 2400 | MONSTERBUSNESS 990 | OLDTIMER - ERLEBTE GESCHICHTE - * 79,90
ARCHER BILLARD : PIRATES GOLD DT, ANL. 59,90
Sl ihatah ARMAL 15,90 MONSTERPACK VOL. 2 inkl. BEAST 2 PROJECT X" / F117 CHALLENGE DT. ANL. 49.90
DT. ANL. 20,90 RISE OF THE ROBOTS 85.90
65,90 AVBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUGH 24,90 J/ KILLING GAME SHOW / AWESOME -~ JAMES POND - 20,90
BATMAN RETURNS DT, ANL. 24.90 HoMPL: DRFTECHANE SOCCER 49.90
HIGH SEAS TRADER H % 50,90 aKmErEAMMTLEISLEGDATN DT. 1MB 49,90 SIMON THE SORCEROR 69,90
INNOCENT UNTIL CAUGHT DT. ANL. 1MB 7580 | BATTLETECH 1 19,00 29.90 SUBWAR 2050 DT. ANL. 65,90
ISHAR 3 KOMPL. DEUTSCH 59,90 TOMATO GAME DT. ANLETTUNG 9,90 SUPERFROG DT, ANLEITUNG 20.90
KID CHAOS DT, ANL. 5090 | BLACKCRYPT 1MB 29,90 | OPERATION STEALTH SUPER STARDUST 54,90
IGNGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 M8 69,90 | BLASTER DT. ANLEITUNG 19,90 ISLANDS - TEAM YANKEE 2~ 1MB 2090 | ToPaEAR2 54,90
KOMPL DT. 1MB 7990 | BLOBOT 19,90 | PANZAKICK BOXING DT, ANL. 90 | TOTAL CARNAGE DT. ANL 50.00
LAST ACTION HERO DT. ANL. 39,90 | BODYBLOWS DT. ANLEITUNG 200 | PATRIZER KOMPL DEUTSCH 1 TOWER ASSAULT DT. ANL. 54,90
20 TROLLS DT. ANL. 29.90
ZEEWOLF CADAVER & PAY OFF DT. ANL. 3590 PGA TOUR GOLF PLUS U.EQ, ENEMY UNI 59,90
BTG CHAQS ENGINE 1MB 24,90 ULTIMATE BODY BLOWS DT, ANL. 50,90
CLASSIC COLLECTION DELPHINE: INCL. FLASHBACK 34.90 UNIVERSE KOMPL. 59,80
59,90 OPERATION STEALTH / FUTURE WARS / X
o RUISE FOR A CORPS/ ANOTHER WORLD 5490 | PIRATES DT ANL 20,90
LOLLYPOP DT, ANL. 65,90 [ELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 34,90 | POLICE QUESTI 1MB 34,90 |_ AMIGA 1200
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 8500 | CONQUESTATOR KOMPL DEUTSCH | MB 20,00 | POUCE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL. 34.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1MB 75,90 POLICE QUEST 3 1 MB 3490 | ALADDIN DT, ANL. 80,90
MICRO MACHINES DT, ANL 29,90 ELITE 2 INCL. PROMISED LANDS 2990 | BANSHEE DT. ANL. 56.90
MORTAL KOMBAT i DT. ANLETUNG 54,90 ONL: CELITBOH PORAOUS? 2090 | BUBBLE & SQUEAK 50.90
. WW DATA DISK 2990 | DERCLOU KOMPL. DT. 75.90
THAR MATTHAE 34.90 PREMIERE MANAGER 2 1MB 18.90 | DERCLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL.DT. & 45,90
LO us ’ PRIME MOVER DT. ANL. 1590 | DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) 79,90
SUPEHSOCGER CREATURES 1MB 1990 | PUSHOVER 19,90 | FIELDS OF GLORY DT, ANL 75.90
CAUISE FOR A CORPS DT. ANL. 1MB 23.90 PINBALL FANTASIES HANSE DE KOMPL. OT. L %0
5 4,9 E DESERT STRI e K 76 KOMPL. DT. 7590
MR. NUTZ DT. ANL. 50,90 90 29.90 LEMMINGS 3 DT. ANLEITUNG 69,90
OVERLORD AMIGA 1200 35" 65,90 29, - LION KING DT. ANL 69,00
PENTHOUSE HOT NUMB. DELUXE DT. ANL. IMB 59,90 QUEST FOR GLORY | DT. ANL 1MB 3590 NS ADVENTURE DT.ANL. 50,90
PERHELION DT, ANL. 1MB 6590 | CYBERPUNK DT ANL 19.90 | QUEST FORGLORY 2 - SIERRA - DT, ANL 3900 | PQGAEUROTOUR DT. ANLEITUNG 50,00
PGA EURO TOUR DT. ANLEITUNG 5490 | CYCLES-MO 2990 | REACH FORTHE SKIES 3590 | RISE OF THE ROBOTS K DEUTSCH 79,90
PIZZA CONNEGTION KOMPL. DT, TMB ; DIE SIEDLER, KOMPL. DT, 1MB. 49,90 | RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 1MB 18.90 | ROBINSON'S REQUIEM DT. ANL 65,90
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 50,90 | DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDBUCH IMB 39,90 | R-TYPE2 1590 | RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. OT. 50,90
PROFI FUSSBALL DER TRAINER KOMPL. DT. 54,90 | DONK- SAMURAI DUCK - DT, ANLEITUNG 1990 | ROCKET RANGER & TV SPORTS FOOTBALL 1890 | SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH 69,90 | DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS / SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. OT. 1MB 39,90 AR 2050 DT, ANL. 75:90
ROBINSONS REQUIEM KOMPL. DT. 65,00 WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT, ANL. 20,00 | SENSIBLE SOCCER92/83 DT. ANL. 1590 | SUPER STARDUST 59,90
RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DEUTSCH 50,90 | DUNE|KOMPL DEUTSCH 1MB 3490 | SILENTSERVICE2 1MB 2490 | THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 69,90
RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DT. 7990 | ERBEN DES THRONS KOMPL. DEUTSCH 2090 | SIMANT 2490 | TOTAL DT. ANL. 20,90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90 EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39,80 SIM EARTH 1MB 34,90 U.F.O. ENEMY UNKNOWN DT. ANL. 69,90
SHAQ FU DT. ANLEITUNG 55,90 F117A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 30,90 SKIDMARKS DT. ANL 29,80

angeben. Versandkosten:
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Um Mensch und Maschine
geht es im Themenabend von
arte am 7. Februar ab 21.45
Uhr. Der Dokumentation
-Maschinenmenschen” folgen
die Beitrige ,,Sex-Maschine”
(22.40 Uhr), ,Posthuman”
(23 Uhr) und Fritz Langs fu-
turistischer Stummfilmklassi-
ker ,,Metropolis’ (23.05 Uhr).

Auf 3Sat kommt am 22, Fe-
bruar um 23 Uhr ,,Der Tod
auf leisen Sohlen” — denn die
Hauptfigur dieses Thrillers ist
nicht nur Computerspezialist,
sondern auch Berufskiller, der
seine Arbeit mit Prizision er-
ledigt.

Cyberspace, Virtual Reality,
Special Effects sowie Compu-
ter- und Trickanimationen sind
Themen der multimedialen
Messe ,,Imagina” vom 1. bis 3.
Februar in Monte Carlo. Pre-
miere strahlt hierzu am 26. Fe-
bruar um 11 Uhr das Special
»Imagina — Das Festival der
neuen Bilder” aus.

STANDIGE
FERNSEH-
SERIEN

Das ,.BimBamBino”-Special
auf Kabel 1 hat diesen Monat
jeweils montags um 15 Uhr
die Geschichte der Medien
zum Thema — vom Rauchzei-
chen bis zum Satelliten.

»,Die Computer-Game-Show
~X-Base” ist im ZDF um

(108

&
1

J

15.15 Uhr zu sehen, und zwar
téglich auBer sonntags. Dem-
néchst mit angeblich verbesser-
tem Konzept.

Donnerstags gegen 21.50 Uhr
berichtet das Magazin ,stu-
dio/moor” auf Premiere un-
verschliisselt iiber die immer ra-
santere Medienentwicklung.

,Neues. .. Der Anwenderkurs”
beschiiftigt sich im Februar mit
,»Word for Windows 6.0 — zu
verfolgen samstags und mon-
tags um 10 Uhr auf 3Sat.

Am 5. Februar trifft man sich
um 18 Uhr auf MDR 3 in der
Computerecke ,,Top-DOS”.

Am 19. Februar um 10.15 Uhr
berichtet Wolfgang Back im
WDR-Computerclub iiber
386er in ScheckkartengroBe, ko-
stenlose DFU per CB-Funk, Te-
lefonbiicher auf CD-ROM und
die Komprimierung von be-
wegten Bildern. Wiederholt
wird am 20. Februar um 6 Uhr
und 23.45 Uhr.

Im Bayerischen Fernsehen
geht es am 20. Februar um 15
Uhr in der Reportage am Mon-
tag um die Krise unserer For-
schungspolitik: Sind wir ,,Auf
dem Weg ins Entwicklungs-
land?*

Giinther Alt gibt in der ZDF-
Wirtschaftssendung ,,WISO”
am 24. Februar um 21.15 Uhr
wieder einen Computertip ab.

Am 26. Februar berichtet der
»Computer-Treff”’ des Bayeri-
schen Fernsehens um 14.45

Uhr iiber Neuigkeiten in der Da-

tenverarbeitung.

Spiel, SpaB und Spannung rund
um die Welt der Spiele gibt’s
sonntags um 10 Uhr in der
Show ,,Games World” auf Sat 1.

NOTEIES

Um ein Handbuch fiir Billig-
reisen durch die Galaxien auf
den neuesten Stand zu brin-
gen, ist Ford Prefect per An-
halter im All auf WDR Ra-
dio5 unterwegs — eine Gaudi
a la Douglas Adams’ ,,Hitch-
hiker’s Guide to Galaxy”. Am
8. Februar begegnen ihm um
15 Uhr ,,Das Midchen und
der Wal”, wiihrend er am 22.
Februar zur gleichen Zeit
zum ,Kongre der Miuse”
geladen wird.

Das HR2-Computermagazin
,»Chippie” berichtet am 4. Fe-
bruar um 15 Uhrin ,,Ausge-
zihlt: Wie Computer withlen
helfen” aus dem Wiesbadener
Rechenzentrum, schaut Stati-
stikern iiber die Schulter und
erklidrt u.a. die Entstehung
von Hochrechnungen, die Be-
rechnung von Wihlerwande-
rungen und die Tauglichkeit
von Prognosen.

Auf Kiss 99 FM geht es
montags um 16 Uhr in der
Sendung ,Megabytes” um
Computerspiele, Shareware,
PD-Soft und interessante
Neuerscheinungen — aufler-
dem wird Software verlost.

Auf Radio Euro gibt’s am 9.
Februar um 17 Uhr wieder
,Bit fiir Bit” mit aktuellen
Computerthemen.

Montags um 14.40 Uhr o6ff-
net ,Der kleine Computer”
von Radio ffn die Trickkiste
fiir Anwender.

Radio Hamburg schickt |
montags um 17 Uhr ,,Chips- |
frisch” die Bytes iiber den
Ather.

Ebenfalls montags trifft man
sich bei Radio Mainwelle um
17.40 Uhr in der ,,Computer-
Ecke”.

Zweimal monatlich montags
ab 16.30 Uhr sorgt das Com-
putermagazin ,,Fatal Digital”
im Jugendprogramm ,,Ziind-
funk” auf Bayern 2 fiir neuen
Ziindstoff fiir Computerfans.

Andreas Vohwinkel prisen-
tiert in der ,,ComputerCorner”
am 22. Februar um 15.30
Uhr auf der Ruhrwelle Bo-
chum die neuesten Antivi-
renprogramme.

Die neuen ,,Spiele-Hits des
Nordens” werden am 22. Fe-
bruar um 19 Uhr im ,,Club
On-Line” auf NDR 2 vorge-
stellt.

Am 27. Februar um 20 Uhr [

serviert Radio B Zwei ,,.Cips
und Bits”.

Den ,Point Computerspiel

Tip” gibt’s jeden Donnerstag
zwischen 18 und 20 Uhr von
SDR 3.

Guter Rat muB8 nicht teuer |
sein — jedenfalls nicht sams-
tags auf WDR 5 von 10.45
bis 11 Uhr im ,Ratgeber:
Computer”.

Die Sendereihe ,,Forschung ak-
tuell” im Deutschlandfunk
bringt jeden Samstag von
16.30 bis 17 Uhr ein Computer-
Special. (Barbara Grohmann)
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Hardware

Verkaufe
A500 + 2,3 MB, Monitor 1084 St.,
SCSI Fespl., 1 ext. Laufw., Joy,
Mouse, ca. 25 Originale. VB 800,-.
Tel.: 08631/15034

wegen Systemwechsel:

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

VK. Amiga 500, 1 MB Speicher, 2.
Laufwerk, Staubschutz, 2 Joysticks
+ Mouse und TV Modulator fiir
300,- DM. AJ 3/92 - 3/94 fiir 5,- DM
p. Stiick. Tel.: 05251/480369

A1200, 84 MB HD, 2 LW, Monitor
1942, Citizen Swift 240 C, Lightgun,
Synthesizer-Keyboard, Deluxe Paint
IV AGA, Final Copy II, Turbo Print
3.0, Superbase 2, X-Copy, Reflections,
Amos - The Creator. Auch einzeln.
Tel.: 02535/284

Verkaufe Amiga 500 + Zubehtr. Tel.:
02624/6435

Verkaufe 2 MB RAM-Chips 511000
(16 Stiick) fir 150 DM. Tel.:
07191/88455

Amiga 500 (2,3 MB), Monitor 1084S,
Drucker Epson 24 Nadeln, 124 MB
Festplatte + Zubehor, Joysticks,
Mouse, Spiele usw. Andreas Binroth,
Tel.: 05353/2325

Amiga 500 1 MB, 2 LW, Farbmonitor,
Handscanner, div. Originalspiele, Lite-
ratur, Joystick, Maus. Alles 100 % OK-
Preis VB. Miinchen Tel. 089/969683

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

A500, Kick 2+1.3, 2,5 MB RAM, 52
MB SCSI-HD, ext. L., 1084 Mon.,
Page Setter I, BT-II, Midi Hard +
Softw., Orig.-Spiele (Simon), VB 900,-
DM. Tel.: 02621/61244

Verkaufe Amiga 500 + Zubehdr. Tel.:
02624/6435

Biete Amiga 500, 1 MB, Monitor
1094 Color, viel Original-Software,
2 Joysticks, Maus 600,- DM VHB.
Tel.: 06131/286880 nach 19.00.
Fragt nach Tobias

Verk.: Amiga 500, 21 Spiele, dav. 10
Hits bzw. Superhits, u.a. Lionheart
usw., X-Copy Professional inkl.
Hardwarezusatz, Zweitlaufwerk, 1
MB RAM, Maus, 2 Joysticks kompl.
750 DM. Tel.: 036074/30863

Verkaufe Amiga 500 + Zubehdr.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Festplatte fiir Amiga! Tel.:
026246435

Amiga 1200 mit 40 MB Festplatte, 2
MB RAM, Monkey 1+2, Indy IV,
Elite 2, Eye of Beh. u.a., ca. 8 Mon.
alt, VB 600,-. 06771/2842

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500 mit interner 40
MB Festplatte, 2,5 MB RAM, KS
1.3/2.0, CD-ROM, 2. LW, Mon, 5
Orig., 9 CD, 100 Disks, Action-Re-
play-MK3. VB: 1900,- DM. T.
02161/44899

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verk. A 500 + 1| MB RAM, 2. LW,
Colormonitor, Joysticks, Maus, orig.
Software, Handbiicher, zus. 800
DM. Tel.: 05520/3476

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verk. A 2000, 2 Laufwerke, Joypad,
Maus, 1 MB RAM, 200 Disks,
Handbiicher, TV-Modulator, 2 J. alt,
NP 1500 DM, VB 450 DM. Tel.:
0208/470112 Miilheim/Ruhr

Spiele fiir A500 z.B. Ansto World
Cup 25,-, Beneath a Steel Sky 35,-.
Liste an Oliver Meichsner, Felix-
Schleicher-Str. 16, 52379 Langer-
wehe. Spiele alles Originale! Hard-
ware: 1| MB RAM 30,-, TV-Modula-
tor 35,- Sample fiir Amiga.

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehér.
Tel.: 02624/6435

A1200/40 MB int. Festplatte, 2 ext.
Laufw., 12 orig. Spiele, sehr viel
Zubehor u. Literatur: komplett nur
1000 DM. Tel.: 03741/446724

Verkaufe A500er Speichererweiterung
2 MB (auf 2,5 MB) mit Uhr, abschalt-
bar, 150,- DM. Tel.: 0641/62878

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Festplatte fiir Amiga!
Tel.: 02624/6435

Verkaufe 40 MB Festplatte mit
Controller u. Softw. fiir Amiga 500,
300,- DM (NP 600,- DM) bei N.
Raab, Am Bildstein 5, 97638
Frickenhausen (09773)201

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500 mit Zubehor,
2. LW, 1 MB RAM mit HF-Modu-
lator, 10 orig. Games z.B. BM II +
BM III + AnstoB zum Sonderpreis
550,-. 07236/8623 ab 21 Uhr

Verk. Amiga 500 mit 1 MB, 120
Disketten, Maus, Mauspad, TV-
Adapter u. den Originalspielen:
Bundesl. Manager Hattrick, Eis-
hockey Man., Civilization, Mon-
key Isl. 480 DM VHB. AuBerdem
mit Abdeckhaube. Tel.:
05237/1599

Verkaufe Speichererweiterung fiir
Amiga! Tel.: 02624/6435

Hier! Verkaufe komplettes Amiga
500 plus System. Amiga 500 + 2
MB, ext. LW, Umschaltplatine a.
1.3, HF-Modulator, Literatur, jede
Menge Spiele, Anw.-Programme
650 DM. Andreas Stolze, Hans-
Zeh-Str. 38, 95326 Kulmbach

Verkaufe PC Komplett-System!
Tel.: 02624/6435

Amiga 1200, 3 Monate, 2 MB,
Drucker, Maus, viele Disketten und

Zubehor (Monitor) nur 700 DM.
Tel.: 0201/473818

Verkaufe Courier 14400 Baud Mo-
dem! NP-1500 fiir 600 DM! Tel.:
02624/6435

Verk. CD32 mit 8 Spielen (Micro-
cosm, U. Body Blows, Chaos En-
gine, Fire & Ice, Zool etc.) fiir VB
500 DM. Tel.: 07551/63708

Verkaufe Monitor! Telefon: 02624/
6435

Verkaufe Amiga 600 + 1 MB, Mo-
nitor, Mouse + Pad, Joystick, 1 Dis-
kettenbox mit 200 Disketten + Zu-
behér. NP 1700 DM fiir 800 DM.
Alles 100% okay, 7 Monate alt.
Tel.: 04221/88628

Verkaufe Monitor! Telefon: 02624/
6435

A500, 2 Miuse, Pad, 2. Laufwerk +
Programme mit Handbiichern + TV-
Modulator, Druckerkabel, 3/4 Jahr
alt, 650 DM VB. Tel.: 0208/425471.
Ruft an!

Verkaufe
6435

Monitor! Tel.: 02624/

C6411 mit 2 Floppies 1541 + Joy-
stick + 140 Disketten + Abdeckhau-
be. 150 DM VB. Tel.: 0208/425471.
Ruf an!

Verkaufe Monitor! Telefon: 02624/
6435

A500 + 1 MB, 100 Leerdisketten +
A520 VB 600 DM. Games 50-30
DM. Liste bei Anruf. AuBerdem zu
verkaufen Drucker NX 10000 f. 250
DM, HD f. 400 DM. 0208/481395

Verkaufe TV-Modulator fiir Ami-
ga! Tel.: 02624/6435

Stop! Verkaufe Amiga 1200 mit
130 MB HD, 4 MB Speicher, 2.
Laufwerk, Mega Mouse (400 dpi),
100 Leerdisketten etc. fiir VB 999
DM. Uber den Preis LBt sich reden.
Tel.: 09281/93417 (Andreas) 19-21
Uhr

105
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Verkaufe Festplatte fiir Amiga! Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 500 mit Femn-
sehmodulator und orig. Software
wie: Sensible Soccer 92/93, Sensible
Worldcup Editor, Aufschwung Ost
fiir 500 DM. Tel.: 06027/1730

Verkaufe TV-Modulator fiir Amiga!
Tel.: 02624/6435

A2000, 2 Laufwerke, 9 MB, 105 MB
Festplatte, Turbocarte, 51 MHz +
Co-Prozessor, Monitor, Maus, 5 1/4
Laufwerk, Kickstart 2.0, TV Module
+ Software. 1 1/2 Jahre, 3000 DM.
René Zinndorf, Rheinstr. 5 a, 56204
Hillscheid

Verkaufe: Amiga 500 mit Monitor
mit Amiga Action Replay 3, 0,5 Me-
gabyte Speichererweiterung und
Software, dazu noch Leerdisketten.
06172/304515

A1200 + 20 HD, Topspiele (Indy 3-
4, Patrizier ...), dazu iib. 20 Zeit-
schriften, Joystick, Maus, Hand-
biicher ... fiir VB 900 DM, evtl. Mo-
nitor. Fragt nach Ul, Tel.:
08369/624

Verkaufe Amiga 500 (Hiille leicht
beschmiert, sonst 100 % OK) mit
1084er Monitor (auch 100% OK):
299,- Tel.: 06249/8834

Verk. fiir A500 Tastatur, Laufwerk
(intern), Umschaltplatine mit 2.0
ROM, je 50,-, HF-Modulator, Netz-
teil 30,-, Cartridge Super IV (Neu)
100,-. Alles 100% OK. Tel.:
0340/2202151

Verkaufe A500-1 MB, Farbmonitor,
Farbdrucker LC-200, Maus. Preis
850 DM. Tel.: 036206/3149 ab 17
Uhr (Sven)

Amiga 500, Farbmonitor, 2 MB
Speichererweiterung, 3 Miuse u.
Joystick, Software (Spiele: Theme
Park, Programme), VB 600 DM.
Tel.: 08442/2081 (Daniel)

Verkaufe Amiga 600 HD, 2 MB
RAM, 40 MB Festplatte, 2 Miuse, 2
Joysticks, TV-Adapter und iiber 100
Disketten fiir 400 DM, mit Fernseher
fir 460 DM. AuBerdem Pizza
Connection u. Software Manager fiir
je 45 DM, Mad TV fiir 20 DM. Jorg
Schreiber,  Jakob-Fuch-Str. 35,
95445 Bayreuth, Tel.: 0921/41113

Verk. A 500 1 MB, Maus, TV-Mo-
dulator, MK3 Actionrep., Auf-
schwung Ost Original, VB 450 DM.
Tel.: 0387423916 Sebastian

Verk. A 500 + 2 MB, TV, Netzka-
bel, 20 Originalspiele mit Verp. u.
Anleitung, evtl. 1 MB Chip dazu,
auch einzeln zu verkaufen. Ruft so-
fort an Tel.: 07251/2782 Gersen

Verk.: A600, 2 MB, 2. Laufwerk,
Farbmonitor S1084, 2 Joysticks +
Originale: AnstoB, Eishockey Mana-
ger u.a. VB 900 DM. Tiglich ab 18
Uhr 02133/49928

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB,
Farbmonitor, 35-Zoll-Laufwerk,
CDTV-Gerit, Fernbed., Tastatur,
Maus u. Spiele, 1 Jahr alt fiir 600
DM. Jens Luecke, Nikolaikirchhof
14, 04600 Altenburg

Verkaufe: 2 MB 32-Bit-RAM (2
SIMM-Module) + Rise of the Robots
(Original) fiir Amiga 1200/4000 fiir
zusammen 200 DM. S. Koch, Ro-
theckstr. 18, 66822 Lebach

Verkaufe Festplatte fiir Amiga! Tel.:
02624/6435

Verk. A 1200/120 HD + Monitor
1942/AGA/Stereo + 2. LW + 24-Na-
deldr. Epson + ca. 40 Orig. Alles
neuwertig + Zubeh. An: Ch. Schnei-
der, Weinbergstr. 94, 01129 Dresden

Monitor Philips CM8833-2, gut er-
halten, 300 DM. Tel.: 05682/4485

Verk. A 500 1 MB + Monitor + 20
Leerdisketten + Software fiir 450
DM. Tel.: 0221/1703504, Mo-Do ab
19.30 Uhr

Amiga 500, Monitor, Farbdrucker,
Festplatte, viele Orig.-Spiele, neuen
Joystick. VHB 850 DM unter
089/8949154 ab 18 Uhr

Verk. A-600, Monitor C1802 und
ein 2. Laufwerk sowie 20 Original-
spiele, 2 Joyst. fiir 800 DM. Tel.:
07144/5898 Sven, nur am Wochen-
ende

A500 + 2 MB, 2 LW, Kick 1.3/2.0
MKIII, viel Zubehor, Monitor 1084
S ca. 550 Disks, 95% OK, NP 2.400
DM, VP 1.000 DM. René Emcke,
Hans-Grade-Str. 111, 39130 Magde-
burg

Amiga 500, 1 MB, Disketten und
Zubehor, Preis: VS. Monitor 10848,
Preis: VS, externes Laufwerk, Preis:
VS. Diverse Literatur und ein
Drucker. Tel.: 04461/80733

Verk. AS00 + 1 MB, Drucker MPS
1230, 1 FLW, Monitor 1084S, 3
Joyst., 5 Orig.-Spiele, Maus, Biicher
fir 850 DM. R. Szepanski, Eberer-
schenweg 22, 19086 Peckatel

Amiga kaputt? Bei mir gibt es Chips
fiir Euren A500, 2 Tastaturen und
Gehiduseelemente zu kaufen.
Schreibt mir, ich rufe dann zuriick.
René Wiedmann, Kurzer Weg 1,
06766 Thalheim

Verkaufe AS00 mit lediglich defekt.
LED, 1 MB RAM, HF-Modulator
VB DM 250,-. Verk. auch The Lost

Vikings DM 40,-. B. Tutt, Tel.:
02204/82064

Biete Amiga 1200 2 MB RAM, 30
MB HD, Monitor, SW-Drucker und
Spiele wie Monkey Island, Civ.,
Wing Commander und viele andere
fiir VHB 1000 DM. Markus Neubau-
er, Julius-Brecht-Str, 14, 65824
Schwalbach

A1200 + 9 Originale + ext. LW + 2
Joysticks 800 DM, CD32 + 6 Origi-
nale + 2 Joypads 350 DM, Monitor
1084S 350 DM. Tel.: 05434/1875

Verkaufe erst 3 Mon. alten A1200 +
80 MB HD + 2 LW + Zubehor fiir
800 DM oder tausche gegen Atari
Jaguar oder gegen 3DO. Tel.:
02842/5990, nach Irfan fragen.

Amiga 500, 2 MB, 2,0, 2 LW, 24-
Nadeldrucker, 10858  Monitor,
Trackbhall, 2 Stereo-Boxen, 80
Orig.-Spiele, div. Komplettldsungen,
VB 1700 DM. Tel.: 030/2925478

Verkaufe A500, 1 MB, 2. Laufwerk,
6 Originalspiele, 2 Miiuse, Farbmo-
nitor 14 + 100 Disks, 1 Diskbox,
Joystick fiir 600 DM. Ruft an unter:
06432/62939 (Joschi)

Amiga 1200, Monitor 1084 S, 2 ex-
terne LW, 200 Disks, 40 Original-
spiele und Zubehor, VHB 800,- DM.
06781/31387 ab 17.00 Uhr

Verkaufe Amiga 500 mit Zubehdr.
Tel.: 06422/4674 ab 18 Uhr, Torben

Suche

Hardware

Suche A1200 mit oder ohne HD im
la Zustand. Tel.: 03943/21196

Suche (fiir A500) Festplatte ca. 40
MB + Controller (evt. mit RAM-Op-
tion). Tel.: 07471/71259

Suche 10845-Monitor, 100% OK,
fiir 200 DM. Tel.: 07231/467771 ab
18 Uhr, Alex

Suche gebrauchten A-500 bis 200
DM. Tel.: 04355/687 (Werner)

Suche A1200-Turbokarte, moglichst
Blizzard 1230, Festplatte ca. 200

MB,  Multisync-Monitor.  Tel.:
07152/59817
Suche  Speichererweiterung und

Festplatte mit Controller fiir AS00.
Dirk Fritsche, Waldsiedlung 14,
07639 Tautenhain

Suche HD fiir A500. Bitte nur kom-
plett mit allem Drum und Dran zum
sofort AnschlieBen. Andreas Gouli-

os, Peter-Bred-Str. 50, 65929 Frank-
furt

Suche  Speichererweiterung  fiir
A1200 mit 1 Meg. RAM. Telefoni-
sche Angebote unter 02369/6812.
Anrufbeanworter

Suche sehr dringend 2 MB Speicher-
erweiterung fiir A500. Preis nach
Vereinbarung, wiirde gut bezahlen.
Marcel Diinnebeil, Bauverein 111,
01762 Schmiedeberg

Suche Festplatte + Controller fiir
A500. Wenn mbgl. mit 06-Vorwahl.
Suche auch Speichererweiterung 2
MB oder mehr. Tel.: 06081/14513

Suche Amiga 1200. Biete bis zu 550
DM mit Festplatte. Tel.:
02151/795540 ab 15 Uhr

Suche Hardware-Erweiterung fiir
A500 z.B. Festplatte, Turbokarte,
Controller, MKII usw. Angebote an
H. Butschiner, Heidestr. 98, 42459
Velbert, Tel.: 02051/255640

Suche Colormonitor fiir Amiga 600.
Zahle bis 200 DM. Ruft an: Andreas
05044/723

Welcher Amiganer kann von sich
behaupten, nicht gern immer die ak-
tuellste Software zur Verfiigung zu
haben? Eben! S. Mello, GieBenerstr.
10, 35440 Linden

Verk. Originalspiele: Goal, Lem-
mings 2, Best of Best, Lotus 3, Pin-
ball Dreams, Super Cars 2 je 29 DM
+ 1 Game gratis dazu. Tel.:
02233/70120 (Thomas)

Original: Ansto 30 DM, Kolumbus
30 DM, Hanse 20 DM, MI Tank
Platoon 20 DM, Wing Commander
15 DM, Their Finest Hour 20 DM,
Seek & Destroy (1200) 25 DM,
06571/3989

Verschenke Software. Info gegen 2
DM in Briefmarken. Th. Brandl,
Postfach 1221/02, 93156 Teublitz
(C64, Amiga, PC)

Tausche/verkaufe CD32: Rise o.t.R.
60,-, Elite II 40,-, Microc. 30,-, Prey
35,-, Guardian 35,- uvm. Gegen Ufo
(CD32) od. 4. Habe auch A500. Call
07654/8400

Orig. A 1200 Nigel Mansell, Jurassic
Park, CD32 Microcosm, A500 Red
Baron, Their Finest Hour, Crazy
Football, Space Legends, ADS, Sum-
mer Edition uvm. Tel.: 03437945386
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Communicator Lite 2 (95), Spiele fiir
AS00/AGA/CD32 (15-45), Aloker
u. AGames (je 3 DM) uvm. Ruft
schnell an: 06026/1304. Es lohnt
sich!

Rise of the Robots (CD32) 50,-, El-
vira Arcade (A500) 20,-, Photoworx
100,- (ich zahle Porto). Suche
S.E.U.C.K. Michael Schuler, Wei-
den 1, 78647 Trossingen

Verkaufe Innocent Until Caught fiir
30 DM und Cadaver inkl. Datadisk
fiir nur 15 DM. Tel.: 05441/6650
(Stephen)

Verkaufe alte und neue Games zu
Spottpreisen, z.B. Death or Glory,
Elite 2, Ambermoon. Liste gegen
Riickporto oder ruft an:
02405/14476 (ab 18 Uhr tiglich)

Verkaufe Originale: Bundesliga Ma-
nager Hattrick 70 DM, Der Clou 50
DM, Maniac Mansion 30 DM. Tel.:
0208/674156

Verkaufe Elvira 40 DM, Harpoon 40
DM, Bundesliga Man. Prof. 20 DM,
Bundesliga Man. 20 DM, TV Sports
Football 20 DM und Iron Lord 20
DM. Tel.: 089/6379145

Biete diverse Software fiir Amiga &
PC! Verkaufe Kopierstationen fiir
SNES! Tel.: 05731/96596

Verk. CD32-Spiele: Universe, World
Cup Soccer, Banshee, Buba’n’Stix,
Microcosm, VHB. 06251/67546
(Thomas)

Theme Park (AGA), The Ancient
Art of War in the Skies. Ein Spiel fiir
50 DM, zwei fiir 100 DM oder 80
DM + Lésungen. Tel.: 0911/284752
Niirnberg

Originale Games: Zeewolf 94,
Flight-Trainer, 2.0 Yeager, Silent
Service, Dog Fight, zusammen fiir
123,- plus Porto. Hoffbauer, A.-Be-
bel 135, 15517 Fiirstenwalde, Tel.:
03361/4863

Verkaufe: 2 MB 32-Bit-RAM (2
SiMM-Module) + Rise of the Robots
(Original) fiir Amiga 1200/4000 fiir
zusammen 200 DM. S, Koch, Ro-
theckstr. 18, 66822 Lebach

Verkaufe AnstoB, WC, Heimdall 2,
Ishar 2, Space Hulk, Jonathan, Team
Yankee, Tunderhawk, Powermon-
ger, Mad TV, Elite 1 und andere.
Tel.: 06655/73682

Verk. Originale mit Verpackung WC
50,-, BMH 60,-, Siedler 60,-, Elite IT
45,-, Lemmings 2 45,-, The Lost Vi-
kings 50,- und viele mehr. Anruf
lohnt sich 07577/1234

Verk. Star Command, Cycles, Tra-
ders, Space Roque, Chaos Eng., Zak

McKr., Powerm., Goda, Overron,
Midwinter, F16 Combat P., Info-
coms uvm. Tel.: 0721/31748

Verk. Amiga-Origianle: Flashback
25 DM, Jurassic Park 25 DM, Pugg-
sy 20 DM, Turrican 3 20 DM, Desert
Strike 24 DM, T2 Arcade 18 DM,
iiber 20 Stiick. Tel.: 05602/6305

Verkaufe Ami Pro 1.0 50,-, Orbit
Amiga 40,-, Desert Strike, Wing
Commander, Syndicate je 20,-, Das
groBe A500 Buch 20,-, Amiga-Hefte
91-7/94. Tel.: 089/3149562

Neueste Amiga- und PC-Software.
Liste gratis anfordern. Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien

Biete neueste Software fiir AS00 +
A1200. Call: 08141/58444

Verk: Rise of the Robots fiir AGA,
Zeewolf fiir Amiga 500, 600 u. 1200
a 45 DM. 0581/2217. Tausche auch
gegen Reunion u. SUB

Verkaufe Soccer Kid AGA 40 DM,
Anstol AGA 40 DM, Trolls AGA
15 DM, Pinball Fantasies 20 DM,
Assassin Sp. Edition 15 DM. Tel.:
0381/1209265

Bundesliga Ma. Hattrick, Lothar
Matthius je 30 DM, Walker, Dyna-
blaster je 20 DM, Master Virus Kil-
ler 25 DM. Alles 100% OK, wegen
Systemwechsel. Nicht orig. Ahmet
Giingor, Siillenstr. 56, 40599 Diissel-
dorf

Patrizier, Zool, Monkey Island 2, Nr.
Nutz, B.C. Kid, Dennis,
Ruff’n’Tumble, Indy 4, Apocalypse,
je 30 DM. Super Space Invader, As-
sassin Sp. Ed. je 30 DM. zus. 200
DM. André Tiedje, Konigsberger
Weg 7, 25709 Marne

Verkaufe Amiga-Originale: Die
Siedler, Monkey Island 2, Sensible
Soccer 2, Silent Service 2, Indy 4,
BMP, Mad TV, Elite, Kick Off, Hi-
storyline etc. Tel.: 030/8131235 Ole.

Biete neueste Software fiir AS00 +
A1200. Call: 08141/58444

Verkaufe Originale: Elvira 2 mit
Komplettlosung, Turrican 3, Hi-
storyline, Space Quest 3, Curse of
Enchantia, Body Blows, Tel.:
06841/64611

Biete diverse Software fiir den Ami-
ga & PC! Verkaufe Kopierstationen
fiir SNES! Tel.: 05731/96596

AMOS - The Creator; fiir Kick 1.2
bis 3.0 (3.17); zum Programmieren
von Spielen und eigenen niitzlichen
Programmen fiir nur DM 50,- (!!!).
Schreibt an Matthias Pusch, Mon-
chenkrottendorfer Str. 13, 96215
Lichtenfels

Biete neueste Software fiir AS00 und
A1200. Call: 08141/58444

Stop! Biete Campaign II. Original-
verpackung. VB 80 DM. Tel.:
0209/209652 Matthias

Suche: Elvira I und BAT II. Nur
Original. Verkaufe/tausche: Dark-
mere, Aufschwung Ost, Monkey Is-
land 1. Tel.: 0571/32717, verlangt
nach Daniel, 15 - 22 Uhr

PD-Software, iiber 1000 Disks, Ani-
mationen, Slide-Shows, Anwender,
Spiele, Samples. Pro Disk 3,- DM.
Tel.: 02661/40388

Verkaufe Lothar Matthius FuBball,
Kick Off 20 DM, Bundesliga Mana-
ger Hattrick und Professional. Preis
nach Vereinbarung. 06172304515

Desert Strike + Cheats 45 DM,
Lemmings I 20 DM, F-15 Strike
Eagle II 20 DM, Railroad Tycoon
20 DM, Eye of the Beholder I 30
DM; alle fiir 110 DM. 07531/34536

Verk. Amiga-Orig. zwischen 10 und
35 DM. Demos gibt’s auch! Einfach
Liste anfordern. Tel.. 06151/
492839, Stefan Goébel, Frankfurter-
str. 27, 63477 Maintal 1. Bei mir
seid Thr recht!

Lose meine Amiga-Softwaresamm-
lung auf (ca. 500 Disks). Listen ge-
gen 1,- DM Riickporto in Briefmar-
ken anfordern bei: Florian Liflath,
Rinstr. 5, 87463 Probstried

Verk. f. A500 Warlocks Quest, Down
at the Trolls, Netherworld, First
Contact f. jew. 10,-, Textverarb.
WoA 3.0 10,-, Super Pow. 40,-.
Tel.: 06104/66233, 17.00

Verk. f. A500: Sens. Soccer 25,-,
Lionh., 25,-, Micro Mach. 25,-,
KGB 25,-, Chaos Eng. 30,-, Pinb.
Fant. 25,-, Yo Joe 35,-, BC Kid 30,-.
Tel.: 06104/66233 ab 17.00

Verkaufe Wonderdog 40,-, Mr. Nutz
39,-, Aufschwung Ost 49,- und Nick
Faldos Golf fiir 60 DM. Alle 4 zus.
fiir nur 160 DM + Porto und Ver-
packung. Infos: 02521/15037

Verk. A500-Orig.: Populous 2, Sim
City, Hotelmanager, Mad TV je 30
DM, Brat 15 DM, Eishockey Mana-
ger 45 DM, Lemmings 35 DM.
09142/6376 (Borisa) Tau. auch ge-
gen Anstof

Verkauf fiir A500: Theme Park fiir
50,- DM, Dynatech fiir 30m,- DM,
WWF 2 fiir 15,- DM, Venus The
Flytrap 25,- DM, Ansto 40,- DM.
Alles 100% OK. Henry Zippel,
Chemnitzer Str. 40 A, 09366 Stoll-
berg

Verkaufe fiir den A500: The Simp-

sons 25 DM, BMP + Editor + Tor-
szenen 2 40 DM, AnstoB 35 DM,
BMH + Schal 40 DM. Oder alle Ori-
ginale fiir 120 DM. 07191/64258

Biete neueste Software fiir AS00 +
A1200. Call: 08141/58444

Verkaufe Zool, Chuck Rock 2, Pre-
miere und Streetfighter 2 fiir je DM
20,-; Bump’n’Burn DM 55,-,Theme
Park DM 60,-, Lost Vikings DM
30,-. Tel.: 02151/392042

Verkaufe A-Train + Construction
Set 50 DM, Aufschwung Ost u.
Double Dragon 25 DM, Steig. Ho-
telm. u. Bug Bomber u. Mean
Arenas 20 DM. Tel.: 08504/3530

Achtung! Verkaufe Der Clou CD
fiir 40 DM inkl. Handbuch + Ver-
packung, Diggers/Oscar auf CD fiir
20 DM. Marco Hitschler,
06327/849, nur am Wochenende
erreichbar.

CD32: Pirates Gold 25 DM, Uni-
verse 30 DM, Disposable Hero 25
DM, Fields of Glory 35 DM. Suche
Simon the Sorcerer und Guardian
(fiir CD32). Tel.: 0201/772643

Verkaufe Orig.-Amiga-Spiel Apo-
calypse 40 DM und Total Carnage
30 DM. Tel.: 040/573647

Biete Crazy Cars 3, Manchester
United je 20,-, Another World, Lo-
tus 3, Legend of Faerghail, Bane
o.t. Cosmic Forge, Beast 3, Ishar je
30,-. Tel.: 04361/1238

Neuwertige Originalspiele zu ver-
kaufen: Indy IV 40 DM, Pizza
Connection 40 DM, Riisselsheim
35 DM, Wing Commander 25 DM
+ Porto/NN. Tel.: 0221/175419

Kelloggs, Nesquick, Sonic the
Hedgehoc, Bund, Megaball
Fighting-Warriors, Bifi I+11,
Backstage, Karamalz-Cup, Das Er-
be I+II, De Luxe Galage, Europa
Spiel, Pepsi Spiel, Helikopter-Mis-
sion und viele andere, je Disk nur 2
DM. Gratisliste anfordern! Tel.:
0231/457959

Verk. Rise of the Robots AGA,
Star Trek AGA, Flashback, Syndi-
cate, Starlord je 30 DM, Sensible
Soccer, Battle Isle Data 2, Zak je
20 DM. Tel.: 0451/22082

Amiga-Originale wie z.B. Dune II,
Railroad Tycoon, F-19, M-1, Wing
Commander, Burntime, Secret of
Monkey Island I, IT usw. Liste und
Preise Tel.: 04461/80733

A600: Sens. Soc. Int., Kings Q. IV,
Ruff’n’Tumble, Syndicate, Dog-
fight, Monkey 2, Hanse 2, Dark-
mere. Gebote an: Telefon: 03523/
60536, Jan verlangen
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Verk. Amiga-Games billig! Ansto
+ Anst. World Cup E. zusam. 60,-,
BM Hattrick 40,-, Goal 20,-, BM
I+II 2.0 z. 30,- DM, Eishockey Man.
30,-, Wing Comm. 20,-. 07236/8623

Verk. wg. Systemwechsel Amiga-
Orig. z.B. EM 25,-, A-Train 25,-,
BMP 2.0 25 DM, Monkey 2 20 DM,
Indy 4 20 DM, F1 GP 25 DM, Goal
20 DM. Tel.: 06029/1307 Peter, ab
17 Uhr

Achtung, Musikfreaks! Biete 10 Dis-
ketten voll mit eigenerstellten Dance-
floortrance-Soundmodulen (Pro-
trackerformat) fiir 25 DM, Nachnah-
me, Anforderung bei Oliver Flote,
Heinefelde 6, 27793 Wildeshausen

Verk. Amiga-Games billig! Gretzky
Hockey II 20 DM, Eish. Manager
2.0 mit Update 30 DM; 1 Megabyte
Erweiterung fiir nur 25 DM und
noch mehr Games. 07236/8623 ab
20 Uhr

Biete Pizza Connection und BM
Hattrich fiir je 50 DM. Alle beide +
Mad TV fiir 100 DM. Preise VB.
Tel.: 02433/84510, Patrick

Verk. BMH, Flashback, Indy 4, Indy
3, Lionheart, Jonathan, AnstoB,
WCE, Another World, Streetfighter
2, Inter. Tennis, Goal. Nur Orig. ab
15 DM. Alle 400 DM. Tel.:
04822/1204

Verkaufe 200 leere Disks, 5 Ori-
ginalspiele, z.B. Dune 2, u. dazu
noch Workbench und 2 Textpro-
gramme fiir nur 300 DM. Tel.:
0203/338574

Biete Amiga-Originale: Cannonfod-
der 2 50 DM, Lothar Mat. Super
Soccer 60 DM, World Cup USA 94
40 DM, Manch. United P.L. 50 DM.
Tel.: 02874/2639

Biete PD-Disks: Fred Fish usw., Mo-
dules, Samples nach Wahl und
Waunsch. Uber 1000 Disketten, Stiick
3,- DM - 5,- DM. Tel.: 02661/8137
oder 02661/40338

Verk. BMP 2 35,-, Eishockey Man.
30,-, 1869 40,-, A-Train 25,-, Anstol
40,-, Chaos Engine 30,-, Great
Courts 2 20,-. Alles Orig. und 100%
OK. Tel.: 03581/301356 ab 15.00

Verkaufe 3D Construction Kit 2.0 60
DM, Mr. Nutz 40 DM, Donk 30
DM. Alles 100% original und OK.
Tel.: 0231/149637 (Sotiri verlan-
gen). Nur per Vorkasse!

Verk. 4 SNES-Spiele fiir 120 DM
od. tausche gg. CD32/Amigaspiele.
Suche auBerdem Death or Glory und
DSA 1 und 2 als Amiga- (mégl. HD)
Version. 09561/26509

Amiga-Originale fiir A500: Bumn-
time 40,-, Waxworks 50,-, Lionheart

40,-, Jungle Strike 50,-, F-19 40,-
Pacific Islands 30,-, Syndicate 40,-.
Tel.: 0231/631466

Verkaufe Originale: Goal, Lem-
mings 2, Champ. Karate, Lotus 3,
Super Cars 2, Pinball Dreams, Mitra;
nur je 15,- DM + | Spiel gratis dazu.
Tel.: 02233/70120

Verk. Lemmings 2, Gunship 2000,
Der Patrizier u. Bundesliga Manager
Pro fiir je 30,- und Microcosm CD32
fir 40,- und Pizza Connection fiir
40,- DM. Tel.: 02208/6682 ab 18.00
Uhr

Orig.: Sim City Deluxe 30 DM,
Wings 30 DM, Sensible Soccer
92/93 30 DM, X-Copy & Tools
11/92 40 DM, Amiga Joker-Hefte
1/93 bis 2/94 je 3 DM. Tel.:
030/3915235

Neueste Amiga- und PC-Software.

Liste gratis anfordern. Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien

Suche

_Software

Suche folgende Spiele fiir A1200:
Die Siedler, UFOQ dt., Silent Service
2, Formula 1 Grand Prix, Death or
Glory. Zahle bis zu 50 DM pro Spiel.
Tel.: 02369/6812 Anbw.

Suche dringend Schlachtszenarios
aller Epochen fiir Amiga 1200, wie
z.B. Waterloo oder Gettysburgh.
Hbchstpreise fiir Original-Disketten
z.B. von SSI. Ronny Stein, Christ-
burger Str. 12, 10405 Berlin

Suche Flugsimulationen wie z.B.
Tornado oder Bomber Fighter oder
Fighter Bomber fiir A 500. Ruft an:
02925/2806. Christian Schmidt

Gods, Magic Pockets (nur Originale,
100% OK mit Verpackung und An-
leitung) sucht Lescheck Tel.:
0451/804954. Zahle gut!

Suche: Black Crypt, Amberstar,
Might + Magic 3, Perihelion, Dark-
mere (AGA), Burntime (AGA), Die
Siedler, Banshee (AGA), Simon the
Sorcerer (AGA), Jurassic Park
(AG), Pinball Illusions (AGA),
UFO (AGA), Rise of the Robots
(AGA). Ich tausche auch gegen:
The Chaos Engine, PGA-Tour

" Golf, Gobliins 2, Ruff'n'Tumble,

King’s Quest 5, Heart of China,
Space Hulk, AnstoB (AGA), Mega-
lomania, Pirates, Populous. (Ich be-
vorzuge Tausch). Tel.: 00431
4057937 (von Deutschland), ver-
langt Uli

Adventure-Fan sucht preisg. Adv.,
auch iltere Spiele. Bitte nur Origina-

le u. nur komplett. Detlef Spittel,
Seefelder Str. 50 W. 10/01, 13053
Berlin

Er sucht: Games Summer Edition, It
came from the Desert, Dragons
Breath, Dragonscape, Infestation.
Zahle gut! T. Kaschik, Friihlingstr.
5, 73072 Donzdorf

Suche dringend das Spiel Metal Ma-
sters fir den AS00. Tel.:
05451/17977 zwischen 14-19 Uhr.
Daniel

Suche Soft fiirs CD32. Adventures,
Rollis, Simulationen und interaktive
Spiele bevorzugt. Bitte schreibt an
Michael Zandt, Hélderlinstr., 7,
73084 Salach

Suche das Amiga-Spiel Regent, nur
Original und 100% OK. Zahle guten
Preis. Tel.: 04441/382372

Suche Spiele fiir A1200 und CD32
mit  Anleitung und Verpackung.
Schickt Listen an: Andreas Soldan,
Hohe Birke 1, 36103 Flieden

Wer kann helfen? Eine Disk von
Monkey Island 2 ist defekt. Biete 5
DM. Tel.: 05235/1231 ab 15 Uhr

Suche dringend B-17 Flying Fort-
ress. Tel.: u. Fax: 030/4511746

Robin Hood (Original mit Ver-
packung und Anleitung) sucht Le-
schek. Tel.: 0451/804954. Zahle gut!

Suche das Spiel Rookies! Es ist sehr
wichtig. Zahle bis zu 70 DM oder
mehr. Suche Sicherheitskopie von
AAOWI Skies (Airbase). Tel.:
0521/207131 nach 18 Uhr

Suche CD32-Spiele, 100% OK und
mit Verpackung und Anleitung. Zah-
le bis 50 DM. Angebote bitte an G.
Grimm, Weetzener Landstr. 116,
30966 Hemmingen. Danke.

Suche fiir Amiga Jagd auf Roter Ok-
tober, Archon 142, Paradroid, Uridi-
um, Xenon 2, Swiv, Test Drive, Si-
lent Service, Lemmings, Pinball
Wizard. Tel.: 06051/67443

Tausche

Tausche Originale! BMH und Trolls
(1200er Version) gegen Theme Park.
Tel.: 04542/86443 ab 14.00 Uhr. Marc
bei Wallerstein

Amiga Spiele geg. A-Spiele: Lure of
Temptress, Dune, Midwinter 2 geg.
SQI1-3, Ishar 1 od. 2, North o. South.
Suche weg. Fehlfunktion Sicherheits-
kopie von Amberstar. Alexander Wan-
ner, Am Bannwald 6, 74838 Limbach

Tausche: A1200 HD 80 + 1 LW und
viel Zubehtr, mit 3 Mon. Garantie
gegen 3DO (RGB o. Pal). Tel.:
02842/5990

Habe Bump’n’Burn, Hanse 2, Der
Trainer, Sierra Soc., Joe & Mac. Su-
che Hattrick, Pizza Con., FIFA Soc-
cer, Ruff'n’Tumble, Lothar 2. Tel.:
0227277620

Tausche oder verkaufe: Rise of the
Robots, Ruff’'n’Tumble, Tower As-
sault gegen Aladdin, FIFA Soccer,
Pinball Illusions etc. Tel.:
04403/71518 (Michael)

Tausche Theme Park AS500, Pizza
Con., Nr. Nutz geg. Cool Spot, Kid
Chaos, Brain + L., Ruff'n’Tumble
u.i. Schreibt an: D. Reder, RoBbach-
str. 3, 97638 Mellrichstadt

Tausche/verkaufe Caesar, Legend of
Kyrandia, Aufschwung Ost (je 50
DM), Humans 60 DM, Populous +
Promised Land 40 DM, Napoleon,
X-Out, Lethel Xcess, Wings of Death
je 10 DM, Traders 20 DM. Tel.:
0641/62878

Tausche 9 A500 Games z.B. Ishar 2,
Bards Tale 2 od. 3 geg. Ishar 3, BM
Hattrick geg. UFO-Enemy u. Reuni-
on geg. K240 od. Riisselsheim usw.
Tel.: 08261/5442 Armin

Tausche 9 A500-Games, z.B. Uridi-
um geg. Turrican 3, od. Apocalypse,
Lord o.t.Rings geg. Mr. Nutz oder Is-
har, Lemmings Data geg. Wiz'n’Liz.
Tel.: 08261/5442

Kontakte

Suche neue Tauschpartner fiir A500
(Demos, Games, Module). Write to
Bastian Effertz, Ruwerstr. 10, 50374
Erftstadt

Neuer Amiga-Club sucht noch Mit-
glieder; Beitrag jihrlich DM 40,-;
Clubdisk: PD- und Druck-Service;
weitere Informationen gegen DM 1,-
bei Heiko Schnapp, Martin-Luther-
Str. 44 a, 96247 Michelau

Suche immer neue Tauschpartner fiir
Demos und Mags. Schreibt an Flori-
an Pfister, Dorffeldstr. 4, 90427
Niirnberg

Wir suchen Kontakte zu JEDEM
Amiganer, tauschen Originale & De-
mos und bieten gratis Tips & Tricks!
Amiga Club Geislingen, Panorama-
weg 23, 73312 Geislingen

Osterreich! Wir suchen Progr., Grafi-
ker, Musiker fiir die Erstellung prof.
Spiele. Beispiele Eures Konnens an:
NFL, Eisenst. Str. 55, A-7400 Oberhart
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NEU! PC-Service ,,Fundus” fiir den
ernsthaften User. Nr. 1 gegen fran-
kierten Riickumschlag mit Leerdisk
bei Markus Wiltl, Carl-Orff-Str.
19, 83024 Rosenheim

Losungen: Indy 3+4, Monkey Isl.
142, Zak, Loom, Maniac Mansion,
Larry 1+43-5, Police Quest 1+2,
Kings Quest 5. Je DM 5,- inkl. Por-
to bei Vorkasse. Frank Otto,
Grelckstr. 27, 22529 Hamburg

Na endlich! Komplettlésungen,
Karten, Cheats, Tips und Tricks zu
fast allen Spielen. Saubillig und
prima Service (Sofortbearbeitung).
Einfach Liste anfordern: Andreas
Moser, Kolping-Str. 12, 92260 Am-
mertahl. Tel.: 09628/572 oder
0172-8100726

Hilfe! Disk 2 von Larry 2 defekt.
Wer  schickt  Sicherheitskopie?
Adresse: Sven Sandmann, Fahr-
kamp 9, 45481 Muelheim-Ruhr

Suche dringend Karten zu E.0.B. 2.
Bitte um einwandfreie Unterlagen.
Zahle auch. Schreibt an: H. Zeller,
Lierberg 1, 45478 Miilheim/Ruhr

Verkaufe komplette Joker-Samm-
lung 11/89-12/94 + alle Sonderhef-
te. Nur Komplettabgabe gegen Ge-
bot. Michael Lindner, Brackenweg
33, 01936 Schepnitz

Tips + Tricks - Privatsammlung fiir
155 Amiga- oder 150 Mega Drive-
Spiele fir je 10 DM (bar/Bjm).
Detlev Georg, Boddinstr. 1, 12053
Berlin

Hilfe? Hier kommt sie: Komplettli-
sungen, Karten, Cheats, Tips und
Tricks zu fast allen Spielen. Saubil-
lig und unglaublich schnell. Ein-
fach Liste anfordern: Andreas Mo-
ser, Kolping Str. 12, 92260 Am-
merthal. Tel.: 09628/572 oder
0172-8100726

Bugbefall! Suche Sicherheitskopie
von Goblins 3 Disk 4/6. Zahle 20
DM + Porto. Cyprian Sudnik, A.-
Stegerwaldstr. 19, 40595 Diisseldorf

Verkaufe Computerhefte z.B. Ami-
ga Mag, Amiga Plus, Amiga

kostet

Deine pri

ate Kleinanzeige im Amiga Joker.

Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und cinsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schlieBen lassen. bzw. PLK-Nummern enthalten. wer-

den nicht veroffentlicht!!

Spezial, Happy Computer, Amiga Jo-
ker, ASM, Powerplay sowie Turrican
2, Goal, Jaguar XJ 220, Sensible S.,
Monkey Is. 2, Micro Machines, Pin-
ball Dreams, Nick Faldo Ch. Golf,
The Chaos Engine. Tel.: 02535/284

Sie finden Thren Computer auch
ziemlich langweilig; wir haben die
absolute Megal6sung! Mein Unter-
nehmen éndert das Aussehen Ihres
Computers, der Maus, des Telefons
usw. Wir designen mit Hilfe des
Pinsels und der Airbrush. Die Pa-
lette reicht von schlicht bis hyper-
modern. Rufen Sie an oder schrei-
ben Sie uns. (Infozusendung. Ge-
gen 2 DM RP legen wir noch ein
Foto eines Objekt bei.) Adr.: To-
bias Hiltl, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal, Tel.: 09628/735

K240, Aufschwung Ost, Siedler,
Riisselsheim je 35 DM, Transarc-
tica, S. Sorcerer je 15 DM, Farb-
monitor 14" Amiga/PC TGL 250
DM. 0621/5296587 ab 17.30 Uhr

Verk. Amiga 500 + TV-Modul,
Joystick, Maus, Biicher, 1 MB
RAM, Dune 2; alles 100% OK. Su-
che preisgiinstige Spiele (auch
AGA). Tel.: 03632/700520

Fiir Amiga 1200, 11Wette auf Disk
Bilder in 256 und 256 Graustufen
fiir 10 DM oder suche Mitspieler.
Willi Richter, Auf dem Placken 17
a, 59071 Hamm

Hi Freaks! Verkaufe iiber 200 Lé-
sungen. Fordert Gratisliste an.
Sonderangbote: Jede Losung 4
DM + 3 DM Porto zum Gesamt-
betrag. Vorauskasse. Elvira I-II,
Monkey Is. I-II, Eye of Beholder
I-1II, Larry I-V, Police Qu, I-III,
Space Qu. I-IV, Kings Qu. I-VL
Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal, Tel.:
09628/735

Verkaufe 5 Jahre Amiga Joker,
Erstausgabe bis 12/94 nur kom-
plett. VB 500 DM. Verlangt Mar-
kus. Tel.: 0521/892616. Beeilt
Euch!

Biete Goal-Daten-Disk und An-
stoB-Daten-Disk! Alle Vereinsna-
men, Spielernamen und Trikotfar-
ben (...)! Top-aktuell, nur 15/20
DM. Tel.: 05231/32131

Suche Buch fiir Maschinensprache
am Al1200. Dringend! Tel.:
03352/33935 Robert, Osterreich

sten erreichbaren Ausgal

(O Biete Hardware
QO Biete Software
O Tausch

(O Suche Hardware

Bitte veroffentlicht meine Brivate Kleinanzeige in der niich-

e, und zwar unter der Rubrik:

(O Suche Software
O Kontakte
(O Verschiedenes

Name,Vorname

StraBe/Nr.

|
||
|1
|
!

PLZ/Ort

I
|
I
||
||
|1 |

—— | SN SN S

jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes

cichen leserlich in die einzelnen Kiistchen eintragen!

C

— — — — — |—
I CUY W) IS S— -
S (Y S A I L

S S— S —
s B b e
(I S S S—_
— f— — }— }— |—
I U S S S -
M S I A S_—

Datum, Unterschrift

nzeigen :: kleinanzeigen :: kleinanzeige :i: kle

5:
|
|
B
]
I
4
i
)
i
i

| |

R LA

TS

TRETT T

R

|
4




= B

RAM: ,Also, dat is nu gantz
ainfach: RAM is der Tail von
Kompi, wo die Spiele rainge-
RAMmt werden.” Soweit die
Meinung unseres Biiroboten
Brork. Wie jedoch aus anderen
Quellen zu erfahren ist, handelt
es sich hier um die Abkiirzung
fiir ,Random Access Memory”,
wohinter sich schlicht der Ar-
beitsspeicher eines Rechners
verbirgt. Und insofern hat
Brork dann ja irgendwie gar
nicht mal unrecht. ..

RAMDAC: Mit zunehmendem
Alter der Computer-Branche
werden die Abkiirzungen im-
mer linger — offenbar hat das
was mit dem Zweiten Haupt-
satz der Thermodynamik zu
tun, wonach die stetig steigen-
de Entropie immer mehr wird.
Oder ging’s da um den zweiten
Kaffeesatz in der Thermoskan-
ne? Na, jedenfalls ist hier von
einem ,Random Access Me-
mory/Digital to Analog Con-
verter” die Rede, also einem
Bauteilchen, das digitale Daten
in analoge umwandelt und beim
Transport von Grafikdaten zum
Monitor Anwendung findet.

RAM-Disk: ist eine praktische,
aber nicht ganz unproblemati-
sche Einrichtung. Dabei handelt
es sich quasi um ein im RAM
simuliertes Disk-Laufwerk, was
den Vorteil hat, daB die dort ab-
gelegten Daten viel schneller
bearbeitet werden konnen, als
wenn sie normal von Diskette
oder HD geladen werden mii3-
ten — sinnvoll ist so was also bei
hdufig benutzten Informatio-
nen. Leider hat die RAM-Disk
mit dem grundlegenden Nach-
teil des Arbeitsspeichers zu

kimpfen: Wer den Ausschalt-
knopf driickt, ohne vorher auf
Disk oder HD zu speichern,
verliert alle Informationen!
Dasselbe gilt auch fiir ge-
wohnliche Abstiirze, und des-
halb bietet der Amiga z.B. die
Moglichkeit, resetfeste RAM-
Disks anzulegen. Wesensver-
wandt ist iibrigens der soge-
nannte ,,Disk-Cache”, aller-
dings wird er automatisch vom
Compi verwaltet, withrend dies
bei der RAM-Disk dem User
iiberlassen bleibt.

Randausgleich: ist eine Opti-
on bei Textverarbeitungen, die
den linken und rechten Rand ei-
nes Textes biindig abschlieBen
14Bt, indem entsprechend viele
Leerzeichen in die jeweilige
Zeile eingefiigt werden. Das
fertige Schriftbild nennt sich
dann Blocksatz und ist z.B. auf
dieser Seite zu bewundern.

Random Number Generator:
Kapelle, bitte einen Tusch,
denn dieser englische Begriff ist
tatsdchlich mal linger (und un-
gebriuchlicher) als sein deut-
sches Gegenstiick namens Zu-
fallsgenerator!

Rank Xerox: Wer je mit Ko-
pierern, Druckern und Scannern
zu tun hatte, kennt den Laden
zumindest vom Horensagen —
interessant ist allerdings, daB
die Firma eigentlich bloB
.Xerox” heiit; den ranken Zu-
satz beanspruchen nur die bri-
tischen und deutschen Tochter
fiir sich. Tja, diese Frauen...

Raster: nennt man die Dar-
stellung von Bildpunkten in
Zeilen und Spalten. So was fin-

det sich insbesondere im Buch-
und Zeitungsdruck, wobei das
Bild um so detaillierter er-
scheint, je feiner das Raster ist.
Andererseits haben sich gerade
die groberen Raster einen ei-
genstiindigen Platz als optische
Gestaltungsmittel erobert.

Rationalisierung: Seit Jahr-
zehnten ein Begriff, der in po-
litischen Debatten sowohl
Angst- wie Hoffnungstréiger ist,
denn durch die Aufstellung von
besseren Maschinen (gerade
auch Computern bzw. compu-
tergesteuerten Anlagen) oder
die effektivere Organisierung
von betriebsinternen Abldufen
wird nicht nur die Produktivitit
gesteigert — meist bleiben auch
Arbeitsplitze auf der Strecke.

Raubkopien: Das mufB nun
wohl wirklich nicht niher er-
lautert werden, schon klar. Aber
wubBtet Thr eigentlich, daBl das
Problem durchaus schon in der
Generation Eurer Viter und
Miitter bekannt war, also zu ei-
ner Zeit, als die Dinos gerade
am Aussterben und Computer
noch echte Rarititen waren?
Damals bezog sich die Kopier-
waut allerdings auf Biicher, das
Endprodukt wurde ,Raub-
druck” genannt, und wer solche
Traktate besaB, kam sich un-
heimlich cool vor. Tja, andere
Zeiten, gleiche Sitten...

Rauhsatz: ist mehr oder weni-
ger das Gegenteil vom bereits
erwihnten Blocksatz (s. ,,Rand-
ausgleich™). Hier ist also der
rechte Textrand ,,ausgefranst”,
jedoch nicht so stark wie beim
artverwandten Flattersatz. Denn
wihrend dort nur zwischen
Wortstimmen getrennt wird,
l1dBt der Rauhsatz auch ganz
normale Silbentrennungen zu.

Rauschen: Abgesehen vom
ungewollten Rauschen, das z.B.
bei Radio oder Fernsehen auf-
tritt und von Empfangsstorun-
gen herriihrt, setzt man das Phi-
nomen auch ganz bewuBt zur
Musik-Untermalung ein. Dabei
werden bestimmte Frequenzen

elektronisch ausgeblendet, wo-
durch das Rauschen quasi eine
»Klangfarbe™ erhilt. Den un-
behandelten, alle Frequenzbe-
reiche abdeckenden Lirm nennt
man iibrigens ,weifles Rau-
schen”, wihrend die modifi-
zierte Version als ,farbiges”
oder auch ,,rosa Rauschen” be-
kannt ist.

Raytracing: ist ein ziemlich
(zeit-)aufwendiges Verfahren
zur Erzeugung von realistisch
wirkenden 3D-Bildern, in die
hiufig verbliiffende Spiege-
lungseffekte eingebaut sind. Die
Methode funktioniert so, daf}
von jedem Pixel ausgehend ein
simulierter Lichtstrahl zuriick-
verfolgt wird (wortlich iibersetzt
heifit Raytracing etwa ,,der Spur
des Strahls nachgehen™), bis er
auf das erste im Screen sicht-
bare Objekt trifft. So kinnen
Reflexionen, Schattenwiirfe und
dergleichen exakt berechnet
werden - allerdings wirken
Raytracing-Grafiken  immer
technisch unterkiihlt, was sie fiir
manche Themen ungeeignet er-
scheinen ldBt. Und auBerdem
dauert ihre Berechnung oft stun-
den- oder gar tagelang.

RD: ist die Abkiirzung des MS-
DOS-Befehls ,,Remove Direc-
tory” (zu deutsch: ,,Schmeif
das Verzeichnis in den Miillei-
mer”), der in Verbindung mit
»del” verwendet wurde, um
Verzeichnisse komplett zu 16-
schen. Seit DOS 6.0 ist das aber
kein Thema mehr, weil der
praktischere Befehl ,deltree”
gleich das gesamte Verzeichnis
einschliellich aller Unterver-
zeichnisse in einem Rutsch
l6scht und entfernt.

Read Error: ist eine ziemlich
bedauerliche Fehlermeldung,
die am Amiga zumeist in der
Doppelform ,,Read/Write Er-
ror” auftritt und bedeutet, daB
beim Beschreiben oder eben
Lesen der Diskette ein Fehler
aufgetreten ist. Der 148t sich
dann manchmal (aber leider
durchaus nicht immer) durch
wiederholtes Lesen beheben.
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

LADEN:, LADEN: LADEN; LADEN: LADEN: LADEN; LADEN; LADEN:
60311 FRANKFURT 56068'KOBLENZ 53721 SIEGBURG /53111 BONN. 52062 AACHEN /50939 KOLN 50675 KOLN| 40211 DUSSELDORF
FAHRGASSE 87 SCHLOSS'STR:- 16 KAISERSTR, 16 MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR, 24:26 AM WEHRHAHN 24

s >¢

0469/260170 02617309634 02241/68045 02287659726 02417406912 02217425566 02217239526 0211/353445
z.B.: - 500 1200zx.B: 3.5" €D €D 32 z.B: SUPER PREIS SUPER PREIS
7 Gates of Mendor*  79.90 King Ping Bowling **/*  69.90 Alien Breed nur solange Vorrat reicht Second Samurai **  29.90
Aladdin ** 69.90 Kingdom o.Germany dt 79.90 Tower Assait ** 69.90 AMIGA =.B: Sim Ant dt 49.90
Allen Breed King'Quest 6 dt 79.90 Banshee ** 69190 Aibucks 1.2 dt 1200 20,90 —im Life 18.90
Tower Assault ** 39.90 3990 Kénig derLowen** 69.90 Beneatha St.Sky.dt* 69.90 ajhie 320 Europa ** 39,90 Sim Life dt 1200 39.90
‘Olympics ** 74.90 Lemmings 3 ** 64.90 Darkseed dt * 89.90  Afien 3 =+ 35.90 Skidmarks ** 39.90
All Terrain Racing **/*  69.90 Lemmings Xmas 94 ** 34.90 Deep Core ** 29.90 " Aquatic Games::* 5g.gg Soecer Kid ** 29.90
Award Winners 2 ** 89.90 Lords of the Realm dt© 69.90 69.90 Der Clou dt 79.90 ‘Ban vs World * 29.90 Space Crusade ** 19.90
(Zool, Sensible Soccer, Mad Burger dt * 84.90 Elite 3 **/* 69.90 Beau Jolly Games * 49.90 Space Quest 1 ** 39.90
J.W.Snooker, Elite Plus) Mad News dt 79.90 Fields of Glory dt 79.90 (Shuttle, A Mc Leans F'ot;L Space Quest 2 ** 39.90
WW Royal dt 5480 Matthdus Soccer2dt 79.90 J'_-”"g'e Strike ** 79.90 .mes ﬁond 2, Populous 2) Space Quest 3 ** 39.90
59.90.. Micro Machines 2**  69.90 King Ping Bowling*  69.90° g0k Gold di+ 19.00 Space Maxdt 29.90
Battle FleidCreator dt £ 69.90 _ Mr Biobby ** 44.90 Mean Arenas ** 29.90 g,es Brothers 2490 Space Quest4* 39.90
Bazooka Sue dt 89.90 99.90 Mortal Kombat.2 ** 59.90 Megarace ** 84.90 _p.dy Blows ** 1200 34090 SPirit of Adventure ** 19.90
Black Sect **/* 84.90 Oldtimer dt 79.90 79.90 (siehe SPIEL DES MONATS) Bundesliga Starbyte No. 2. dt 39.90
‘Bloodnet ** 69.90* 69.90 Overlord ** 69.90. Oldtimer.dt 84.90 Manager 2 dt 39.90 {Black Gold, Winzer,
Breach 3 * 69.90 PGA Eurc Tour Golf ** 69.90 69.90 PGA Euro Golf ** 69.90 Byurning Rubber 1200 29.90 SPace Max) :
Bubble & Squeak ** ~ 54.90 Pinball lilusions ***  69.90 69,90 Pinball llusions **/* 69.90 (Gpaos Engine ** 20.9g Strategy Master *% = 39.90
Bump'n Burn *% 69.90  64.90" psycho Pinball **/* 69.90 Rise of the Robots **  79.90 Gjitthanger ** 19.gp (Deuteros, Populous, i
Bundesliga Manager 3 Quaterpole dt * 69.90 Sensible Soccerint. ** 59.90 & iWord ** 19.90 Hunter, Spirit of Excalibur,
Hattrick dt | : 99.90 99.90 RAN Trainer dt* 89.90 Simon the Sorcerer ** 84.90 Crazy Sports Footb.** 19.90 Chessplayer 2150) |
Cannon Fodder2**  69.90 Reunion dt 79.90 84.90 Subwar 2050 dt 79.90 Cyberpunk ** 29.90 Streetfighter 2 B 29.90
Caribbean Desaster dt* 79.90 Rise of the Robots ** Super Stardust ** 69.90 piGeneration " 1200 19 gp Super Sports Chal.™" 19.90
Gl'lrfstoph Columbus dt 89.90 89.90 (1mMB Chlp m) 84.90 89.90 T.F.X. i 84.90 Desert Strike 29.90 sym . 29.90
Combat Classics 3 89.90 Ruff'n Tumble ** 54.90 Theme Park dt 79.90 Diggers 1200 og.gg Jerminator Action *1.29.90
{History Line dt, Risselsheim dt 69.90 69.90 Top Gear2** 69.90 pigposable Hero ** 29,90 heBox1dt | 58.90
Gunship 2000 Campaign,i.dt,) S.U.Bydt 64:90-:269:90; U.F.O:dt 79.80 . Eijshockey Manager : (Burntime, Whales Voyage,
Crystal Dragondt  79.90 Schatzim Silbersee dt* 89.90  89.90  Universe dt 69.90 'y mag dt 30.90 Dynatech)
Cyberspacedt* 84.90 | Sensible Golf **/* 69.90 World Cup Golf **/* 69.90 £ 497 Nighthawk **  49.90 Tornado ; 2!.80
Dalnonsgate = = B6.90 Sensible Wo.Soccer ** 69.90 ZUBEHOR z.B: F 16 Combat Pilot**  19.90 roaers & 280
MD“‘-""-' Pat&" $;t ; ga Shadow Fighter ** 64.90 4 Player Adapter 14.90 Fantastic Dizzy ** 29.90 Eraps‘n Tre:;JégQ. g%
or Glo - Shaq Fu ** i ; Y i = 3
Der Clou Profidisk dt ~ 49.90  49.90 SlquIty 2000 dt (4MB) e §aop ComPEHDIID MEs SE Ry 2 s /Mol 19.90
19 Competition Pro Mini ~ 20.90 Fury of the Furries *29.90 o5 == 1200 29.90
Doppolpass & 89.90 89.90 Simon t.Sorcerer 2 dt* 99.80 o pad Techno Plus 14.90 Gobliiins 1 ** 29.90 pin f
D'mmne dt 79.90 Skeleton Krew ** 79.90 s iedrnousa ze'm Hannibal df 29'90 'lll!'rlﬂﬂ 3 29.90
e, 84.90 8490 starCrusaderdt  69.90 Portveiingsnst 990 History Linedt ~ 58.80 orowm?2™ Ao
Elite 3 dt * 69.90 Starlord dt 79.90 ke HE oy . 29.90
3 L i Scart Kabel 14.90  Humans St.Alone 19.90 wjiking Fields.of
F 1 World Cup **/ 79.90 Super Streetfighter 2* 69.90_.69:90/ 5 4 . IndianadJones4dt  59.90 o g ;
Fatal Strokes * 79.90 Subwar 2050 dt 7000 FOSUNGEN z.B: " °'F To.00 Conquest 29.90
Fields of Glory dt 79.90 79.90" syper Stardust % B4.90 Abandoned Places 17.95 | oot Action Hero ™ 19.90 X-ilt y 39.90
FIFA Soccer dt 59.90 T.E X 89.90 Ambermoon 17.95 Lermings.X-mas 93 19.90 Yol JDE.._I' _29'90
Him of Amazone Queen 89.90 _18am 17 Pinball '/ 64.90 Beneath a Steel Sky  17.95 (100 Aranase 19.90 o0t 29.90
Frontlines * go-20 Theme Parkct  69.90 7990 CurseofEnchantia  17.95 viedicsouer xerion™ 29.00 Lol oonderangeboter bitte
84.90 o5 Gear2 ** 5000 59.90 EveofBeholder12je 17.95 Nayohn Ones ** So.90. immer einen oder mehrer
TperrE 69.90 “Tyinte Fun dt* 84.90 Goblins 1,2 je 17.95 408 10,90 Ersatwiinsche angeben,
t (karion) 1990  (sicheTIP DES MONATS) HeimdSi 17.96 Gverli*~ 1200 -29.90 38 Viele Spicle Restposten
R 20 U.FO. dt 7990 79.90 % 34je 1795 "pofice Quest 1 - 39,00 Sind Hil
Sy Ass 8990 “yniverse dt 69.90 San 210 1795 police Quest2™ 39.90 (dt) komplett Deutsch
g 79.90  Zeewolt dt 79.90 KingSQUestS6je  17.95 pojico giiesta™  3g.00 f°) di-
e e 69.90  7zeppelin dt 79.90 Monkey Island 12je  17.95_gyjieg of Engagement 9.90 (*) moch nicht lieferbar
.2) " K . Simon the Sorcerer 17.95 Ryders Cup ** 1200 29:9-0 Vorbestellung méglich
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Im ersten Akt haben wir es mit einem
weltweit schon recht bekannten Rollen-
spielsystem schwedischen Ursprungs zu
tun, dessen strategische Brettspiel-Vari-
ante ,,Der Zorn der Clanlords™ bereits im
Oktober diese Seiten zierte. Wer sich da-
bei eine Mischung aus Techno-Fantasy a
la ,,Warhammer 40K” und keimfreiem
Cyberpunk vorstellt, der liegt im Prinzip
ganz richtig:
Konkret geht es um die ,,Dunkle Legion”
(sozusagen das Bose an sich), die seit Ur-
zeiten auf dem noch unentdeckten 10. Pla-
neten des Sonnensystems schlummert und
irgendwann in der Zukunft von mensch-
lichen Forschern aufgeweckt wird. Seit-
dem ist unsereins nur noch mit dem
Kampf gegen die Finsterlinge beschiiftigt,
sei es auf wirklichen oder astralen
Schlachtfeldern. Die Mitglieder der Hel-
den-Party bekommen es denn auch alle-
samt zumindest mittelbar mit diesem
Feind zu tun — egal, ob es sich bei ihnen
nun um Angestellte eines Konzerns oder
Freelancer-Abenteurer handelt, ob sie il-
legale Ware transportieren oder heifle In-
formationen beschaffen, ob sie
Agenten eines anderen
Mega-Konzerns bespit-
zeln oder einen direkten
Kampfeinsatz gegen die
L& Legion starten.
B Wie bei Rollenspielen
"3 iiblich, spielen hier die
individuellen
Personlichkeiten
. der Streiter eine
groBe Rolle. So
~-' steht ihnen neben
vy Eigenschaften
wie Willenskraft
oder Stirke die
ganze Palette handels-
iiblicher Fertigkeiten
zur Verfiigung; das
Spektrum reicht vom
simplen Priigeln iiber
das hinterlistige Betrii-
gen bis hin zum niitzli-

rten Monat ausschlieB3- *
den neuen DSA-Tra-
Cards gewidmet war, |
n sich im Februar wie-

* zwei Testkandidaten |

pse¢ Rubrik: Biihne frei |
Techno-Abenteurer ||

by

pos

chen Steuern von Fahrzeugen. Uniiblicher
ist da schon die Methode zur Charakter-
erstellung, bei der Kindheit, Jugend und
vorangegangene Karrieren (Ordnungshii-

ter, Medien und dergleichen) den Aspi-

ranten mit Kenntnissen, Koénnen und Koh-
le ausstatten. Dann gibt es noch die so-
genannte ,,Kunst”, worunter man anno
Zukunft all das versteht, was heute so un-
ter dem Begriff PSI-Fihigkeiten lduft. In-
teressanterweise kann ein Spieler-Cha-
rakter dabei auch die Gaben der ,,Dunklen
Symmetrie” verwenden, muf} dazu aller-
dings erst mal die Seiten wechseln.

Bei einem derart konflikttrichtig ange-
legten System wie diesem wundert es frei-
lich nicht, daB die recht umfangreichen
Kapitel zu Kampf und Waffenkunde mit
vielen taktischen Finessen ausgestattet
sind, deren Abstammung vom Brettspiel
uniibersehbar ist. So, bliebe nur noch der
nett illustrierte Paperback-Einband zu er-
withnen, und schon kénnen wir uns etwas
ganz anderes ansehen:

st b R S A el O L b
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Anders ist die Welt der Dimonen schon
deshalb, weil es sich hier um ein Table-
top-Game handelt. Dementsprechend
geht es erneut recht kriegerisch zu, wo-
bei im wesentlichen Orks gegen impe-
riale Soldner antreten. Bei besonders
groBen Schlachten kann man die Heere
in Truppenteile aufgliedern, so da mehr
als die sonst iiblichen zwei Spieler mit-
mischen diirfen. Schade nur, daB} die auf




der Packung sehr hiibsch wirkenden Fi-
guren nicht mitgeliefert werden — wer
mit den schnéden Papp-Countern auf die
Dauer nicht zufrieden ist, muB also ei-
genhindig passende Krieger-Miniaturen
auftun,

Mit dem Auftun von Spielpartnern
diirfte man sich dafiir leichttun,
schlieBlich bietet das schon J'§
aufgerdumt prﬁsentierte i/
Regelbuch auf sei-

nen 140 Seiten je wiid 4
nach Gusto Richt- %
linien fiir Anféan-
ger, Geiibte und Exper-
ten. Das ist natiirlich 5@
relativ zu sehen, denn g%
selbst die simpelste ! s
Regelvariante %

kommt nicht ohne diverse Entfernungen,
Panzerungen, Angriffs- und Kampfbe-
fehle, zweite Fernkampfphasen, For-
mationsdnderungen und dergleichen
mehr aus — wahre Strategen diirfen dar-
iiber hinaus auch noch Streitwagen, Ma-
gie oder Drachen ins Spiel bringen. Die
Gefechte spielen sich dann auf vier
groBformatigen Waben-, Brettern” ab,

= die je nach Standpunkt aus dickem Pa-
i pier oder diinner Pappe bestehen, mit

Terrain (Wald, Wiese, Hiigel) be-
druckt sind und zu beliebigen
B Sandkidsten zusammengelegt wer-
' ® den diirfen.

@ Im Anhang des vielfiltig illu-

~ strierten Regelwerks finden sich last
' not least noch zwei recht interessan-

te Kapitel, von denen sich das eine
den Problemen widmet, die bei
der Bemalung von Zinnfiguren
entstehen (so man welche
hat...), wahrend das andere die
¢ Konvertierung von DSA-Ar-
® meen ins Demonworld-Regu-
i larium ermdglicht. Nicht zu-
letzt weil man also auch die
Kriegsgeschicke Aventuriens
L entscheiden kann, ist das
komplexe Spiel fiir Ta-
bletop-Fans gewiB ein
leckeres Hippchen
— als Schnippchen
kann man es aller-
dings nur schwer be-
zeichnen: Bei allem
Verstidndnis fiir die
Zwinge einer vermutlich
sehr kleinen Auflage wiir-
den wir fiir 65 Mirker doch
etwas mehr erwarten als kompro-
miBloses Billig-Outfit!

. KONPROMISSLOS
. GRams)

Weil aber fiir umsonst selbst eine enttdu-
schende Ausstattung keine echte Enttiu-
schung mehr ist, diirft Ihr nun wieder die
traditionelle Verlosung unserer Rezen-
sionsexemplare erwarten. Wer sich davon
eine Gratisversion der Mutanten-Chroni-
ken oder der Ddmonenbretter erwartet, der
greife zu einer Postkarte und notiere dar-
auf die Antworten auf zumindest eine der
folgenden Fragen: Wofiir steht das ,,K”
bei ,,Warhammer 40K”? Und wie heiBit
der wohl berithmteste Drachentoter in der
teutonischen Mythologie? Jetzt fehlen nur
noch ein bilchen Gliick bei der Auslosung
sowie natiirlich eine Briefmarke, ein
leserlicher Absender und unsere Adresse.
Und wer all dies schon letzten Monat (wo
nach der Kriegsgottin Rondra gefragt war)
hatte, der darf jetzt seinen Namen in der
Ruhmeshalle suchen gehen... (jn)

Spielmaterial: 69%

Spielregeln: 75%

Spielreiz: 73%

Besonderes: Spielbare Trading
Cards (,,Doom Trooper”) sind bereits
in Vorbereitung.

Schwierigkeit: Fiir Konner

Preis: ca. 37,- DM

Bezug: Mario Truant Verlag
Kaiser-Wilhelm-Ring 85

55118 Mainz

Spielmaterial: 46%

Spielregeln: 77%

Spielreiz: 73%

Besonderes: Besonders billig pro-
duziert — aber das erwihnten wir
wohl schon.

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 65,- DM

Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416

40674 Erkrath

=)
S |




Der Countdown liduft nur noch wenige Wochen
bis zur IMA - und damit der ersten Automaten-
Ernte des Jahrgangs 95. Doch auch vom letz-
ten Jahr sind noch ein paar interessante Miinz-
schlucker iibrig, um Euch die Wartezeit bis zur
groBBen Arcade-Messe zu verkiirzen!

=
W

Nach dem phénomenalen ,,Cruis’n USA”
haben die Arcade-Giganten von Ninten-
do/Midway nun erneut zugeschlagen, und
das im wahrsten Sinne des Wortes: Hier
wartet ein echter Grafikhammer von ei-

Monster sind hier nidmlich derart ge-
schmeidig animiert, daB selbst Spielbergs
Dinos dagegen rheumatisch wirken. Kurz-
um, die Zusammenarbeit von Nintendo
mit den Grafik-Gurus von Silicon Gra-

nem Beat’em Up, der angeblich 1:1 fiir phics hat erste,
die kommende Nintendo-Konsole ,,Ultra eindrucksvolle
64” umgesetzt werden soll. Zum Duell ste-  Friichte getragen,
hen zehn Kybernauten bereit, darunterein  die nicht nur
sibelschwingendes Skelett, ein scharf- Fans mondéner
kralliger Raptor und ein méchtiger Wer-  Priigelknaller wie
wolf. Wer es lieber etwas menschlicher , Rise of the Ro-
mag, darf mit bzw. gegen einen muskel- bots” munden
bepackten Kickboxer, einen schnittigen werden!
Samurai und einen starken Irokesen an-

treten. Selbstredend verfiigt jeder Fighter

neben gidngigen Schlagmustern auch tiber

spezielle Geheimwaffen, die mit Hilfe der
komfortablen 6-Button-Steuerung aktiviert

werden.

Was diese Maschine so genial macht, ist

natiirlich nicht ihr 08/15-Gameplay — son-

dern die schier unglaublich plastische Dar-

stellung der Spielfiguren. Menschen und

[ R T N
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Taitos Beitrag zum Thema Martial Arts schen Tempel oder im griinen Amazonas.
kann Midways Klopperei der nichsten Ge- Und mit den Geheimkriegern Gonzales
neration zwar nicht ganz das Wasser rei- und Asteka warten zudem noch zwei Uber-
chen, braucht sich deshalb aber keines- raschungseier, iiber die selbst der Hersteller
wegs vor anderen Genre-Kollegen zu ver- nichts Genaues weil3...

stecken. Hier schlagen sich neun Recken Dank grundsolider Priisentation, sowohl
wie die Weltmeister um ebendiesen Titel. was die Grafik alsauch
Entsprechend ruppig geht’s dabei zu: was den Sound betrifft,
DaB jeder Kimpe ganz spezielle Special diirfen Priigelsiichtige
Moves im Repertoire hat, ist ohnehin klar  hier also durchaus mal
wie Blutsuppe, doch gibt es von Typen ein (blaues) Auge ris-
wie ,Langfinger” Marco oder ,Stepp- kieren — es sei denn,
kampfer” Boggy (Codename: Playboy das optisch revolu-
Dancer...) auch einige sehr originelle tionire ,Killer Instinct”
Schlagvarianten zu sehen. Wie einst bei  stiinde ebenfalls in
~Streetfighter 2" kommen die Jungs und greifbarer Nihe, dann
Midels dabei auch ganz schon in der Welt- wiirden wir unsere
geschichte herum, denn gerauft wird in Miinzen lieber dort in-
der Disco, im Boxring, einem thailindi- vestieren.




Der Dritte im schlagkriftigen Bunde
kommt von Capcom und hat inhaltlich
nicht viel mit dem gleichnamigen
,»Duum”-Verschnitt auf Ataris
Raubkonsole Jaguar zu tun. Hier
geht es nidmlich in der Seitenan-
sicht zur Sache, wenn bis zu drei
Spieler entweder in die Haut ei-
ner menschlichen Kampfmaschi-
ne oder in die Schuppen eines Pre-
dators schliipfen, um schleimigen
Aliens (die Originale der Marke |
Giger) mit Faust und Ballermann |
auf den Pelz zu riicken. Jede Fi-
gur, ob Ménnlein oder Weiblein,
hat dabei natiirlich ihre ganz spe-

fer (Arnies Zwillingsbruder?) seine |
auBerirdischen Widersacher per Smart- |
gun, withrend die Predators ganz wie auf |
der Kinoleinwand ihrer liebgewon- -
; nenen Schulterkanone vertrauen. |
Als Kanonenfutter warten Men- |
schenfresser in den ekelhaftesten |
Mutationen; vom diirren Alien-
{ Jiingling bis zur ausgewachsenen
Konigin fehlt kein Ungeheuer, das
man aus dem Kintopp kennt.

Weil die Steuerung nicht iibel, das |
Gameplay ganz in Ordnung, die |
7; Grafik voller Effekte und der Sound |
§ explosiv ist, sollten vor allem Film- |
fans hier mal zuschlagen — wo sonst |
ziellen Vorlieben. So zerstiickelt kann man seine Lieblinge fiir nur
der muskulése Major D. Schaef- eine Mark live in Action erleben? |

Wer sich bei all den gewalttitigen Automaten
schon ein paar Schrammen zugezogen hat, kann
jetzt entweder Hans Meiser rufen oder den Flip-
per zur Serie ,,Notruf” zocken. Die Silberkugel
aus dem Hause Gottlieb bietet, neben den iib-
lichen Rampen und Pipelines, einen wasch-
echten Helikopter, der auf dem Spielfeld sei-
ne Runden dreht — ferner diirfen auf dem Dis-
play einige typische Rettungsaktionen bestaunt
werden. Ansonsten ist grundsolides Flippern
mit allen wiinschenswerten Schikanen ange-
sagt; daher unser Tip: Das Teil sollte es auf
Krankenschein geben!

Noch besser hat ur;s freilich dieser Wil- werden. Héhepunkt ist neben zahlrei- tig durchschiittelt. Fazit: Hier ist Euer
liams-Flipper mit den beiden animierten chen Multiball-Orgien ein Gewitter- Klimpergeld gut aufgehoben! (Manuel
Kopfen Red und Ted (sie kommentieren sturm, der Mensch und Maschine kriaf- Semino)

nicht nur das Spielgeschehen,
sondern sind aktiv daran betei-
ligt) gefallen — zumal er an das
erstmals mit einem solchen Kopf
ausgestattete ,,Funhouse” erin-
nert, einen schon etwas dlteren
Flipper, den unser beneidens-
werter BoB in seinem Biiro ste-
hen hat. Auf seiner Reise ins son-
nige Kalifornien soll der Spieler
hier die Kugel durch 18 US-Stiid-
te bugsieren, wobei pausenlos
Biirgersteige demoliert, Taxis ge-
rammt und Monster bekdmpft
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Joker-Biicher — Die grifiten Hits aus beiden Joker-
Magazinen als exklusive Sammler-Editionen: In-
haltlich aktualisiert und mit vie-
len neuen Farbfotos, einem hand-
signierten Vorwort von Michael
und auf Wunsch einer personli-
¥ chen Widmung Eures Lieblings-
Redakteurs!

BloB 39,80 DM pro Band (fiir
Widmung bitte Vermerk mit Na-
men)

WHAL S YOVAH
Vb S*Wl

Nr. 50003
Exklusiv-Edition — Nur bei
uns und nur in streng limi-
tierter Auflage gibt’s den
heiBen Sound von ,,Whale’s Voy-
age” auf CD und ein passendes
Rollenspiel-Buch samt Komplett-
lisung; beides vom Komponisten
bzw. Autor handsigniert!

CD: DM 15,- Buch: DM 39,

GD & Buch: DM 50,-

Nr. 900009
Joker-Archiv — Diese edi-
tierbare Datenbank holt
3 Euch alle Testergebnisse
| nach Suchkriterien auf den
Screen, bietet als Bonus
| noch Preislisten und kommt
3 auf zwei Disketten, die au-
# tomatisch AGA erkennen,
daher!

Fiir gut archivierte DM 15,-

J

Nr.900005

Disketten-Aufkleber — Jetzt im
neuen Design: Noch praktischer
mit groBlem, liniertem Schriftfeld,
noch schiéner, weil ,,ums Eck”
farbig bedruckt. Die coolen
Sticker fiir Eure coolen 3,57-

Scheiben!
Fiir selbstklebende DM 4,- pro
\Bogen (acht Stiick) W,

Nr. 900007

Joker-Telefonkarte — Von diesen Karten mit Einheiten
im Wert von 6,— DM und einem Joker-Jugendstilmotiv
gibt es garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt; der Ka-
talogwert betriigt ca. 80,- DM!

Fiir gut angelegte 29,—~ DM pro Karte

EFONKARTE 6 DM

Cheat-Disks Endlich sind sie da, die
3,5"-Scheiben mit Hunderten von Tips.
Tricks, Cheats und Freezer-Adressen
Hunderten von Games! Die besten
Kniffe aus vier Jahren Know How
Liingst vergriffene Ausgaben inklusive!!!
Die ultimativen Liosungshilfen, jeweils
fiir trickreiche DM 15,- pro Disk

\.

Nr. 900004 ‘
Sammelordner - Unser exklusiver Sammelordner im neuen Joker-
Design ist immer noch aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
fiir séimtliche 10 Ausgaben eines Jahres ausgestattet und rundum
vierfarbig bedruckt — sieht einfach klasse aus!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,




Joker-Uhr fiir nur noch
DM 29,-

| Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.~ (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

{1ch bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
Artikelnr. | Artikelbezeichnung 1 Ausgabe. Grobe, Farbe

100000 | Amiga Joker Cl1o1 (992 [lio92 [di1e2 1292 [11/93
[J2/03 [13093 [J4/93 []503 [17/93 [19/93
LJ1o93 [J11/93 [J12/93 [J1/94 []2/94 []3/94
[Ja94 [15094 [I7/94 [lora [110094 [111/94
L1294 [11/95
200000 | Sonderheft ] Adventures [ Strategie
Name 300000 | PC Joker CJ6rm2 [J1/93 [12/93 [13/93 [J4/93 [16/93
(1893 [1993 [J10/93 [111/93 []12/93 []1/94
StraBe/Hausnr. (1294 [J3m4 [apm4 [erma [894 [19/94
(11094 [J11/94 [J12/94 [ 195 [12/95
PLZ/Ort 400000 | Megablast Cliwz 493 Tliwa [Joma 1394 [14/94
500001 | Cheat Disk (] Nummer 1 [l Nummer 2
Datum/Unterschrift 500002 | Mousepads [] Stiick
50003 | Whale's Voyage Exklusiv | ]CD [ ] Buch []CD & Buch
70001 | Hiilsbeck Exklusiv-CD |[_] Turrican [ Rainbows
Einfach einsenden an: 70002 | Joker Biicher D Amiga Joker Hits ] PC Joker Hits
JOKER VERLAG 90003 | Joker Watch (] Stiick
.]()IS'IC‘R:I[L(()‘II)II*“]{ RING 2 900004 | Joker Sammelordner |[_] Stiick
: 5,'«: ?{M'%@NN Fee 900005 | Disksticker [] Bogen a 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten  |[| Stiick
900009 | Amiga Joker Archiv  |[]

| WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!




Unser Mirzenbecher treibt wieder die |
* schonsten Bliiten: Es warten topaktuel-
le Tests und Previews, hochinteressan-
" te Specials, schier geniale Preisaus-
schreiben und handverlesene Losungs-
| hilfen zu schweren Games. Dazu
kommen natiirlich ein neuer AMIGA
CD-JOKER und noch so einiges mehr &
— kleines Probeschnuppern gefillig?
Okay, wir werden unseren Riechkolben
| in Abenteuersoft wie das lang erwarte- |
te DUNGEON MASTER 2 oder die §* ] B ‘ oy
| Space-Opera WHALE’S VOYAGE 2 | [ - o T ) e
. stecken, goile Action auf den SPHE :
RICAL WORLDS und mit SUPER & SR : FAN Ay CN A g
STREET FIGHTER 2 erschniiffeln, ?;@51‘ ) % : 2 C Ll Lt
unsere strategische Duftnote in den Tests i RS "
S Bachler Computersoftware
zu FRONTLINES und HIGH SEAS = ?é‘if};iﬁ‘{'ﬁ% 24
TRADERS hinterlassen und Sport- | 46397 Bocholt
schwei bei ALL TERRAIN RA- [ Tel: 02871/183088
CING, SKITCHIN’, den ALIEN
OLYMPICS sowie SENSIBLE GOLF § ‘ﬂ‘ e
absondern! 2]
' Und das war erst ein kleiner Auszug |
aus der Disk-Liste, denn auf CD wartet |
u.a. noch MEGA RACE auf den Test-
Start. Dazu kommen ein Special iiber |
" die heiBesten DEMO-COMPILA- |
TIONS AUF CD, eins iiber BUCHER

O g ASE{RRO 3
=

Bomico
Am Siidpark 12

Cosmos

Kunkelstr. 125

41063 Ménchengladbach
Tel.: 02161/927

Galaxy
PlinganserstraBe 26
81369 Miinchen
Tel.: 089/7605151

GTI

RUND UM DEN AMIGA und selbst- | o0 onanienwes 73 = 1] = | P 1)
redend ein groBer Ausblick auf die an- | Tel: 06171/85934 : . TR i ‘_‘5

' stehenden Neuerscheinungen im MES- | Ty 10k -
SEBERICHT: CES LAS VEGAS *95. | 50858 KoIn

Tel.: 0221/9486100

" Es lohnt also, ab 24. Februar am Kiosk
\ Rushware
Bruchweg 128-132

~ anzustehen, wihrend sich fiir PlattfiiBe |
auch eine andere Moglichkeit bietet: | S R
| Holl.Euch ein Abo, und lhrl k.rlegt ein B8 wial Versand
Gratis-Demo, Eure Hefte billiger und | LiegnitzerstraBe 13

| i . - K ‘ 82194 Gribenzell
frei Haus — noch ehe sie am Kiosk sind! | Tel.: 08142/8273

Arktis 99, 101 Micro Magic

Bachler 37 MicroProse 9
Bergler 29,95 Omega 6
Call + Play 87 Pawlowski 119, 120
Crazy Games 82 Quick Soft 29
Cross 90,91  Schneider 27
El Dorado 42,42, 47 Siegfried Soft 13
Esser 65 Softsale 21
Hartmann 67 Sparschwein 63
Interest 19 Vesalia 79
Joker Verlag 26, 28, 31, 55, 57, 59, 83 Weill 29
Joysoft 111 Wial 103
Mallander 2,16,17, 35 Poster: Magic Bytes

Media Point 25 Poster: Gremlin



a— >

4

F001 Tom’s Imbi F033 TotalFire

Imbif -Spiel Ballerspiel mit Panzern,

l'?nii rgfgg&ieﬁle Hubschraubern usw.

Karatespiel F034 Mr. Brownstone FO60 SkyFlyer Il

F003 Paja Bekanntes Spislprinzip: Doppeldecker-Baller-Action

Unterirdische Diamantensuche
F035 Son of Blgrgger
Klassisches Plattformspiel
F036 Olempiad

Flipperdhnliches Spiel
F004 Master of the Town
StraBengang-Spiel

F005 The Last Refuge

F061 High Reflection
Geschicklichkeitsspiel mit Leveleditor
F062 Quick Money

Ballerspiel mit geteiltem Bildschirm

Actionreiches Rettungsspiel Olympiade der lemminge: Speer- i 5 Spieler
F006 Boinng! wurf, Skateboard, Weitsprung, Ru- F063 Vogone
i Witziges ,Mofa-Spiel” dern, Schwimmen, 100-Meter-Lauf Actionspiel mit einem Riesen-Dino
i ?Il:i’a?nze;geer:k-zig Roboter! gls Haveihaus
F038 Boach Motel F064 Bierschen

Verteidigen Sie Ihre Biervorréte mit-
tels Raumschi

F065 TomCat

Steuere eine Kampfmaschine!
F066 Amiganoid

Neue Breakout-Yariante!

Plattformspiel mit lustiger Handlung
F039 Conquest + Dominion
Komplexes Strategiespiel

FO40 Blaster

BallerspaB wie in der Spielhalle mit

F007 Hyperball
TipKick-ahnliches Sportspiel
F008 Bill

Interessante Mischung aus Billard Alpha-72-Fighter F0&7 Cards
und Minigolf! F041 Baldy Umsetzung einer Patience
F009 SkyFlyer Jump ‘n’ Run der Extraklasse F068 Rummy

FO42 Silver Blade
Superschnelles Actiongame im
Kampf gegen Aliens

F043 Weedy

Kampfen Sie gegen Unkraut!
Foaa Willy Worm

Witzig gemachtes Wurmspiel
Fo45 Shanghai 93

g Luftkampfspiel (Actionspiel)
FO10 SnackMan
PacMan wie ihn jeder kenntl
F011 SkeetShooling
Amiga-TontaubenschieBen
F012 AirFlight
Kampfhubschrauber-Spiel
' 013 SuperTwinTris

Amiga-Romme-Umsetzung

F069 Pac Attack

Besondere Tetris-Variante von Spiel-
konsolen bekannt

F070 Maityessae

Etwas anderes Ballerspiel mit Rie-
senhasen und Baumen

Erweiterte Tefris-Variante Brettspielumsetzung m:;e%?,?eﬁ:ﬂgf kgombene,’nsum_
..; Fo14 Defel:lda il " = meln als Mitglied einer Antiterror-
 rots A Diese Spiele Tiuppe (1,5 MB]
Ll ; 0 I F072 Roton
W'fZ'QF?S Shp'?l r;.md iy | konnen Sie ol}ne Stevern Sie lhren Kampfflieger
einen Flughaten! schlechtes Gewi n durch ein Asteroiden-Feld
EoﬁCClrcll%ni?E Ldei) = S ] e FO73 Yum Yum
ive-Card-Stud-Poker-Spiel! : d v: il f
sl Noch ein Pillenfresser. Super!

F074 Rebound

Starke Ping-Pong-Umsetzung

. F075 Spectrum

Befreien Sie sich mit lhrem Fighter.
Tolles Actionspiell

FO76 Galaxy 93

Lustige Galaga-Umsetzung!

FO77 Magic Turn

Interessantes Knobelspiel!

F078 Das Telekommando Il
Sie sind von der Entstorungstruppe
der Telekom!

F079 Colonial Conquest
Weltraum-Strategiespiel

FOB0 Star Trek Action

Ballerei mit der Enterprise!

F081 Flickenteppich

Bekanntes Solitaire-Spiel, jetzt fiir
lhren Amigal

F082 Amiga-4-Gewinnt
Ansprechende Umsetzung!

Schnelles Action-Ballergame!
F018 Mayhem

Verbrecherjagd per
Patrouillen-Boot

F019 The Puggles

Rettungsspiel mit vielen

bekannten Spielideen!

F020 Wonderland

Witziges Plattformspiel

F021 BagitMan

Plattformspiel wie aus é64er Zeiten.
Schliipfen Sie in die Rolle eines
kleinen Diebes

F022 Parachute Joust
Luﬁkcmﬁf um einen Fallschirm
F023 ShuffleRun

Denk- und Geschicklichkeitsspiel mit
Scrolling-Bildschirm

F024 ScumHaters

Kampfen Sie gegen StraBenterror.
Action-/Ballergame

F046 Colorix

Hier ist die richtige Anordnung von
farbigen Ku?eln gefragt

F0a7 Insecloids 2

Klassisches Baller-Actionspiel
F048 48000er Spiel
Wirtschaftsspiel um die Herstel-
lung von Computer-Chips

F049 Squigs

Eine weitere Tetris-Variante

F050 Mine Trasher
MinenaufrGumarbeiten werden
durch AuBerirdische gestort

FO051 Space Walker
Raumschiff-Labyrinth-Spiel

F052 Knax

Mit Dodo/Didi und den Ganoven
der Fetz-Braun-Gang

f"r’ Feid%?g Frepz!y IK?SB ATigaP-Tanx =
ustiges Autrangspie -Klassisches Panzerspie
F026 Nebula FO54 Grazy Fr Yy
Als Frosch hiipfen gie eine Strafe PATRICK

Futuristisches Panzerspiel

F027 Das Schmutzige Erbe
Umweltabenteuerspiel

F028 Atishoo

Denkspiel mit Spielsteinen

F029 The Sony Game
Spannendes Such- und Sammelspiel
F030 Battle Cars 2

Actionspiel mit 3D-Labyrinth

F031 Cardory

entlang

F055 Boomerang

Kampfspiel mit Bumerang

F056 The Real Popeye

Tolles Platformspiel aus 64er Zeiten
als Amigaverson

F057 Winning Post

Tolle Simulation eines Spielauto-
maten mit vielen Details

PAWLOWSKI
SOFTWARE-SERVICE

Kiefernweg 7
21789 Wingst

M iel mit Skatkarte F058 Bat D:
“grgo 'Igs;'ewrglrs a tflr n | s o Tel. 04777/8356
Merkwirdiges Bcllershalel, mit FO59 Arena Fax 04777/435

Kiihen in der Hauptrolle 2 Roboter bekdmpfen sich

F083 Eric the Warrior
ric muf sich als Ritter durch

l
l

E

dunkle Verliese kémpfen!
FO84 Dune Bu%gz
Buggy-Hindernistahrl

F085 Mastermind

Ein Denk- und Taktik-Klassiker
FO86 Crazy Sue

Wird Crazy Sue den Zauberer be- *
zwingen? Jump and Run!

MEGAPACK

50 Spicle nach freier Wahl und ecin
Kopierprogramm gibt's noch dazu.

Nur DM 199,-

™ Hubschrauber im Einsatz

F087 Space Zap

Feindliche Schiffe stehen auf lhrer
AbschuBliste!

FO88 Pee Bee

Kampfbiene im Spielzeugland!
FO89 Mine Runner

loderunner wie in 64er Zeiten
F090 Jolly Royal
Pokerautomat-Simulation!

F091 Planspiel Borse
Borsenspiel mit Startkapital

F092 Micro Market

Aktien kaufen und verkaufen
F093 Dizzy Diamonds
Herabfallende Diamanten X
missen geschickt plaziert werden |
F094 High Octane
Atemberaubendes Car Racing
F095 Helicopter Mission

F096 Black Jack Trainer
Super 17+4-Verschnitt mit
Trainermodus

F097 Lady Bug

Lustiges Kaferspiel

F098 Game of Zynk

Hier g’ehf es wieder einmal um
herabfallende Steine. Super!
F099 Ajeeb Chess
Schachspiel, klein aber fein!
F100 Nostalgium

Gralfisch aufwendiges Ballerspiel.
Action pur!

Telefon-Bestellung

04777/8356

| Mindestbestellwert:

DM 25,-
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S40 Fighting Warrior
Karatekampfspiel (!)

S41 Das Erbe 2

Das schmutzige Erbe

S42 Snack Zone

Tolles Action-/Abenteuerspiel
$43 Pipliner
Wasserleitungen bauen

S44 Bosseln

G

S01 FuBballmanager 2.0
Spiel fir FuBballfans

S02 Xytronic
Weltraum-Handelsspiel
S03 Imperium Romanum
Strategiespiel

S04 Dragon Tiles
Shanghai-Variante

505 Imperium
Strategiespiel um Macht
S06 Deluxe Pac

lustige Pac-Man-Variante
S07 Drip

lustiges Kletterspiel

S08 Missle Command
Stadieverteidigung

S09 China Chall Il
Shanghaiéhnliches Spiel
$10 Megaball
Super-Breakout-Spiel

$11 Elefanten!
Lehrreiches Managerspiel
$12 Star Trek (2)
Enterprise-Spiel (10.— DM)
$13 Risk
Risiko-Computerversion
S14 Broker

Borsenspiel (1 MB)

515 Kalah

. afrikanisches Brettspiel (10.— DM)

516 Lucky Loser
Geldspielautomat-Simulation
§17 Flaschbier

Das Wemer-Spiel

$18 Backgammon

tolle Brettspielvariante

$19 Morla

Fantasyspiel m. Buch (15.— DM)
520 Derby
Galoppersimulation!

S21 Zergl
Fantasy-Abenteuerspiel (10.— DM)
S§22 Taran im Abenteuerland
Lustiges Abenteuerspiel

$23 Top Manager
Handelsspiel (10.— DM)

524 Mastermind Plus
Bekanntes Denkspiel

$25 Der Energiemanager
Hier geht's ums Energiesparen
S26 Mechforce/Battleforce
Kampf der Giganten (1 MB)
$27 Mensch drgere Dich nicht
Umsetzung des Bretispiels
$28 Peter’s Quest

Retten Sie Daphne

$29 Billard

Pool, Karambolage, Dreiband
S30 Schach

Spielstarkes Schachspiel

531 Roulette

Das bekannte Glacksspiel (10.—)
$32 Puzzie

Ideal fur Kinder

S$33 Gruhl

Boulder Dash-Variante

534 Glicksrad 2.0

Bekanntes Quizspiel

S35 Tischtennis
Computerversion (10.— DM)
$36 Das Erbe

Das Umwelt-Abenteuerspiel
S37 Europaspiel

Spiel rund um Europa

$38 Hermann der User
Bildershow der Comic-Figur
$39 Calippo-Fresser
Eiskaltes Spiel

Anderungen und Irrtum vorbehalten

BRENSE

sofern keine Preise angege-

$45 Seelance

U-Boot-Abenteuer (1 MB)
S$46 Cubiatix

herabfallende Hochhausteile
$47 Ahoi 2.01

Schiffe versenken

548 SuperKniffel
Spannendes Wirfelspiel
S49 Monsterquiz

Lustiges Quizspiel

S§50 Deluxe Burger
Ketchup-Ballerei

S$51 Autorennen

Meistern Sie den Parcours
S$52 Manta-Witze
Gesammelte Werke

S$53 TetrisPro
Herabfallende Steine ordnen
S$54 Mihie und Dame

2 beliebte Brettspiele

S55 Korn 1.0
Handelssimulation a la Kaiser
S5617 +4

bekanntes Kartenspiel

S57 BattleLand
Panzerkampfspielsimulation
S58 Eishockey
Actionreiches Sportspiel
S59 Paker
Computerumsetzung des Spiels

: S60 Skat

beliebtes Kartenspiel

S61 In Seencot (3)

Umiangr. Textadventure (15.—)
S62 Nukes‘R'Us

Medeme Risiko-Variante

563 Backstage

Spiel in der Musik-Szene

ben sind, gilt folgender Preis

ANWENDERPROGRA

AO01 MS-Text
Textverarbeitung

A02 Fakturierung
Auftragsverwaltung

A03 Kalkulation
Tabellenkalkulation 10.— DM
A04 Buchhaltung 2.0

ideal fiir kleine Betriebe

AO05 Finanzbuchhaltung

fur Gewerbe

A06 Videoverwaltung
Schaffen Sie Ordnung

AQ7 DirMaster
Diskettenverwaltung

A08 GiroMan 4.10
Kontoverwaltung

A0S Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm

A10 Datel

Universaldatei f. fast alle Zwecke
A11 ArtDat

Artikeldatei f. Computermagazine
A12 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm
A13 BrokerAsistent
Depot-Verwaltung

A14 Musikdatei

Verwaltet LP, MC, CD

Software
bzw. dt. Anleitung

A15 StarChart

Astronomieprogramm

A16 Biorhythmus
Biorhythmusprogramm

A17 BusinessPaint
Prasentationsgrafiken

A18 DiaPaint
Dia-Beschriftungen drucken

A19 Statistik

Statistische Auswertungen 10.—
A20 Film-Lexikon
Filmverwaltung

A21 Liga
Universalligaverwaltung 10.—
A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank

A23 Jahresbilanz

fur kleine Unternehmen

A24 PrintStudio
Druckprogramm

A25 Briefkopf & Text-ED
Textverarbt. 15.— DM

A26 Therapeut

Simulation 15.— DM

A27 UniDepot
Kapitalanlagenverwaltung 15.—
A28 Access

DFU-Programm m. Buch 15.— DM
A29 Spread

Tabellenkalkulation m. Buch 15.—
A30 Dirmaster

Diskverwaltung m. Buch 15— DM
A31 Road Route V5.5
Streckenplanung

A32 Steuer 1993

Ebentfalls nur 6.50 DM!

A33 LoSteu 1994
Lohnsteuer-Berechnung

A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum Drucken von
Geburtstagsbléttern, die Sie dann verschen-
ken kénnen!

Sonderpreis 15.— DM

A35 ArtDat

leistungsféhige Literaturverwaltung mit ca.
»~~ 12.000 gespeicherten Artikeln aus versch.
Amiga-Magazinen.

Mit Update-Service! Jetzt 15— DM

HO1 Power Packer & Tools
m. Buch 15.- DM

HO3 CopySet
Kopierprogramme mit Buch (15.—)

HO04 MRBackup

Festplatten-Backup mit Buch (15.-)

HO5 Amiga 1200-Runner

bringt auch &ltere Pregramme auf dem A1200
zum Laufen!
HO6 FixDisk
Diskettenretter
HOS Anti-Virus
Anti-Virus-Programm m. Buch 10.—
H10 CD-File-System

die preiswerte Variante

PATRICK

PAWLOWSKI
SOFTWARE-SERVICE

10.— DM

Kiefernweg 7
21789 Wingst
Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Versandkosten: bei Vorkasse DM
6,—, bei Nachnahme DM 10,—-, Aus-
land bei Vorkasse DM 15,-, bei
Nachnahme DM 22,-

G01 Mountain CAD

2D-CADm. Buch 15—
G04 DaVinci

professionelles Malprogramm
G05 ORT

Raytracingprg. m. Buch 15.— DM
G06 Rayshade
Raytracingpregramm (!)

GO07 ColorFonts

fiir DPaint und andere10.—

G08 Bitmapfonts

fiir DPaint u. andere 10.—

GO09 V-ED

Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus!

MO01 Wizard of Sound
Musikeditor 10.—

M02 WOS-Sounddisk
fir Wizard of Sound
M03 Beatmaster
Drumcomputer

SPARANGESOT -] B

10 Disketten zum
Einzelpreis von DM 6.50

zusammen nur @@Q@ ;D

SPARANEGESOT 2

10 Disketten zum
Einzelpreis von DM 6.50

zusammen nur @@Dﬁ

LERYBROGRAINLE

i sk ot

LO1 ALP Englisch-Lernprg.

(Vokabeln u. Grammatik)

L02 Mathematik

Kurvendiskussion

L03 Landerquiz

tolles Edkundeprogramm

L04 Rechentrainer

Lemprogramm 10.— DM

LO5 Pythagoras

Dreiecke berechnen

LO6 StarTranslator 3.0

Englischibersetzer

LO7 Dolmetch E

Leistungstahiges Ubersetzungsprogramm mit
19.000 Englisch-Vokabeln. Erweiterungsda-
teien bis 50.000

Vokabeln erhaltlich 15.—- DM

UMTAUSCHGARANTIE
Sollte ein Programm auf lhrer
Computerkonfiguration nicht
laufen, tauschen wir lhnen die-
$es gegen ein entsprechendes
oder ein anderes Programm
Ihrer Wahl um! So haben Sie
Sicherheit und ,Kaufen nicht
die Katze im Sack”. Evtl. Ko-
pierfehler werden natiirlich so-
wieso behoben.




